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ABSTRACT 
 
 

Cats are one of the most popular pets because of their cute behavior. However, in 
keeping these animals susceptible to skin diseases if not handled properly it will 
affect other cats or their owners. So, many cat owners go to veterinary clinics or 
hospitals to check for cat disease. Therefore, we need a system that can detect skin 
diseases in cats as early as possible with the aim of making it easier for people to 
carry out independent checks on cat health. The system to be created is called an 
expert system. This expert system uses the Bayes Theorem method with an average 
accuracy of 82.5%. 
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ABSTRAK 
 
 

Kucing adalah salah satu hewan peliharaan yang banyak digemari masyarakat 
dikarenakan tingkah lakunya yang lucu. Akan tetapi, dalam pemeliharaannya 
hewan ini rentan terkena penyakit kulit jika tidak dilakukan penanganan yang tepat 
maka akan berdampak ke kucing lainnya ataupun ke pemiliknya. Sehingga, pemilik 
kucing banyak yang ke klinik atau rumah sakit hewan untuk melakukan pengecekan 
penyakit kucing. Oleh karena itu, diperlukanlah sebuah sistem yang bisa 
mendeteksi sedini mungkin penyakit kulit pada kucing dengan tujuan untuk 
mempermudah masyarakat dalam melakukan pengecekkan secara mandiri pada 
kesehatan kucing. Sistem yang akan dibuat disebut sistem pakar. Sistem pakar ini 
menggunakan metode Teorema Bayes dengan menghasilkan rata-rata akurasi 
sebesar 82,5%. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Pendahuluan 
 

Bab ini akan memberikan penguraian tentang deskripsi umum dari keseluruhan 

penelitian. Hal tersebut terdiri dari latar belakang masalah, rumusan masalah, tujuan 

penelitian, manfaat penelitian, batasan masalah, sistematika penulisan, dan 

kesimpulan. 

1.2 Latar Belakang 
 

Setiap pemilik hewan peliharaan memiliki cara perawatan yang berbeda sesuai 

kebutuhan hewan itu sendiri. Kucing salah satu hewan yang digemari. Tetapi, 

kucing juga mempunyai beberapa jenis penyakit kulit di tubuhnya. Sehingga, 

masyarakat banyak yang ke klinik atau rumah sakit hewan untuk melakukan 

pengecekkan. Oleh karena itu, diperlukanlah sebuah sistem yang bisa mendeteksi 

sedini mungkin penyakit kulit pada kucing dengan tujuan untuk mempermudah 

masyarakat dalam melakukan pengecekkan secara mandiri pada kesehatan kucing. 

Sistem yang akan dibuat disebut sistem pakar. 

Dalam penelitian ini untuk mengembangkan sebuah sistem pakar digunakan 

metode yaitu, Teorema Bayes. Alasan menggunakan metode Teorema Bayes adalah 

metode ini menyertakan konsep sederhana untuk mengukur probabilitas 

kondisional pada sistem sehingga nilai akurasi metode mendekati akurasi para ahli 

(Rohmana & Arifudin, 2014). Penelitian sebelumnya yang diteliti oleh Sasangka 

dan Witanti (2019) dengan judul Sistem Pakar Diagnosa Penyakit Infeksi Saluran 

Pernafasan Akut Pada Anak Menggunakan Teorema Bayes. Penelitian lainnya juga 
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pernah dilakukan oleh Perbawawati, Sugiharti, dan Muslim (2019) dengan judul 

Bayes Theorem and Forward Chaining Method On Expert System for Determine 

Hypecholesterolemia Drugs dengan tingkat akurasi sebesar 96,05%. Penelitian 

lainnya tentang Teorema Bayes dilakukan oleh Harijanto dan Latif (2016) yang 

berjudul Sistem Pakar Diagnosa Penyakit Pada Kucing Menggunakan Teorema 

Bayes Berbasis Android dengan tingkat akurasi sebesar 90%. Selain itu dalam 

jurnal Penerapan Metode Teorema Bayes Pada Sistem Pakar Untuk Mendiagnosa 

Penyakit Lambung oleh Murni dan Riandari (2018) dengan tingkat akurasi 82%. 

Selain itu penelitian lainnya dilakukan oleh Prasetyaningrum dan Hangesti dengan 

judul Sistem Pakar Diagnosa Penyakit Kulit Akibat Virus Menggunakan Teorema 

Bayes dengan tingkat akurasi 85%. 

Berdasarkan dari penelitian tersebut, penelitian ini akan melihat pengaruh 

penerapan metode Teorema Bayes pada sistem pakar ini terhadap nilai akurasi 

dalam mendiagnosis penyakit kulit pada kucing. 

1.3 Rumusan Masalah 
 

Pada penelitian ini terdapat rumusan - rumusan masalah yaitu: 
 

1. Bagaimana menerapkan metode Teorema Bayes pada sistem pakar untuk 

menentukan diagnosis penyakit kulit pada kucing? 

2. Bagaimana menghitung nilai akurasi pada metode Teorema Bayes ? 
 

1.4 Tujuan Penelitian 
 

Tujuan dari penelitian ini adalah: 
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1. Menerapkan Teorema Bayes dalam sistem pakar pendeteksian penyakit 

kulit pada kucing. 

2. Mengetahui nilai akurasi Teorema Bayes dalam sistem pendeteksian 

penyakit kulit pada kucing. 

1.5 Manfaat Penelitian 
 

Manfaat dari penelitian ini adalah membantu para pemilik kucing dalam 

mendeteksi sedini mungkin gejala-gejala yang sedang terjadi pada kucing sehingga 

pemiliki kucing bisa mengambil tindakan lebih lanjut. 

1.6 Batasan Masalah 
 

Batasan masalah dalam penelitian ini adalah: 
 

1. Penyakit yang akan dideteksi dalam penelitian ini adalah: 
 

a. Infeksi jamur pada kucing. 
 

b. Earmites pada kucing. 
 

c. Scabies pada kucing. 
 

2. Jumlah data pada penelitian ini sebanyak 100 data. 
 

3. Data rekam medis penyakit kulit pada kucing pada 1 tahun terakhir. 
 

1.7 Sistematika Penulisan 
 

Sistematika penulisan ini mengikuti standar penulisan tugas akhir Fakultas 

Ilmu Komputer Universitas Sriwijaya yaitu, sebagai berikut: 

BAB I. PENDAHULUAN 
 

Pada bab ini diuraikan mengenai latar belakang, perumusan 

masalah, tujuan dan manfaat penelitian, batasan masalah/ruang 

lingkup, dan sistematika penulisan. 
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BAB II. KAJIAN LITERATUR 
 

Pada bab ini akan dibahas dasar - dasar teori yang digunakan 

dalam penelitian, seperti definisi sistem pakar, konsep dasar sistem 

pakar, struktur sistem pakar, manfaat sistem pakar, metode yang 

digunakan serta beberapa kajian literature yang relevan pada 

penelitian ini. 

BAB III. METODOLOGI PENELITIAN 
 

Pada bab ini akan dibahas mengenai tahapan yang akan 

dilaksanakan pada penelitian ini. Masing-masing rencana tahapan 

penelitian dideskripsikan dengan rinci dengan mengacu pada suatu 

kerangka kerja. Di akhir bab ini berisi perancangan proyek pada 

pelaksanaan penelitian. 

BAB IV. PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK 

 
Pada bab ini akan menjelaskan mengenai perancangan dan 

lingkungan implementasi program, hasil eksekusi dan hasil pengujian. 

BAB V. HASIL DAN ANALISIS PENELITIAN 

 
Pada bab ini akan membahas tentang hasil pengujian berdasarkan 

langkah-langkah yang telah direncakan disajikan. Analisis diberikan 

sebagai basis dari kesimpulan yang diambil dalam penelitian ini. 
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BAB VI. KESIMPULAN DAN SARAN 

 
Pada bab ini berisi kesimpulan dari semua uraian pada bab 

sebelumnya serta saran yang diharapkan berguna dalam sistem pakar 

ini. 

1.8 Kesimpulan 
 

Penelitian ini akan mengembangkan sebuah sistem pakar yang dapat 

membantu masyarakat untuk melakukan pendeteksian dini penyakit kulit pada 

kucing dengan menggunakan Teorema Bayes. Dimana Teorema Bayes dapat 

memberikan kepastian kepada user akan jenis penyakit kulit yang diberikan oleh 

sistem. 
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