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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk (1) mendeskripsikan hasil analisis kebutuhan siswa
dan guru terhadap media pembelajaran pemahaman teks berita berbasis aplikasi
autoplay media studio, (2) mendeskripsikan rancangan media pembelajaran
pemahaman teks berita berbasis aplikasi autoplay media studio, dan (3)
mendeskripsikan hasil validasi ahli terhadap media pembelajaran pemahaman teks
berita berbasis aplikasi autoplay media studio. Metode dalam penelitian ini
menggunakan modifikasi model Alessi & Trollip. Teknik pengumpulan data
menggunakan angket, wawancara, dan lembar penilaian validasi. Berdasarkan
hasil analisis kebutuhan, maka perlu dikembangkan media pembelajaran untuk
menunjang pemahaman siswa terhadap materi teks berita. Rancangan media
pembelajaran berbasis aplikasi autoplay media studio terdiri dari: login, menu
utama, petunjuk penggunaan, kompetensi inti dan kompetensi dasar, tujuan
pembelajaran, materi, contoh berita, soal evaluasi, kuis, dan profil. Hasil validasi
yang diperoleh dari validator ahli media sebesar 29 dengan persentase 90,6%
(sangat layak). Hasil validasi ahli isi/materi memperoleh nilai 22 dengan
persentase sebesar 78,5% (layak). Hasil validasi ahli bahasa memperoleh nilai 26
dengan persentase 81,2% (layak). Hasil keseluruhan dari penilaian ahli media
pembelajaran pemahaman teks berita berbasis aplikasi autoplay media studio
memperoleh nilai 77 dengan persentase 83,7% (sangat layak).

Kata-kata kunci: pemahaman teks berita, autoplay media studio
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ABSTRACT
By Nurul Hidayah

Advisor: 1. Prof. Dr. Nurhayati, M.Pd.
2. Drs. Kasmansyah, M.Si.

Study Program of Indonesia Language and Literature Education
nurulhidayah161098@gmail.com

This study aims to (1) describe the results of the analysis of the needs of students and
teachers for learning media for understanding news texts based on the autoplay media
studio application, (2) describe the design of learning media for understanding news text
based on the autoplay media studio application, and (3) describe the results of expert
validation. on learning media for understanding news texts based on the autoplay media
studio application. The method in this study uses a modified Alessi & Trollip model. Data
collection techniques used questionnaires, interviews, and validation assessment sheelts.
Based on the resulls of the needs analysis, it is necessary to develop learning media to
support students' understanding of the news text material. The design of learning media
based on the autoplay media studio application consists of- login, main menu,
instructions for use, core competencies and basic competencies, learning objectives,
menu material, sample news, evaluation questions, quizzes, and profiles. The validation
results obtained from the media expert validator were 29 with a percentage of 90. 6%
(very feasible). The results of the content / material expert validation obtained a value of
22 with a percentage of 78.5% (feasible). The results of the linguist validation obtained a
value of 26 with a percentage of 81.2% (feasible). The overall result of the expert
assessment of learning media understanding news text based on the autoplay media
studio application obtained a score of 77 with a percentage 0f 83.7% (very feasible).

Keywords: understanding news texts, autoplay media studio
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Kurikulum 2013 menerapkan pembelajaran berbasis teks. Salah satunya
terdapat pada kompetensi dasar (KD) yaitu teks berita. Teks berita merupakan
informasi mengenai suatu peristiwa yang sedang terjadi, disajikan dalam bentuk
cetak, siaran, internet, atau dari mulut kemulut yang menarik perhatian khalayak
umum (Sumadiriah, dikutip Atikah, 2017, p. 135; Hidayat, 2011, p. 291). Dalam
materi teks berita siswa harus dapat memahami isi teks berita secara keseluruhan.
Tetapi pada kenyataanya siswa masih kurang memahami teks berita. Hal tersebut
sesuai dengan hasil wawancara dan observasi yang telah dilakukan.

Berdasarkan hasil wawancara dan observasi pada 23 Oktober 2019 yang
dilakukan dengan Ira Anggelia, S.Pd. selaku guru bahasa Indonesia kelas VIII
SMP Srijaya Negara Palembang, menuturkan bahwa pembelajaran di sekolah
belum optimal. Umumnya siswa kurang memahami materi teks berita yang
disampaikan oleh guru, karena informasi yang terdapat di dalamnya cenderung
panjang sehingga membuat siswa masih kesulitan dalam memahami teks berita
yang terdapat di dalam buku teks. Faktor lain yang memengaruhi kesulitan siswa
dalam memahami teks berita yaitu berhubungan dengan media yang digunakan
oleh guru. Berdasarkan hasil observasi kenyataannya guru hanya menggunakan
media konvensional seperti media papan tulis, buku cetak, koran dan dengan
metode ceramah. Hal tersebut menyebabkan kurangnya minat, motivasi, dan
interaksi antara guru dan siswa. Berdasarkan uraian tersebut dapat disimpulkan
bahwa sangat dibutuhkannya media pembelajaran yang menarik dalam proses
pembelajaran pemahaman teks berita.

Menurut Awalludin, Subadiyono, & Nurhayati, (2019, p. 95); Diani,
Nurhayati, & Suhendi, (2019, p. 2), bahan ajar merupakan salah satu komponen
yang memengaruhi keberhasilan pembelajaran di kelas. Sementara itu, Ellington
dan Race (dikutip Zulkipli, Efendi, & Sihkabuden, 2016, p. 399), menyatakan
bahan ajar merupakan segala bentuk bahan yang digunakan guru dalam

melaksanakan kegiatan pembelajaran di kelas. Bahan ajar tersebut dapat berupa



bahan ajar cetak (modul, buku teks, handout, lembar kerja siswa, dll.), bahan ajar
audio (rekaman kaset, compact disk audio, piringan hitam, dll.), bahan ajar visual
(power point, gambar), bahan ajar audio visual (video, film, dll.), dan bahan ajar
multimedia interaktif (video compact disk, bahan ajar berbasis web, dll).

Sesuai dengan uraian di atas, menunjukkan bahwa pengelompokan dalam
bahan ajar memiliki pengaruh pada proses pembelajaran. Hal ini sejalan dengan
pendapat Mahnun (2012, p. 27) menyatakan bahwa salah satu cara untuk
mencapai keberhasilan belajar yaitu dengan memanfaatkan media pembelajaran.
Adapun salah satu kelompok bahan ajar yang bisa digunakan seperti autoplay
media studio, karena isi dalam media autoplay media studio tersebut telah
mencakup beberapa pembagian yang disebutkan berdasarkan pendapat Ellington
dan Race. Cakupan tersebut meliputi adanya penggunaan audio, visual, audio
visual, dan multimedia interaktif. Dalam hal ini, guru dituntut tidak hanya pandai
memanfaatkan media yang tersedia, tetapi juga diharapkan mampu untuk memilih
dan menggunakan media. Hal ini sesuai dengan pendapat Asf (dikutip Soewarno,
Hasmiana, & Faiza, 2016, p. 30), yang menyatakan bahwa guru dapat memilih
media yang baik dalam penggunaannya, karena tidak cukup hanya memiliki
pengetahuan mengenai media pembelajaran saja. Tetapi perlu adanya
keterampilan dalam memilih dan menggunakan media dengan baik.

Berdasarkan hal tersebut, dapat disimpulkan bahwa salah satu media yang
bisa digunakan dalam proses pembelajaran agar siswa lebih memahami materi
teks berita yaitu dengan menggunakan media autoplay media studio. Media
pembelajaran berbasis aplikasi autoplay media studio mampu meningkatkan
pemahaman terhadap materi yang disampaikan (Rizqgi dikutip Setiawan, Adi, &
Ulfah, 2017, p. 2). Dengan menggunakan media autoplay akan menjadikan proses

pembelajaran lebih interaktif antara guru dan siswa.



utoplay media studio merupakan media yang menggabungkan bebarapa
fitur seperti gambar, teks, audio, dan video ke dalam media yang dibuat kemudian
pengguna dihadapkan dengan pilihan menu untuk membuka konten tersebut
(Febriani, dkk, 2019, p. 38; Setiawan, 2017, p. 86; Wijaya & Rakhmawati, 2015,
p. 958). Media ini dapat digunakan untuk menunjang pemahaman siswa mengenai
materi teks berita. Pada media ini sudah disajikan berupa materi, contoh video
teks berita, serta soal yang nantinya akan dijawab oleh siswa dan hasil dari
jawaban siswa terhadap soal-soal tersebut dapat langsung diketahui nilai yang
akan diperoleh. Adapun kelebihan lainnya dari media autoplay media studio yaitu
media ini bisa digunakan dalam pembelajaran tanpa pengawasan langsung dari
guru. Artinya siswa bisa belajar mandiri dengan menggunakan autoplay media
studio. Dengan demikian diharapkan siswa lebih memahami materi teks berita
yang disampaikan.

Berdasarkan hasil wawancara dan observasi yang dilakukan di kelas VI1II
SMP Srijaya Negara Palembang, maka peneliti menetapkan kompetensi dasar
(KD) dan indikator pada mata pelajaran bahasa Indonesia kelas VIII SMP/MTs
materi teks berita. Pada Kurikulum 2013 peneliti memilih teks berita yang
terdapat pada kompetensi dasar 3.1 mengidentifikasi unsur-unsur teks berita yang
didengar dan dibaca. Serta 4.1 menyimpulkan isi teks berita yang didengar dan
dibaca. Berdasarkan kompetensi dasar, maka penelitian ini bertujuan untuk
menjelaskan secara lebih rinci materi pembelajaran agar siswa lebih memahami
materi teks berita. Menurut Hardayanti, Nurhayati, & Alwi (2017, p. 199),
berkaitan dengan mata pelajaran bahasa Indonesia di sekolah, dinyatakan bahwa
kemampuan membaca pemahaman merupakan salah satu aspek keterampilan
yang harus dikuasai oleh siswa.

Berdasarkan uraian di atas, peneliti melakukan penelitian pengembangan
media pembelajaran di SMP Srijaya Negara Palembang dengan judul
”Pengembangan Media Pembelajaran Pemahaman Teks Berita Berbasis Aplikasi
Autoplay Media Studio Siswa Kelas VIII SMP Srijaya Negara Palembang”.
Penelitian serupa pernah dilakukan oleh Amilia (2016); Firmansyah (2018); &

Nugraha (2017) dengan persamaan dan perbedaan dalam penelitiannya. Dari



ketiga penelitian tersebut memiliki persamaan pada hasil akhir yang ingin dicapai
yaitu untuk meningkatkan pemahaman atau hasil belajar siswa mengenai materi
yang dijelaskan dan juga pada media yang ingin dikembangkan. Sedangkan

perbedaannya terletak pada materi penelitian.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang, maka peneliti merumuskan masalah sebagai

berikut.

1.2.1 Bagaimana analisis kebutuhan siswa dan guru kelas VIII SMP Srijaya
Negara Palembang terhadap media pembelajaran pemahaman teks berita
berbasis aplikasi autoplay media studio?

1.2.2 Bagaimana rancangan media pembelajaran pemahaman teks berita
berbasis aplikasi autoplay media studio siswa kelas VIII SMP Srijaya
Negara Palembang?

1.2.3 Bagaimana hasil validasi ahli terhadap media pembelajaran pemahaman
teks berita berbasis aplikasi autoplay media studio siswa kelas VIII SMP

Srijaya Negara Palembang?

1.3 Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah, maka peneliti merumuskan tujuan

penelitian ini sebagai berikut.

1.3.1 Mendeskripsikan analisis kebutuhan siswa dan guru kelas VIII SMP
Srijaya Negara Palembang terhadap media pembelajaran pemahaman teks
berita berbasis aplikasi autoplay media studio.

1.3.2 Mendeskripsikan rancangan media pembelajaran pemahaman teks berita
berbasis aplikasi autoplay media studio siswa kelas VIII SMP Srijaya
Negara Palembang.

1.3.3 Mendeskripsikan  hasil validasi ahli terhadap media pembelajaran
pemahaman teks berita berbasis aplikasi autoplay media studio siswa kelas
VIl SMP Srijaya Negara Palembang.



1.4 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat yang dapat diambil dari penelitian ini terbagi menjadi dua

yaitu secara teoretis dan praktis. Berikut ini manfaat secara teoretis dan praktis.

1.4.1 Secara teoretis, dapat digunakan sebagai referensi pembelajaran
pemahaman teks berita.

1.4.2 Secara praktis, diharapkan dengan adanya media pembelajaran ini dapat
menambah kualitas pembelajaran yang ada di sekolah. Menambah jumlah
media sehingga dapat bermanfaat dan memfasilitasi para guru dalam
melaksanakan kegiatan pembelajaran, serta diharapkan dengan adanya
media ini siswa dapat meningkatkan kemampuannya dalam memahami

teks  berita.
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