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Abstrak 

 

Penelitian ini bertujuan untuk (1) mendeskripsikan hasil analisis 

kebutuhan guru dan peserta didik kelas VIII terhadap LKPD dengan 

menggunakan QR code pada teks drama, (2) mendeskripsikan 

rancangan LKPD dengan menggunakan QR code pada teks drama 

kelas VIII, (3) mendeskripsikan kelayakan LKPD dengan 

menggunakan QR code pada teks drama kelas VIII berdasarkan 

penilaian dari para ahli. Penelitian dan pengembangan ini 

menggunakan model pengembangan 3D Thiagarajan, Semmel & 

Semmel antara lain define, design, dan development. Untuk 

mengumpulkan data digunakan teknik wawancara, angket dan lembar 

validasi. Teknik wawancara digunakan untuk mengetahui masalah 

yang dialami oleh peserta didik dan guru. Teknik angket digunakan 

untuk mendapatkan data yang berkaitan dengan analisis kebutuhan 

guru dan peserta didik terhadap LKPD yang dikembangkan. 

Sementara itu untuk memvalidasi kelayakan LKPD digunakan lembar 

validasi untuk dinilai oleh para ahli. Penilaian aspek materi diperoleh 

nilai 53 dari total nilai 65 dengan persentase 81%, penilaian aspek 

bahasa diperoleh nilai 53 dengan persentase 81%, dan penilaian aspek 

penyajian dan kegrafikaan diperoleh nilai 67 dari total nilai 70 dengan 

persentase 95%. Dengan demikian, LKPD dengan menggunakan QR 

code secara keseluruhan dikategorikan sangat layak. 

Kata kunci: LKPD, teks drama, menulis, QR code. 
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Abstract 

 

This study aims to (1) describe the results of the analysis of the needs 

of teachers and students of class VIII towards LKPD using a QR code 

in drama text, (2) describe the design of LKPD using QR code in the 

drama text of class VIII, (3) describe the feasibility of LKPD with 

using the QR code in the class VIII drama text based on the judgment 

of the experts. This research and development uses the Thiagarajan, 

Semmel & Semmel 3D development model, including define, design, 

and development. To collect data used interview techniques, 

questionnaires and validation sheets. The interview technique is used 

to find out the problems experienced by students and teachers. The 

questionnaire technique was used to obtain data related to the analysis 

of the needs of teachers and students for the developed LKPD. 

Meanwhile, to validate the feasibility of LKPD, a validation sheet is 

used that assessed by experts. The assessment of the material aspects 

obtained a value of 53 from the total value of 65 with a percentage of 

81%, the assessment of the language aspect obtained a value of 53 

with a percentage of 81%, and the assessment of the presentation and 

graphic aspects obtained a value of 67 from the total value of 70 with 

a percentage of 95%. Thus, LKPD using QR code as a whole is 

categorized as very feasible. 

Keywords: LKPD, drama text, writing, QR code. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 
 

1.1 Latar Belakang 

Salah satu tujuan pembelajaran mata pelajaran bahasa Indonesia yang 

harus dicapai oleh peserta didik yaitu dapat menulis teks drama. Proses agar 

peserta didik dapat mencapai tujuan pembelajaran tersebut harus didukung dengan 

sarana bahan ajar pendamping seperti Lembar Kerja Peserta Didik. Lembar Kerja 

Peserta Didik sebagai sumber belajar sangat sesuai digunakan sebagai bahan ajar 

pendamping buku teks. Hal itu disebabkan oleh LKPD memiliki komponen 

lengkap dengan bentuk ringkas. Dengan demikian, guru dapat menyampaikan 

materi pembelajaran kepada peserta didik untuk mencapai tujuan pembelajaran 

(Novriany, Nurhayati, & Purnomo, 2019, p. 59; Diani, Nurhayati, 2019, p. 2).  

Lembar Kerja Peserta Didik sangat bermanfaat bagi peserta didik dalam 

mencapai tujuan pembelajaran yaitu untuk berpikir, mengingat, dan mengerti 

materi dengan mudah (Sari, Nurhayati, & Soetopo, 2017, p. 85). Manfaat lain 

LKPD menurut Handayani & Mandasari (2018, p. 147) antara lain untuk 

membantu peserta didik menemukan suatu konsep, sebagai penuntun belajar, dan 

sebagai petunjuk praktikum. 

Proses pembelajaran yang berpusat pada peserta didik berarti ada interaksi 

antara peserta didik dengan guru, antara peserta didik dengan sumber belajar 

seperti LKPD (Kristyowati, 2018, p. 284). LKPD berisi rangkaian kegiatan dalam 

pembelajaran dengan tujuan mengaktifkan peserta didik sehingga memperoleh 

pengetahuan dan mengasah keterampilan peserta didik dalam berpikir secara kritis 

(Farida, Supriadi, & Kurniawati, 2019, p. 2; Rahayu & Budiyono, 2003, p. 250). 

Dengan adanya penggunaan LKPD di kelas diharapkan mampu menciptakan 

suasana belajar aktif dalam menulis khususnya teks drama. 

Teks drama merupakan cerita manusia di kehidupan sehari-hari dalam 

bentuk dialog, diekspresikan dengan menggunakan percakapan dan lakuan pada 

pentas dihadapan penonton. Adapun struktur teks drama terbagi menjadi 3, yaitu 

prolog, dialog, dan epilog (Kosasih, 2018, p. 304-305). Menurut Halimah (2019, 

p. 3) dalam menulis teks drama perlu diketahui beberapa langkah. Langkah-
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langkahnya yaitu menentukan tema atau ide pokok, menentukan pelaku atau 

tokoh, menentukan adegan-adegan, dan menulis teks drama. 

Ada banyak kemajuan teknologi di era milenial saat ini, salah satu contoh 

dari kemajuan teknologi tersebut yaitu penggunaan QR code. QR code 

diperkenalkan pertama kali oleh perusahaan Jepang Denso Wave pada tahun 1994 

(Irawan & Adriantantri, 2018, p. 57). Berkaitan dengan itu, Pons (dikutip Durak, 

Ozkeskin, & Ataizi, 2016, p. 45; Ani, Deby, Nugraha, & Munir, 2011, p. 148-

149) mengatakan bahwa QR code merupakan perkembangan dari barcode yang 

terdiri dari modul hitam kemudian disusun dalam pola persegi pada latar belakang 

putih. 

QR code memiliki banyak keunggulan antara lain mampu menyimpan 

ribuan informasi (Daulay, n.d.). Chang (2014, p. 35) juga menyatakan bahwa QR 

code memiliki keunggulan yakni dapat membuat lingkungan belajar lebih dekat 

dengan kenyataan dan membantu peserta didik memiliki akses langsung ke 

informasi yang akan diperoleh. Selain itu, QR code dapat meningkatkan validitas, 

akurasi, dan efektifitas konfirmasi, dan dapat memotivasi peserta didik dan 

menarik perhatian mereka ke kelas karena QR code ini mendukung pembelajaran 

dan memberikan peluang baik untuk belajar mandiri maupun untuk pembelajaran 

kooperatif. 

Lembar Kerja Peserta Didik dengan menggunakan QR code merupakan 

LKPD yang menggabungkan QR code untuk memasukkan materi pembelajaran 

maupun latihan soal. Laman untuk membuat QR code adalah 

https://www/qrstuff.com. QR code yang dihasilkan dipindai menggunakan 

aplikasi QR code-scanner codic QR untuk menampilkan file QR  yang dicetak 

dalam LKPD. Lembar Kerja Peserta Didik yang dihasilkan tidak menggunakan 

banyak kertas hal itu bisa mengurangi biaya dari pembuatan LKPD. 

Berdasarkan hasil wawancara dengan guru bahasa Indonesia dan peserta 

didik kelas VIII SMP Negeri 46 Palembang. Guru mengatakan bahwa peserta 

didik mengalami kesulitan menulis teks drama seperti mencari ide cerita dan 

mengembangkan dialog-dialog. Guru juga mengatakan LKPD khusus menulis 

teks drama disediakan sekolah. Akan tetapi pada saat proses pembelajaran 

https://www/qrstuff.com


17 
 

berlangsung LKPD tersebut digunakan sebagai latihan saja. Hal ini menjadi 

alasan utama peserta didik sulit menulis teks drama. Peserta didik mengatakan 

bahwa, menulis teks drama adalah kegiatan yang sulit untuk dipahami karena guru 

memberi tugas kepada peserta didik untuk mencari teks drama melalui google dan 

tidak mengajarkan menulis teks drama secara langsung.  

Oleh sebab itu, penelitian ini penting untuk dilakukan guna memberikan 

solusi dari permasalahan tersebut. Pengembanganlembar kerja peserta didik 

menulis teks drama dengan menggunakan QR code peserta didik kelas VIII SMP 

Negeri 46 Palembang diharapkan dapat menjadi solusi dari permasalahan yang 

terjadi. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan masalah yang ada dalam latar belakang di atas, adapun 

rumusan masalah adalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana analisis kebutuhan peserta didik dan guru terhadap lembar kerja 

peserta didik menulis teks drama dengan menggunakan QR code kelas VIII 

SMP Negeri 46 Palembang? 

2. Bagaimana rancangan lembar kerja peserta didik menulis teks drama dengan 

menggunakan QR code peserta didik kelas VIII SMP Negeri 46 Palembang? 

3. Bagaimana hasil validasi lembar kerja peserta didik menulis teks drama dengan 

menggunakan QR code peserta didik kelas VIII SMP Negeri 46 Palembang? 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah yang ada, peneliti menguraikan tujuan dari 

penelitian ini yakni. 

1. Mendeskripsikan hasil analisis kebutuhan guru dan peserta didik kelas VIII 

SMP Negeri 46 Palembang terhadap lembar kerja peserta didik menulis teks 

drama dengan menggunakan QR code. 
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2. Mendeskripsikan rancangan lembar kerja peserta didik menulis teks drama 

dengan menggunakan QR code peserta didik kelas VIII SMP Negeri 46 

Palembang. 

3. Mendeskripsikan hasil validasi lembar kerja peserta didik menulis teks drama 

dengan menggunakan QR code peserta didik kelas VIII SMP Negeri 46 

Palembang berdasarkan penilaian dari para ahli. 

 

1.4 Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan memberikan manfaat secara teoritis dan manfaat 

secara praktis. Adapun manfaat tersebut sebagai berikut. 

1) Manfaat Secara Teoritis 

Penelitian ini diharapkan menjadi sumbangan ilmu pengetahuan 

pengembangan LKPD menulis teks drama dengan menggunakan QR code serta 

bermanfaat dalam proses pembelajaran bahasa Indonesia di SMP. 

2) Manfaat Secara Praktis 

Penelitian ini diharapkan menjadi solusi peserta didik dalam mengatasi 

kesulitan menulis teks drama. Bagi guru, LKPD ini diharapkan menjadi sumber 

pendukung dalam mengajar teks drama. Bagi sekolah, LKPD ini diharapkan dapat 

menjadi kontribusi dalam pembelajaran bahasa Indonesia, khususnya teks drama. 
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