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Designing a Web-Based Warehousing Control System Using the HTTP
Protocol and Fuzzy Tsukamoto Method in Determining Stocks of Goods

Rofi Nur Haliza (09011381621106)
Computer Engineering Department, Computer Science Faculty,
Sriwijaya University

Email: izzarofi@gmail.com

Abstract

Implementation of 10T (Internet of Things) technology and HTTP protocol on loT
networks for a warehousing system. Where is the client which consists of device 1,
device 2 and the web client. The device consists of an RFID reader connected to
NodeMCU which is an 10T platform so that it can provide open source services.
NodeMCU ESP8266 which has a variety of features is like a microcontroller that
has the feature of being able to access WiFi and also has a communication chip in
the form of USB to serial. RESTfull APl manages and grants access rights to clients
in order to access the database. Fuzzy Tsukamoto is applied to determine the
prediction of additional stock of goods in the next period. The accurate prediction
results are determined by the fuzzy rules. The fuzzy tsukamoto method is used to
calculate the value of the decision result from a prediction of the addition of stock
items that represent the input to produce output with IF-THEN rules with a

membership function and the final result obtained is the decision value.

Keywords:  Warehouse, 10T (Internet of Things), HTTP, RFID, NodeMCU,
RESTfull API, Database, Fuzzy Tsukamoto
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Perancangan Sistem Pengendalian Pergudangan Berbasis Web
Menggunakan Protokol HTTP dan Metode Fuzzy Tsukamoto Dalam
Penentuan Stok Barang

Rofi Nur Haliza (09011381621106)
Jurusan Sistem Komputer, Fakultas IImu Komputer
Universitas Sriwijaya

Email: izzarofi@gmail.com

Abstrak
Menerapkan teknologi 10T (Internet of Things) serta protokol HTTP pada jaringan

0T untuk suatu sistem pergudangan. Dimana client yang terdiri dari device 1 dan
device 2 serta web client. Device terdiri dari RFID reader dihubungkan ke
NodeMCU yang merupakan suatu platform 10T sehingga dapat memberikan
layanan open source. NodeMCU ESP8266 yang memiliki berbagai macam fitur
selayaknya sebuah mikrokontroler yang memiliki fitur dapat mengakses WiFi dan
juga memiliki chip komunikasi berbentuk USB to serial. RESTfull APl mengatur
dan memberikan hak akses kepada client agar dapat mengakses database. Fuzzy
tsukamoto diterapkan untuk menentukan prediksi penambahan stok barang pada
periode berikutnya. Hasil prediksi yang akurat ditentukan dari aturan fuzzy. Metode
fuzzy tsukamoto digunakan untuk menghitung nilai hasil keputusan dari suatu
prediksi penambahan stok barang yang mempresentasikan input sehingga
menghasilkan output dengan aturan berbentuk IF-THEN dengan fungsi

keanggotaan serta hasil akhir yang diperoleh berupa nilai keputusan.

Kata kunci:  Pergudangan, 10T (Internet of Things), HTTP, RFID, NodeMCU,
RESTfull API, Database, Fuzzy Tsukamoto
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Pada era kemajuan teknologi ini kita dapat mengendalikan semua perangkat

elektronik secara otomatis yang akan mempercepat suatu pekerjaan. Salah satu
kemajuan yang bisa Kita rasakan adalah di bidang kendali, dimana saat ini dengan
adanya teknologi jaringan komputer yang sudah berkembang dengan pesat, masalah
hambatan jarak dan waktu dapat dipecahkan dengan mudah. Media yang dapat
dimanfaatkan untuk meningkatkan efisiensi kerja adalah internet. Internet
menyediakan banyak fungsi dan fasilitas yang dapat kita manfaatkan sebagai media
yang dapat memberikan informasi dan juga sebagai media untuk melakukan
komunikasi. Sehingga, dengan memanfaatkan adanya koneksi internet kita dapat
mengakses peralatan elektronik yang sudah saling terhubung melalui sebuah web
secara online.

loT (Internet of Things) merupakan konsep dimana seluruh perangkat elektronik
dan layanan dapat terhubung satu dengan yang lain dengan mengumpulkan, bertukar
serta memproses sebuah informasi beradaptasi secara dinamis[1]. Menunjang
perkembangan konsep 10T dibutuhkan perangkat ataupun fitur yang menunjang konsep
tersebut. NodeMCU merupakan suatu platform 10T yang memberikan layanan open
source, NodeMCU sudah me-package ESP8266 ke dalam sebuah board yang sudah
terintegrasi dengan berbagai macam fitur selayaknya sebuah mikrokontroler yang
mempunyai kemampuan dapat mengakses WiFi dan juga chip komunikasi berbentuk
USB to serial. Dengan NodeMCU maka pengembangan perangkat atau fitur yang
dapat mendukung konsep 10T dapat berjalan dengan baik[2].

Protokol HTTP (Hypertext Transfer Protocol) ini ialah suatu protokol jaringan
untuk komunikasi data agar dapat bertukar informasi pada internet. Protokol HTTP
digunakan untuk distribusi serta sistem informasi hypermedia, dimana protokol HTTP

ini yang memungkinkan client dan server dapat berkomunikasi. Kemudian untuk
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menghubungkan antara client dan server agar dapat saling berkomunikasi seperti
bertukar data serta informasi yang diperlukan oleh RESTfull APIl. RESTfull API yang
memberikan hak akses kepada client agar dapat mengakses database, sehingga client
dapat terhubung dengan server serta mengakses data dan informasi yang ada di
database sesuai dengan aturan yang telah ditetapkan. Dikarenakan hal tersebut maka
dilakukan penelitian tentang jaringan loT menggunkan protokol HTTP, karena HTTP
dapat mengirimkan bermacam tipe data ataupun informasi melalui sebuah web.

Mengambil keputusan untuk menentukan jumlah stok barang masuk untuk
periode selanjutnya menggunakan metode fuzzy. Metode fuzzy tsukamoto untuk
masing-masing konsekuen pada ketentuan yang berupa IF-THEN direpresentasikan
menggunakan himpunan fuzzy dengan fungsi keanggotaan yang monoton. Sedangkan
output yang dihasilkan pada setiap ketentuan diberikan secara tegas berdasarkan pada
a, setelah itu didapatkan hasil akhir dengan memakai rata-rata terpusat. Metode fuzzy
tsukamoto lebih akurat jika disbanding dengan metode fuzzy mamdani dan tsugeno.
Untuk menentukan sebuah prediksi yang dihasilkan dari nilai yang digunakan untuk
mengambil keputusan metode fuzzy tsukamoto lebih tepat untuk diterapkan pada sistem
penentuan keputusan berupa prediksi[3]. Metode tersebut digunakan untuk
menentukan jumlah stok barang yang harus disediakan untuk periode selanjutnya
berdasarkan data barang keluar dan jumlah stok barang yang masih tersedia digudang.
Data barang keluar dan jumlah stok barang yang masih tersedia merupakan variabel-
variabel direpresentasikan menggunakan fungsi keanggotaan fuzzy.

Dengan adanya kemajuan dibidang teknologi ini bukan hanya sekedar dapat
mengendalikan sebuah lampu kapanpun dan dimanapun yang sudah terhubung dengan
perangkat yang mempunyai jaringan internet dan dapat dikendalikan dari jarak jauh.
Tetapi sistem pengendalian jarak jauh juga dapat diterapkan pada sistem pengendalian
pergudangan yang akan memudahkan dalam mengendalikan dari jarak yang cukup

jauh lokasinya memalui sebuah website secara online.

1.2 Tujuan
Adapun tujuan dari penelitian ini adalah:
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1 Dapat menerapkan protokol HTTP pada jaringan IoT (Internet of Things)
dalam proses identifikasi barang menggunakan teknologi RFID.

2. Dapat menghubungkan dan mengendalikan sistem pengontrolan aktivitas
pergudangan dari jarak jauh dengan menerapkan RESTfull APl pada
sistem pergudangan.

3. Dapat menerapkan metode fuzzy tsukamoto untuk perhitungan prediksi

penambahan jumlah stok barang untuk periode berikutnya.

1.3 Manfaat
Manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut:

1 Dapat mengendalikan sistem pergudangan dari jarak jauh.

2. Dapat meningkatkan Kkualitas dan efisiensitas peroses kerja dengan
menerapkan teknologi 10T (Internet of Things).

3. Dapat mengurangi banyaknya tingkat kesalahan karena lemahnya kinerja dari

sumber daya manusia atau human error.

1.4 Rumusan Masalah
Rumusan masalah dari penelitian ini adalah sebagai berikut:

1 Bagaimana menerapkan protokol HTTP pada jaringan 10T (Internet of Things)
dalam proses identifikasi barang menggunakan teknologi RFID?

2. Bagaimana menghubungkan dan mengendalikan sistem pergudangan dari
jarak jauh?

3. Bagaimana metode fuzzy tsukamoto dapat diterapkan dalam perhitungan

jumlah stok barang?

1.5 Batasan Masalah
Batasan masalah dari penelitian ini adalah sebagai berikut:

1 Hanya membahas perancangan sistem pengendalian pergudangan melalui
sebuah web, tidak membahas mengenai perancangan alat seperti
menghubungkan RFID reader, LCD dan NodeMCU.
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2. Menghubungkan alat yang telah dirancang oleh rekan satu tim ke server
untuk dapat dikendalikan melalui sebuah web.
3. Data yang masuk akan otomatis terkirim pada sistem dan dapat diakses
dari jarak jauh melalui sebuah web secara online.
4. Perhitungan fuzzy untuk jumlah stok barang menggunakan data dari hasil

penelitian rekan satu tim.

1.6 Metodologi Penelitian
Metodologi yang digunakan dalam tugas akhir ini sebagai berikut:

1 Metode Studi Pustaka
Dalah tahap ini penulis mencari informasi tentang penelitian yang berkaitan
melalui artikel-artikel ilmiah dalam kurun waktu 5 tahun terakhir.

2. Metode Perancangan Lingkungan Penelitian
Dalam tahap ini dirancang alat penelitian termasuk didalamnya hardware dan
software yang digunakan untuk pengambilan data dan pengujian sistem.

3. Metode Pengambilan Data
Dalam tahap ini dilakukan pengambilan data secara langsung dari sistem yang
telah dirancang.

4. Pengujian Sistem
Dalam tahap ini melakukan pengujian terhadap konektifitas dan fungsional dari
jaringan IoT dengan metode HTTP.

5 Pembahasan dan Analisa Hasil
Pada tahap ini melakukan analisa dari hasil perancangan sistem pergudangan

dan pengujian yang dilakukan

1.7 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan yang digunakan dalam tugas akhir ini sebagai berikut:

BABI Pendahuluan
Bab | pendahuluan membahas mengenai latar belakang

penelitian, perumusan masalah, batasan masalah dan tujuan



BAB |1

BAB Il :

BAB IV :

BAB V

serta manfaat dari topik yang dibahas berhubungan dengan
sistem pergudangan berbasis mikrokontroler esp8266
menggunakan protokol HTTP.

Tinjauan Pustaka

Bab Il membahas mengenai kerangka teori dan pustaka yang
berhubungan dengan perancangan sistem pergudangan berbasis
web menggunakan protokol HTTP dan fuzzy tsukamoto dalam
proses penentuan stok barang.

Metodologi Penelitian

Bab 111 metodologi menjelaskan secara bertahap dan terperinci
mengenai langkah-langkah yang digunakan untuk mencari,
mengumpulkan dan menganalisa perancangan sistem
pergudangan yang dibangun pada penelitian tugas akhir ini.
Hasil dan Analisa

Bab IV berisikan hasil dari pengujian terhadap penelitian yang
sudah dilakukan, dimana terdapat dat-data yang dihasilkan dari
pengujian kemudian dianalisa dengan beberapa metode
pengujian, selain itu pada bab ini membahas mengenai
pengujian terhadap konektifitas dan fungsional dari jaringan loT
dengan metode HTTP.

Kesimpulan

Bab V menjelaskan tentang kesimpulan yang sudah diperolah
penulis dari hasil penelitian tugas akhir yang telah diselesaikan,
kemudian keimpulan merupakan jawaban dari setiap tujuan
yang ingin dicapai seperti dibahas pada bab I.
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