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IDENTIFIKASI POLA WAJAH MENGGUNAKAN METODE LOCAL BINARY
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ABSTRACT

Face detection is widely used to help various human needs, this is because faces can
provide information related to identification or personal data. Face recognition can be
started by detecting faces first. Many factors, such as the position of the face on the
camera, the distance of the face, and the level of light, can affect the process of face
recognition. The Local Binary Pattern (LBPH) algorithm is one of the most effective
methods for facial recognition. A mobile robot designed is expected to function to be
able to move to follow a recognized face. To implement face detection and facial
recognition on mobile robots, the Raspberry Pi is used as a mini-computer. and

Arduino as a robot motion controller.

Keywords :  Face Detection, Face Recognition,Haar Cascade, Local Binary

Pattern Histogram, Mobile Robot.
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ABSTRAK

Deteksi wajah banyak digunakan untuk membantu berbagai kebutuhan
manusia, hal ini karena wajah dapat memberikan informasi terkait identifikasi atau data
pribadi. Pengenalan wajah dapat dimulai dengan mendeteksi wajah terlebih dahulu.
Banyak faktor, seperti posisi wajah di kamera, jarak wajah, dan tingkat cahaya yang
dapat memengaruhi proses pengenalan wajah. Algoritma Local Binary Pattern (LBPH)
adalah salah satu metode yang paling efektif untuk pengenalan wajah. Robot seluler
yang dirancang diharapkan berfungsi untuk dapat bergerak mengikuti wajah yang
dikenali. Untuk mengimplementasikan deteksi wajah dan pengenalan wajah pada robot
seluler, Raspberry Pi digunakan sebagai komputer mini. dan Arduino sebagai
pengontrol gerak robot.

Kata Kunci : Face Detection, Face Recognition,Haar Cascade, Local Binary

Pattern Histogram, Mobile Robot..
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dalam ilmu pengetahuan teknologi yang sedang berkembang saat ini,
pengenalan wajah banyak digunakan untuk membantu berbagai keperluan manusia
seperti untuk sistem keamanan, absensi, robot vision, telekomunikasi dan interaksi
cerdas manusia-komputer lainnya. Hal ini dikarenakan gambar wajah dapat
memberikan sebuah informasi yang berhubungan dengan identifikasi ataupun data

pribadi.

Pengenalan wajah (face recognition) adalah salah satu teknologi biometrik
yang digunakan untuk mengidentifikasi atau memverifikasi wajah seseorang
melalui sebuah gambar digital dengan cara menangkap citra wajah seseorang,
kemudian dibandingkan dengan wajah sebelumnya. Proses dari pengenalan wajah
diantaranya adalah deteksi wajah dan identifikasi wajah yang telah disimpan di
dalam database tertentu[1]. Ada beberapa faktor-faktor yang dapat mempengaruhi
hasil dari pendeteksian wajah yaitu tingkat pecahayaan, jarak antara subjek pada
kamera, dan sudut pandang wajah. Sehingga terdapat berbagai macam metode
yang bisa digunakan untuk melakukan pengenalan wajah seperti Viola Jones,

Eigenface, Fisherface, dan Local Binary Patterns Histograms (LBPH)[2].

Pada penelitian sebelumnya sudah ada sistem pengenalan wajah
menggunakan metode Eigenface yang mencapai tingkat akurasi pengenalan wajah
sebesar 80% dan kesalahan sebesar 33.34% dengan database 12 gambar yang
terdiri dari 3 orang dengan masing-masing pengambilan citra sebanyak 4 kali [3].
Adapula penelitian sebelumnya yang menggunakan metode fisherface dalam
pengenalan wajah dengan dengan pengujian yang dilakukan terhadap 60 gambar
masukan, menghasilkan tingkat keberhasilan pengenalan wajah sebesar
81,82%][15].Dalam penelitian ini yang berjudul “IDENTIFIKASI POLA WAJAH



MENGGUNAKAN METODE LOCAL BINARY PATTERN HISTOGRAM
PADA MOBILE” membahas tetang bagaimana penulis mengaplikasikan sistem
pengenalan wajah pada mobile robot menggunakan metode LBPH dan Raspberry

Pi sebagai mini computer untuk kendali robot.

Local Binary Pattern Histograms atau yang biasa disebut LBPH merupakan
salah satu algoritma yang digunakan untuk proses pengolahan fitur wajah seperti
face detection dan face recognition[2]. Algoritma ini akan mengubah tekstur dari
suatu citra wajah menjadi nilai biner, dan nilai tersebut mewakili bagian dari
piksel-piksel suatu wajah yang membentuk sebuah lingkaran dan memiliki pusat
sebagai acuan terhadap nilai-nilai tersebut. Jarak antar kerapatan dari nilai-nilai
biner tersebut dinamakan neighbors[4]. Menurut beberapa sumber penelitian yang
telah ada sebelumnya menjelaskan bahwa metode Local Binary Pattern Histogram,
memiliki perhitungan yang cukup cepat dan menghasilkan ciri wajah yang efesien

dikarenakan algoritmanya yang sederhana[14].

1.2.1 Tujuan dan Manfaat

1.2.1 Tujuan

Adapun tujuan dalam penulisan tugas akhir ini adalah:

1. Membuat sistem yang dapat mengenali wajah pemiliknya.

2. Untuk membuat sebuah sistem pengenalan wajah menggunakan algoritma
Local Binary Patterns Histograms (LBPH).

3. Membuat sistem yang dapat berfungsi melakukan pelacakan wajah dengan
menggunakan Motor Servo

4. Untuk menghasilkan Mobil Robot dengan sistem yang dapat mengenali

wajah.

1.2.2 Manfaat

Manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut :

1. Dapat membantu untuk proses interaksi antara manusia dan robot.



2. Dapat mengimplementasikan sistem pada sebuah mobile robot dengan

1.3

menggunakan algoritma Local Binary Patterns Histograms (LBPH)

sehingga dapat mengenali wajah seseorang.
Rumusan Masalah dan Batasan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah ditemukan maka rumusan

masalahnya adalah bagaimana merancang mobile robot yang dapat mengenali

wajah menggunakan algoritma Local Binary Patterns Histograms (LBPH), yang

kemudian hasil capture akan diidentifikasi oleh sistem. Hasil Selain itu pada tugas

akhir ini memiliki beberapa batasan masalah sebagai berikut:

1.
2.

1.4

Bahasa pemrograman yang digunakan adalah Python.

Robot dapat membedakan wajah yang dikenal dan berdasarkan algortima
Local binary patterns histograms.

Sistem hanya dapat mengenali wajah yang terdapat pada database.
Menggunakan Raspberry Pi sebagai mini computer untuk kontrol robot
mendeteksi wajah.

Robot hanya akan bergerak maju mendekati wajah yang dikenali sampai

batas yang telah ditentukan.

Sistem Penulisan

Untuk lebih memudahkan dalam menyusun tugas akhitr ini dan

memperjelas isi dari setiap bab pada laporan ini, maka dibuatlah sistematika

penulisan sebagai berikut:

BAB 1 PENDAHULUAN
Bab ini berisi tentang latar belakang, tujuan, rumusan masalah, batasan

masalah, dan sistematika penulisan.

BAB Il TINJAUAN PUSTAKA



Bab ini berisi tentang seluruh teori dan penjelasan yang berhubungan
dengan permasalahan yang dibahas pada penulisan tugas akhir ini.

BAB Il METODOLOGI PENELITIAN
Bab ini berisi penjelasan tentang proses, langkah —langkah perancangan
hingga pengujian pada sistem yang yang dijelaskan secara bertahap dan

terperinci dalam proses menyelesaikan tugas akhir.

BAB IV ANALISA DAN PEMBAHASAN
Bab ini akan menjelaskan tentang hasil dari pengujian yang di lakukan dan

menganalisa hadil dari perancangan tugas akhir yang telah dibuat.

BAB V KESIMPULAN

Bab ini berisi kesimpulan sementara tentang hasil yang telah diperoleh dari

percobaan yang telah dilakukan.
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