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ABSTRAK

RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PERSEDIAAN BARANG

PADA PERUSAHAAN DAGANG PERCETAKAN DESIGN DENGAN

MENGGUNAKAN METODE LOT FOR LOT (L4L) (STUDI KASUS :
PD. VOLUNTEER DESIGN)*

Oleh
Ruri Arini 0912140303063

Persediaan yang ada pada PD Volunteer Design Baturaja belum seluruhnya
menggunakan teknologi informasi dalam proses  manajemen
persediaannya.Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membangun Rancang
Bangun Sistem pada PD Volunteer Design menggunakan teknologi berbasis
web. Metode yang digunakan dalam pengembangan sistem adalah
fast(Framework for the Applications of System Technology) yang terdiri dari 8
tahap sedangkan metode dalam mengelola persediaan adalah Lot For Lot. hasil
dari penelitian ini menghasilkan suatu sistem. ditungkan dalam aplikasi rancang
bangun sistem persediaan yang berbasisi web, nantinya akan digunakan di PD
Volunteer Design Baturaja. Didalam sisitem ini terdapat 3 pengguna, yaitu
manager, pegawai, dan pergudangan yang memiliki masing-masing hak akses
sesuai dengan kebutuhan masing-masing. Diharapkan dengan menggunakan
sistem ini pekerjaan untuk memanagemen persediaan dapat lebih mudah dan
bermanfaat bagi PD Volunteer Design.

Kata kunci : Percetakan Design Perusahaan Dagang Volunteer Design, Lot For
Lot

vii



ABSTRACT

DESIGN OF SYSTEM INVENTORY ON TRADING COMPANIES
USING METHODS LOT FOR LOT (L4L) (CASE STUDY : PD.
VOLUNTEER DESIGN)

By
Ruri Arini 09121403063

Management of the supply at PD Volunteer Design not yet all used information
technology in process management of the supply. The purpose o this research is
build on a system design to PD Volunteer Design to use technology based on
the website. Method was used in development system is FAST (Framework for
the Applications of System Technology) which consist of eight stage while
method in managing supply is Lot For Lot.The result of this research produced
a certain system. Interpretedin application design web-based inventory system,
which will be eventually used in PD Volunteer Design Baturaja. In this system
had found for three user, those are manager, employee, and warehousing ehich
have right access agreed with their necessary. In expect with use of this job
system for managing the supply easier and useful for PD Volunteer Design.

Key words : Design Printing Trade Company Volunteer Design, Lot For Lot
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BAB |

PENDAHULUAN

11 LATAR BELAKANG

Pada zaman sekarang untuk mendapatkan informasi yang akurat dan
cepat diperlukan sebuah alat bantu dalam memproses data. Salah satunya
seperti perangkat lunak (Software) dan perangkat keras (hardware) yang
terdapat dalam sebuah computer. Untuk mengoptimalkan perangkat tersebut
diperlukan dukungan dari suatu Information Technology (IT). Dengan
adanya IT semua pekerjaan akan lebih mudah, cepat, dan terjangkau
sehingga membuat semua pekerjaan akan semakin membaik dalam
mengelola data mauoun menyimpan data. Dengan menggunakan IT maka

sebuah perusahaan tidak akan melakukan pengolahan data.

Persediaan ( Inventory ) merupakan komponen yang mempunyai
peranan penting dalam suatu perusahaan. Setiap perusahaan biasanya
memiliki persediaan untuk dapat melangsungkan kegiatan perusahaannya.
Keberadaan persediaan dalam suatu system mempunyai suatu tujuan
tertentu. Alasan utamanya adalah karena sumber daya tertentu tidak bias
didatangkan ketika sumber daya tersebut dibutuhkan. Sehingga untuk
menjamin tersedianya sumber daya tersebut perlu adanya persediaan yang
siap digunakan ketika dibutuhkan. Dengan kata lain persediaan digunakan

untuk menghadapi ketidakpastian.



Untuk memahami arti persediaan, maka akan dijelaskan beberapa definisi
persediaan sebagai berikut :

1. Sofjan Assauri (1993), menjelaskan bahwa persediaan adalah “Suatu
aktiva yang meliputi barang-barang milik perusahaan dengan
maksud untuk dijual dalam suatu periode usaha yang normal”

2. Freddy Rangkutti (1996), menjelaskan bahwa persediaan adalah
“Bahan-bahan dalam proses yang terdapat dalam perusahaan untuk
proses produksi, serta barang jadi atau produk yang disediakan untuk
memenuhi permintaan dari konsumen atau pelanggan setiap waktu”.

3. Sri Mulyono (2002), menjelaskan bahwa persediaan adalah “Sumber
daya yang dikelola untuk memenuhi permintaan saat ini dan

mendatang”.

Dari pernyataan di atas, dapat disimpulkan bahwa persediaan adalah
material yang berupa bahan baku, barang setengah jadi ataupun barang jadi
yang akan digunakan dalam suatu organisasi/perusahaan  untuk
memfasilitasi produk atau memuaskan permintaan memuaskan permintaan
kosumen. Yang menjadi masalah bagi perusahaan adalah bagaimana
menentukan persediaan yang optimal.

System persediaan adalah suatu mekanisme mengenai bagaimana
mengelola masukan-masukan yang sehubungan dengan persediaan menjadu
output, dimana untuk itu diperlukan umpan balik agar output memenuhi

standar tertentu ( Baroto, 2002, p54 ). Mekanisme system ini adalah



pembuatan serangkaian kebijakan yang memonitor tingkat persediaan,
menentukan persediaan yang harus dijaga, kapan persediaan harus diisi, dan
berapa besar pesanan harus dilakukan. System ini bertujuan menetapkan dan
menjamin tersedianya produk jadi, barang dalam proses, komponen, dan
bahan baku secara optimal, dalam kuantitas yang optimal, dan pada waktu
yang optimal. Kriteria optimal adalah minmasi biaya total yang terkait
dengan persediaan, yaitu biaya penyimpanan, biayaa pemesanan, dan biaya
kekurangan persediaan. Variabel keputusan dalam pengendalian persediaan
traisional dapat diklarifikasikan ke dalam variable kuantitatif dan variable
kualitatif.

Secara luas, tujuan dari system persediaan adalah menemukan solusi
optimal terhadap seluruh masalah yang terkait dengan persediaan. Dikaitkan
dengan tujuan umum perusahaan, maka ukuran optimalisasi pengendalian
persediaan seringkali diukur dengan keuntungan maksimum yang dicapai.
Optimalisasi pengendalian persediaan biasanya diukur dengan total biaya

minimal pada suatu periode tertentu.

Dari hasil wawancara, penulis dengan pemilik perusahaan dagang
volunter design adalah suatu usaha yang bergerak dibidang percetakan
design yang memenuhi kebutuhan konsumen baik dbidang pendidikan,
politik, dan lain sebagainya di Kota Baturaja. Masalah yang diamali oleh
perusahaan dagang volunter design saat ini yakni kesulitan untuk
mengetahui secara langsung persediaan barang yang sebenarnya,

menentukan berap jumlah barang yang akan mereka beli ke supplier, dan



waktu tunggu pemesanan barang yang tidak menentu. Maka dari itu, seiring
dengan terjadinya kekurangan persediaan yang tak terduga saat adanya
pembelian dari kosumen. Dari masalah tersebut perusahaan mendapatkan
dampak negative bahwa dengan adanya masalah tersebut dapat

menimbulkan kesalahan dalam pencatatan pengelolaan barang.

Berdasarkan permasalahan tersebut, maka perlu dibuat sebuah system
terkomputerisasi yang didukung dengan metode penunjang ang dipilih
untuk mengendalikan persediaan barang di perusahaan dagang volunteer
design untuk memastikan agar produk-produk yang didistribusikan terus

mengalir dari sumber ke konsumen akhir.

Dalam masalah mengatasi masalah yang ada Sistem Informasi
sangat diperlukan untuk mengatur pengelolaan barang, sehingga
ketersediaan persediaa data persediaan yang digunakan akan tersusun secara
akurat sehingga dapat membantu menyelesaikan proses bisnis yang
dilakukan di perusahaan tersebut. Karena hal tersebut sangat diperlukan
suatu manajemen persediaan untuk mengatur semua barang keluar dan

masuk yang ada pada PD. Volunteer Design.

Dari uraian diatas, penulis mencoba untuk melakukan penelitian
dengan judul “ Rancang Bangun Sisietm informasi Persediaan Barang
pada Perusahaan Dagang Percetakan Design ( Studi Kasus : PD

VOLUNTEER DESIGN ).”



1.2 TUJUAN
Tujuan dari penelitian pada perusahaan dagang volunter design ini

adalah :

- Merancang perangkat lunak yang dirancang untuk
meminimalisasi kesalahan pada pengelolahan persediaan
barang di perusahaan dagang Volunteer Design

- Untuk mengelola persediaan yang ada pada PD. Volunteer
Design dengan menggunakan pendekatan Supply Chain
Management. Sehingga dapat meningkatkan efektifitas dan

efisiensi pengelolaan data barang di PD. VVolunteer Design

1.3 MANFAAT
Manfaat dari penelitian pada perusahaan dagang antara lain :

1. Mempermudah pencatatan stok barang masuk dan keluar.

2. Mempermudah pada proses pemesanan dan pemesanan
barang.

3. Mempermudah pencarian data informasi persediaan dan
status barang.

4. Mengurangi kesalahan pada pencatatan data barang.

5. Mempermudah pimpinan atau pemilik perusahaan dagang

melihat dan mencetak laporan.



14 BATASAN MASALAH

Mengingat luasnya cakupan ruang lingkup penerapan Sistem
Informasi Persediaan Barang pada Perusahaa Dagang Volunter Design
ini dan agar pembahasan tidak menyimpang dari rumusan masalah, maka
penulis membatasi penelitian ini. Ruang lingkup penelitian hanya
membahas penerapan fungsi-fungsi pengendalian persediaan barang yang
berupa barang masuk dan barang keuar saja. Dan untuk data yang
dikelola dalam system nantinya terdiri dari pengolahan data barang,
pemesenan barang, permintaan barang, pencarian data barang, pelaporan
data barang, dan perhitungan waktu pemesanan. Sistem yang dibangun
menggunakan bahasa pemrograman PHP, database MySQL dan
menggunakan metode L4L ( Lot For Lot) Supply Chain Management.
Metode pengembangan system pada tugas akhir ini akan menggunakan
metodelogi yang bernama FAST (Framework for the Aplication of
System Thinking). Pada pembangunan sistem, hanya terbatas pada
pengembangan dan pengujian system dan tidak sampai pada tahap

operasi dan pemeliharaan.
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