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ABSTRAK 

Telah di rancang sistem informasi banjir berbasis IoT (Internet Of Things) dengan 

menggunakan kendali logica fuzzy. Sistem di rancang untuk mengetahui ketinggian 

dan Kecepatan aliran air pada bendungan untuk mengetahui kapan banjir akan 

datang. Saat ketinggian air pada bak penampungan terdeteksi melebihi batas target 

maka sensor ultrasonik akan mengirimkan data volume ketinggian bahwa air 

mencapai dalam kondisi bahaya dan sensor waterflow bekerja sebagai pendeteksi 

laju kecepatan aliran air pada bak penampungan. Sistem bekerja secara otomatis 

dalam mengatur ketinggian dan kecepatan air  digunakan mikrokontroler arduino 

utk menghasilkan data menggunakan logika fuzzy berdasarkan error. Tugas akhir 

ini menggunakan metode fuzzy sugeno untuk menentukan ketinggian air dan 

Kecepatan aliran air pada bak penampungan hasil ini dapat di monitoring dan di 

kendalikan dari jarak jauh dg menggunakan Internet Of Things pada webserver 

thingspeak. 

Kata Kunci : sistem kendali,logika fuzzy, fungsi ke anggotaan,sensor ulrasonik 
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DESIGN OF FLOOD INFOMATION SYSTEM BASED ON HEIGHT AND 

WATER FLOW SPEED OF DAM USING IOT (INTERNET OF THINGS) 
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ABSTRACT 

An IoT (Internet Of Things) based flood information system has been designed 

using fuzzy logica control. The system is designed to know the height and speed of 

water flow in the dam to know when the flood will come. When the water level in 

the reservoir is detected that exceeds the target limit, the ultrasonic sensor will send 

the height volume data that the water reaches a dangerous condition and the 

waterflow sensor works as a detector for the water flow velocity in the reservoir. 

The system works automatically in adjusting the height and speed of the water. 

Arduino microcontroller is used to generate data using fuzzy logic based on errors. 

This final project uses the Sugeno fuzzy method to determine the water level and 

water flow velocity in the reservoir. These results can be monitored and controlled 

remotely by using the Internet of Things on the Thingspeak web server. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Bendungan adalah salah satu tempat penampungan air seperti air di 

sawah, sungai, dan sebagainya. Bendungan begitu banyak manfaatnya salah 

satunya yaitu apabila terjadinya peluapan air maka bendungan adalah salah satu 

solusi yang dapat menangani masalah kebanjiran. Contoh, seperti di perkotaan 

banyak pembangunan yang pesat membuat lahan terbukapun semakin sedikit, 

Sehingga dari itulah mengakibatkan minimnya air yang merupakan salah satu 

faktor penyebab terjadinya banjir. Ketika ketinggian dan kecepatan aliran air 

tidak dapat diketahui secara langsung, saat air tiba-tiba meluap dan terjadi banjir 

maka masyarakat tidak punya waktu untuk mempersiapkan diri[1]. Apabila 

masyarakat mendapatkan informasi banjir maka masyarakat bisa bersiap siaga 

sebelum banjir datang. Biasanya bendungan di kontrol secara manual oleh 

petugas khusus, namun pada pengontrolan secara manual terdapat banyak 

kekurangan, untuk mempermudah pemeberitahuan siap siaga kepada petugas 

khusus maupun masyarakat sekitar bisa didapatkan dengan membuat alat 

pendeteksi banjir[2].  

Sistem Informasi Banjir yaitu salah satu informasi untuk mengetahui luapan air 

pada bendungan, biasanya kebanyakan masyarakat tidak mengetahui saat air 

pada bendungan akan meluap. Oleh karena itu masyarakat membutuhkan 

perkembangan informasi banjir secara real time, 
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Agar dapat diakses dengan mudah, cepat di mana saja dan kapan saja. Sehingga 

masyarakat dapat mempersiapkan diri menghadapi banjir yang akan datang[3]. 

Dengan adanya permasalahan ini yang dilakukan peneliti adalah merancang alat 

sebagai sarana informasi banjir berdasarkan data dari ketinggian dan kecepatan 

aliran air menggunakan metode logika Fuzzy. Dengan memanfaatkan Internet 

Of Thing sebagai terobosan teknologi yang akan membantu menyampaikan 

informasi dengan menghubungkan suatu perangkat ke perangkat lain melalui 

jaringan internet berbasis webserver[4]. Melihat permasalahan ini penulis 

membuat penelitian yang berjudul “Perancangan Sistem Informasi Banjir 

Berdasarkan Ketinggiian dan Kecepatan Aliran Air Pada Bendungan 

Menggunakan Internet Of Thing” 

Agar sistem dapat bekerja secara otomatis dalam mengatur kecepatan 

dan ketingian aliran air, digunakan  Mikrokontroler Arduino Uno untuk 

menghasilkan data menggunakan Logika Fuzzy berdasarkan Eror dari hasil 

kecepatan dan ketinggian aliran air pada bak penampung. Eror di dapat dari 

selisih ketinggian dan kecepatan aliran air di dalam sebuah bak penampung yang 

dimana output dari sistem ini adalah mengaktifkan sensor waterflow untuk 

mengalirkan air secara perlahan maupun secara cepat agar tidak terjadinya 

peluapan air di dalam bak penampung. Penelitian ini akan merancang sebuah 

sistem informasi banjir,  alat-alat  yang dipakai pada penelitian ini adalah flow 

sensor, Sensor Ultrasonik, Mikrokontroler, NodeMCU dan Bak Penampung. 
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Pada penelitian ini memakai metode fuzzy sugeno, penulis akan 

mengimplementasikan Fuzzy Sugeno untuk menentukan ketinggian air dan 

kecepatan aliran air untuk mengatasi terjadinya banjir atau peluapan air dari 

sebuah bak penampung. 

1.2 Rumusan Masalah 

Adapun rumusan masalah dalam penelitian ini yaitu : 

1. Bagaimana mengaplikasikan dan mengontrol sistem arduino dalam 

pemantauan ketinggian dan kecepatan air pada bendungan? 

2. Bagaimana cara mendapatakan informasi ketinggian air pada bendungan 

secara real-time dari jarak jauh? 

 

1.3 Batasan Masalah 

1.  Parameter yang diproses adalah kecepatan dan ketinggian pada bendungan 

2. Sistem informasi pada alat ini hanya berfungsi untuk menampilkan 

informasi data ketinggian dan kecepatan air secara online. 

3. Menggunakan bahasa pemograman Berbasis C++ menggunakan program 

software IDE Arduino 

4. Sistem tidak dapat mencegah apabila akan terjadinya banjir 

5. Tidak membahas alat secara detail 
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1.4 Tujuan dan Manfaat 

1.4.1 Tujuan 

Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam melakukan penelitian ini yaitu: 

1. Merancang sistem informasi banjir berbasis Iot secara otomatis 

2. Merancang alat untuk memantau ketinggian dan kecepatan ``aliran air 

pada bak penampung secara real-time. 

1.4.2 Manfaat 

1. Sistem yang dirancang mempermudah pemantauan  informasi ketinggian 

dan kecepatan air secara otomatis dari jarak jauh 

2. Memanfaatkan teknologi iot dalam pemantauan kondisi bendungan secara 

real-rime. 

3. menambah pengetahuan aplikasi teknologi bagi penulis 

 

1.5 Metodologi Penelitian 

Metodologi yang digunakan dalam penelitian ini memiliki beberapa tahap yaitu: 

1. Tahap Pertama (Studi Pustaka/Literatur) 

Tahap ini dilakukan dengan cara mengumpulkan data dan membaca 

literatur & referensi mengenai “Perancangan Sitem Informasi Banjir 

Berbasis Internet Of Thing” 

2. Tahap Kedua (Konsultasi) 

Konsultasi dan referensi dari paper. 

3. Tahap Tiga (Perancangan dan Pengontrolan alat) 

Tahap ini dilakukan dengan merancang bentuk fisik dari sistem  
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pengontrolan ketinggian dan kecepataan air, selanjutnya perakitan alat 

elektronika pada sistem. Dan perancangan program yang akan digunakan 

lalu percobaan alat secara keseluruhan. 

4. Tahap Empat (Pengujian) 

Tahap ini dilakukan dengan menguji alat yang dirancang apakah dapat 

memperoleh data yang akurat. 

5. Tahap Kelima (Analisis Sistem) 

Tahap ini dilakukan dengan menganalisis dari pengujian pada tahap 

sebelumnya. 

  

1.6  Sistematika Penulisan 

Adapun dalam penelitian ini terdapat sistematika yaitu: 

BAB I PENDAHULUAN 

Bab I terdapat Pendahuluan, Latar belakang,Tujuan, Rumus , Manfaat dan 

Penulisan 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Bab II menjelaskan  beberapa teori tentang sistem informasi banjir berdasarkan 

ketinggian dan kecepatan air pada bendungan berbasis iot, karakteristik 

bendungan, kecepatan dan ketinggian air pada bendungan yang datanya bisa  

dilihat melalui internet of things. 

BAB III METODOLOGI 

Bab III  menjelaskan langkah-langkah dari sebuah perancangan pada penelitian 

ini  menghasilkan data secara real-time. 
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BAB IV HASIL & ANALISA 

Bab IV adalah hasil dari  pengujian penelitian ini  sehingga diperoleh data yang 

akurat dari hasil pengujian tugas akhir. 

BAB IV KESIMPULAN 

Pada Bab IV adalah Kesimpulan dari penelitian tugas akhir ini. 
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