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ABSTRAK 

Association Rule are rules that can know the item combination of  

occurrence of multiple attributes in a database. Association rule needs of 

algorithm that can  search item frequency, one of the algorithms that can be used 

is a priori algorithm that can form frequent items sets using association 

techniques. The a priori algorithm forms candidate combinations of items which 

will then be tested to produce the minimum support and minimum confidence 

parameters. The purpose of this final task is to know the effect of apriori 

algorithm in association rules in forming candidate items. The conclusion  of this 

thesis is a priori algorithm is able to search the item frequency association rule so 

that it can identify goods purchased simultaneously that can be utilized by the 

store owner in providing the goods needed and  use to set the layout of goods. 

Kata Kunci : Association Rules, a priori algorithm, Support, Confidence. 
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ABSTRAK 

Aturan Asosiasimerupakan aturan yang dapat mengetahui kombinasi item 

dari tingkat kemunculan beberapa atribut dalam sebuah database. Dalam aturan 

asosiasidibutuhkan algoritma yang dapat menyelesaikan pencarian frekuensi item, 

salah satu  algoritma yang dapat digunakan yaitu algoritma apriori yang dapat 

membentuk frequent item menggunakan teknik asosiasi. Algoritma apriori dapat 

membentuk kandidat kombinasi item yang kemudian akan diuji agar 

menghasilkan parameter minimum support dan minimum confidence yang telah 

memenuhi syarat. Tujuan dari tugas akhir ini adalah mengetahui pengaruh yang 

dihasilkan algoritma apriori dalam aturan asosiasi dalam membentuk kandidat 

item. Kesimpulan dari tugas akhir ini bahwa algoritma apriori mampu melakukan 

pencarian frekuensi item pada aturan asosiasi sehingga dapat mengidentifikasi 

barang-barang yang dibeli secara bersamaan yang dapat dimanfaatkan oleh 

pemilik toko dalam menyediakan barang yang dibutuhkan dan digunakan untuk 

mengatur tata letak barang. 

Kata Kunci : Aturan Asosiasi, Algoritma Apriori, Support, Confidence. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Seiring dengan berkembangnya teknologi informasi, kebutuhan informasi sangat 

dibutukan untuk  pengambilan keputusan pada bisnis penjualan. Dalam  pengambilan 

keputusan dibutuhan strategi yang tepat untuk meningkatkan nilai guna barang, 

keuntungan dan menjaga hubungan yang baik dengan pelanggan.  Dengan adanya 

kegiatan  jual beli  yang dilakukan  setiap hari maka semakin lama data tersebut akan 

semakin bertambah banyak, jika dibiarkan data tersebut dapat menimbulkan masalah dan 

tidak menghasilkan  sebuah informasi yang berguna bagi pemilik toko.  Sehingga   yang 

dapat dilakukan untuk memanfaatkan data tersebut adalah dengan mengetahui item 

(barang) yang sering dibeli oleh pelangan. Dengan memanfaatkan data transaksi 

diharapkan dapat  mengetahui pola pembelian barang  yang sering dibeli oleh pelangga.  

Penentuan pola pembalian barang yang akan dilakukan mempunyai tujuan agar barang 

yang diperlukan oleh pelanggan dapat terpenuhi.  Dalam hal ini jika  pengolahan data 

dilakukan secara manual tentunya sangat sulit, memakan waktu yang lama dan kurang 

efektif, maka dari  itu dibutuhkan sebuah solusi oleh  pemilik toko dalam  mengetahui 

pola pembelian dan barang yang diminati oleh pelanggan.  

Metode yang dapat digunakan dalam menentukan item yang sering dibeli oleh 

pelanggan yaitu  aturan asosisasi (association rule).   Aturan asosiasi merupakan sebuah 

aturan yang dapat menentukan atau mengetahui kombinasi item dari tingkat kemunculan 

beberapa atribut dalam sebuah database (Suresh & Ramanjaneyulu, 2013).  Aturan 



asosiasi awalnya mengelola data transaksi barang disetiap pembelian, selanjutnya 

dilakukan pencarian  item barang.  Dalam pencarian hubungan antar item barang  aturan 

asosiasi belum memberikan  hasil yang efektif atau probabilitas kepastian dari suatu item 

sangat rendah. Dalam aturan asosiasi terdapat pencarian  nilai frequenst item dimana 

setiap data akan dilakukan suatu kombinasi, aturan asosiasi sendiri dalam pencarian nilai 

frequents item belum memberikan nilai kepastian yang tinggi. Sehingga dalam hal ini 

perlu digunakan suatu algoritma yang mampu untuk melakukan pencarian nilai frequenst 

item. Salah satu algoritma yang dapat digunakan dalam hal ini adalah algortima apriori. 

  Algoritma apriori merupakan  algoritma yang dapat membentuk pola itemset 

(frekuensi item) menggunakan teknik asosiasi. Cara kerja algoritma dengan sebuah 

knowledge frekuensi itemset yang diketahui sebelumnya akan digunakan untuk pencarian 

informasi selanjutnya.  Algoritma apriori dapat menetukan dan membentuk kandidat 

kombinasi item, yang kemudian akan diuji agar menghasilkan parameter support dan 

confidence minimum yang telah memenuhi syarat.  Nilai support dan confidence 

minimum ini merupakan nilai yang akan diberikan oleh user.  Nilai support merupakan 

nilai pendukung dari dua atau lebih antar item dalam database.  Sedangkan nilai 

confidence merupakan nilai kepastian dalam aturan  (Han, Pei, & Kamber, 2011).  

Berdasarkan hal tersebut  maka penelitian kali ini dilakukan agar dapat menguji 

penggunaan  algoritma apriori dalam aturan asosiasi untuk mengenali dan  mengetahui 

pola perilaku pelanggan dalam membeli barang. Hal  ini menganalisis pola pembelian 

pelanggan dengan menemukan asosisasi antara barang yang berbeda, hasil yang 

didapatkan akan dimanfaatkan oleh pemilik toko sebagai pemasukan dalam penataan 

barang sehingga barang mudah dicari, selain itu juga sebagai pemasukan perencanaan 

penjualan barang dengan melihat barang mana saja yang dibeli secara bersamaan.    



1.2  Rumusan Masalah 

Dari  latar belakang masalah yang telah dijelaskan  diatas maka dalam penelitian ini 

yang dijadikan rumusan masalah yaitu : apa pengaruh algoritma apriori terhadap aturan 

asosiasi dalam membentuk kandidat item untuk menghasilkan aturan asosisasi sehingga 

dapat digunakan untuk mengetahui pola pembelian barang yang diminati oleh pelanggan, 

sehingga pemilik toko dapat menyediakan barang yang diminati serta dapat dijadikan 

strategi dalam melakukan penataan maupun pemasaran  barang. 

1.3 Tujuan Penelitian  

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Mengetahui bagaimana  algoritma apriori  menggunakan aturan asosiasi dalam 

menentukan hubungan antar itemset sehingga akan dihasilkan  nilai support dan 

nilai confidence. 

2. Mengetahui aturan yang digunakan dalam algoritma apriori terhadap aturan 

asosiasi, sehingga dapat menentukan pola pembelian barang yang diminati oleh 

pelanggan.  

3. Mengetahui apa saja yang mempengaruhi algoritma apriori terhadap aturan 

asosiasi dalam menentukan pola pembelian barang 

 

 

 

 

 



1.4  Manfaat Penelitian 

Manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Mengetahui algoritma apriori menggunakan aturan asosiasi dalam memberikan 

nilai support dan confidence minimum dalam menentukan pola pembelian 

barang. 

2. Menemukan strategi atau sasaran yang lebih tepat dalam menentukan pola 

pembelian barang dan pemasaran barang yang diinginkan oleh pelanggan. 

3. Pola yang terbentuk nantinya akan menjadi informasi tambahan bagi pihak 

pemilik toko dalam  melakukan penyusunan barang dan mengetahui pola 

pembelian barang.  

1.5 Batasan Masalah 

Agar pembahasan menjadi terfokus, maka dibuat batasan masalah, dalam 

penelitian ini batasan masalah yaitu. 

1. Data yang digunakan dalam penelitian  hanya data pada tabel transaksi penjualan 

dan data tabel nama barang. 

2. Parameter yang digunakan dalam tabel transaksi adalah nama barang. 

1.6 Metode Penelitian 

 Untuk melakukan penelitian ini terdapat tahap -  tahap yang perlu dilakukan  

1. Mendefinisikan masalah dan tahapan penyelesaian. 

2. Menentukan dasar teori yang berkaitan dengan penelitian  

3. Melakukan pengumpulan data berdasarkan data transaksi penjualan  



4. Menetapkan kriteria pengujian dengan melakukan proses processing data 

penjualan, melakukan pembangunan model aturan asosiasi, yang menggunakan 

algoritma apriori  dan pembentukan aturan asosiasi. 

5. Menyediakan tools yang akan digunakan untuk penelitian berupa  microsoft excel  

2010 dan perangkat lunak yang akan dibangun. 

6. Melakukan pengujian dari perangkat lunak yang telah dibangun 

7. Melakukan analisis dan pembuatan kesimpulan laporan 

8. Perbaikan laporan. 

1.7 Pengembangan Perangkat Lunak 

Penelitian ini dilakukan berdasarkan empat fase dalam RUP. Proses yang 

dilakukan dari tiap fase RUP  meliputi : 

1. Inception 

Pada tahap ini yang akan dilakukan adalah  

1. Tahap Pemodelan bisnis memahami sistem yang ada sebelum dibuat 

perangkat lunak, menentukan kebutuhan yang diperlukan penelitian dan 

membuat use case tahapan awal. 

2. Menganalisis kebutuhan perangkat lunak 

3. Membuat skenario use case 

4. Membuat diagram aktifitas 

2. Elaborasi 

Pada tahap ini yang akan dilakukan adalah 

1. Membuat sequence diagram 

2. Membuat rancangan antar muka 

 



3. Kontruksi 

Pada tahapan ini yang dilakukan adalah 

1. Mengimplementasikan kelas – kelas yang dibutuhkan 

2. Mengimplementasikan antar muka dalam bentuk koding 

 

4. Transisi 

Pada tahapan ini  merencanakan  pengujian use case yang telah dibuat. 

1.8 Sistem Penulisan  

Sistem penulisan tugas akhir ini yaitu  

1. Bab I Pendahuluan  

Pada bab ini dibahas  latar belakang, perumusan masalah, tujuan penelitian, 

manfaat penelitian, metode penelitian, metode pengembangan perangkat lunak dan s 

istem penulisan. 

2. Bab II Tinjauan Pustaka 

Bab ini membahas tinjauan pustaka yang akan digunakan dalam analisis, 

perancangan dan implementasi tugas akhir. 

3. Bab III Metodologi  Penelitian  

Bab ini dibahas mengenai unit penelitian, metode pengumpulan data dan tahapan 

penelitian. 

4. Bab IV Pengembangan Perangkat Lunak   

Pada bab ini dibahas mengenai pengembangan perangkat lunak menggunakan  

RUP, yang terdiri dari beberapa fase  yaitu fase insepsi, elaborasi, kontruksi dan transisi. 

 

 



5. Bab V Analisis dan Pengujian Penelitian 

Pada bab ini membahas pengujian yang dilakukan dalam penelitian dan 

menganalisis hasil pengujian yang dilakukan. 

6. Bab IV Kesimpulan dan Saran 

Bab ini  membuat kesimpulan penelitian yang telah dilakukan  dan saran  dari 

penulis. 
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