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ABSTRAK
APLIKASI INVENTARIS BARANG PADA SMK NEGERI 1 TANAH
ABANG BERBASIS WEBSITE MENGGUNAKAN CODEIGNITER

Oleh
Ariska Dayanti
09010581721044

SMK Negeri 1 Tanah Abang merupakan sekolah yang berada di kecamatan Tanah
Abang Kabupaten Pali. Pada Saat ini pengelolaan data inventaris di SMK Negeri
1 Tanah Abang Masih belum Efektif, Karena belum terdata dalam sebuah
database atau masih berupa data yang dicatat dibuku besar. Adapun metode
pengembangan perangkat lunak yang digunakan dalam penelitian ini adalah
metode prototype, dan bahasa pemerograman PHP dengan menggunakan
framework Codeigniter. Dari hasil Pengujian sistem diketahui bahwa aplikasi
dapat memberikan kemudahan bagi wakil kepala sarana dan prasarana untuk
mengelolah data inventaris barang sehingga proses yang dilakukan lebih cepat

dan akurat.

Kata Kunci : Aplikasi, Inventaris barang, Codeigniter, Prototype



ABSTRACT
APPLICATION OF INVENTORY OF GOODS AT SMK NEGERI 1
TANAH ABANG BASED ON A WEBSITE USING CODEIGNITER

Oleh
Ariska Dayanti
09010581721044

SMK Negeri 1 Tanah Abang is a high school located in the district's brother
district. As of this moment, the management of inventory data in SMK Negeri 1
Tanah Abang is not effective, as it is not in a database or in any other data
recorded in the ledger. As for the software development methods used in this
research are the prototype methods, and PHP coding language using the
framework codeigniter. From system testing it is known that it can provide access
to the deputy chief means and infrastructure to track inventory data so that

processes are done more quickly and accurately.

Keywords : Application, Inventory goods, Codeigniter, Prototype
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berjudul “Aplikasi Inventaris Barang Pada SMK Negeri 1 Tanah Abang
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Projek Akhir ini dimaksudkan untuk persyaratan dalam menyelesaikan
studi pada Program Diploma Komputer Studi Manajemen Informatika Universitas
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pengalaman dari penulis.

Oleh karena itu, penulis sangat mengharapkan adanya masukan-masukan
baik berupa kritik maupun saran yang dapat penulis gunakan sebagai bahan
perbaikan bagi Pojek Akhir ini. Dalam menyelesaikan Projek Akhir ini, penulis
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang

Teknologi informasi sangat dibutuhkan pada saat ini dalam meningkatkan
pengawasan terhadap suatu pekerjaan sehingga lebih mudah untuk melakukan
monitoring. Seiring perkembangan zaman dan pengetahuan, teknologi mengalami
perkembangan yang sangat signifikan. Khususnya dalam pengolahan data dengan
menggunakan teknologi komputer, teknologi komputer digunakan untuk proses
mengolah data dan menghasilkan sebuah informasi. Salah satu penerapan dari
pemanfaatan teknologi informasi adalah pengelolaan inventaris di dalam
instansi/perusahaan. Pengolahan data inventaris penting dilakukan guna
mengetahui data setiap barang yang menjadi inventaris serta status dari barang-
barang tersebut. Inventaris adalah kegiatan pelaksanakaan pengurusan,

penyelengaraan, peraturan, pencatatan dan pendaftaran barang hak/milik.

SMK Negeri 1 Tanah Abang merupakan sekolah yang berada didesa Raja,
Kecamatan Tanah Abang Kabupaten Penukal Abab Lematang Ilir sekolah ini
telah didirikan pada tahun 2016. Karena sekolah tersebut masih terbilang cukup
baru masih banyak kekurangan dalam aspek penunjang seperti pengelolaan sistem
inventaris yang akan sangat berguna terhadap kemajuan sekolah. Khususnya
pada pengelolaan data inventaris barang yang ada di sekolah tersebut. Menurut
Asrowi, S.pd kepala sekolah SMK Negeri 1 Tanah Abang sistem pengolahan data
inventaris barang yang berjalan di SMK Negeri 1 Tanah Abang masih belum
efektif. Dikarenakan belum terdata dalam sebuah database atau proses pendataan
data barang masih di catat dalam buku dokumen kertas, selain itu data juga belum
terjamin keamananya karena sangat besar kemungkinan dokumen yang telah
arsipkan akan hilang. Hal tersebut membuat Wakil Kepala Sarana dan Prasarana
dalam proses mencari informasi tentang data inventaris barang memerlukan waktu

yang relatif lama.

15



Untuk menangani masalah tersebut penulis ingin membuat rancangan
sebuah Aplikasi Inventaris Barang. Aplikasi ini di bangun menggunakan bahasa
pemrograman PHP dengan menggunakan Framework Codeigniter dengam
mengacu pada MYSQL sebagai DBMS (Database managemnet system). Aplikasi
ini di harapakan dapat mempermudah Wakil Kepala Sarana dan Prasarana dalam
proses pengelolaan data inventaris barang. Dengan penulis menyusun Projek
Akhir dengan Judul “APLIKASI INVENTARIS BARANG PADA SMK
NEGERI 1 TANAH ABANG BERBASIS WEBSITE MENGGUNAKAN
CODEIGNITER *

1.2 Tujuan Penelitian

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah :

1. Membuat Aplikasi Inventaris Barang pada SMK Negeri 1 Tanah Abang
berbasis Website Menggunakan Codelgniter.

2. Membangun sebuah Aplikasi Inventaris barang untuk mempermudah
dalam proses pengelolaan data inventaris barang pada SMK Negeri 1
Tanah Abang.

1.3 Manfaat Penelitian
Adapaun Manfaat yang akan diperoleh dari hasil penyusunan project akhir

ini adalah sebagai berikut:

1. Membantu Wakil Kepala Sarana dan Prasarana dalam mengelolah data
inventaris sehingga proses yang dilakukan lebih cepat dan akurat.
2. Memudahkan Wakil kepala Sarana dan Prasarana dalam membuat laporan

data inventaris untuk di berikan kepada kepala sekolah.

14 Batasan Masalah

Agar pembahasan dapat lebih terfokus dan terarah serta tidak menyimpang
dari permasalahan pokok yang ada serta mencapai kesimpulan yang tepat dan
terhubung dengan aplikasi yang ada, maka penulis membatasi ruang lingkup yang

akan di bahas adalah:
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1.5

1.

3.

Pengolahan data membahas masalah data barang, data penempatan barang,
dan data pemeliharaan barang.

Informasi yang di hasilkan adalah berupa laporan penempatan barang dan
data pemeliharaan.

Aplikasi inventaris barang yang di bangun hanya sebatas pada SMK
Negeri 1 Tanah Abang.

Metode Pengumpulan Data

Dalam penelitian ini untuk mendapatkan data dan informasi, maka metode

yang digunakan dalam hal pengumpulan data adalah sebagai berikut:

1.6

1.

Metode Studi Pustaka

Metode yang digunakan dengan cara mencari bahan yang mendukung
dalam pendefinisian masalah melalui buku-buku, jurnal yang erat
kaitaanya dengan objek permasalahan.

Metode Observasi

Penulis melakukan pengumpulan data melalui proses pencatatan data
secara cermat terhadap objek yang diamati secara langsung sehingga data
yang diperoleh lebih akurat.

Metode Wawancara

Merupakan metode yang digunakan untuk mendapatkan informasi dengan
cara melakukan tanya jawab dengan sumber yang berkaitan yang
mempunyai pengetahuaan lebih dalam atas permasalahan yang dijadikan
objek penelitian.

Dokumentasi

Metode yang dilakukan dengan cara mengumpulkan data-data, berupa
arsip yang diperlukan dari SMK Negeri 1 Tanah Abang sebagai salah satu

referensi aplikasi yang akan dibuat.

Metode Pengembangan Perangkat Lunak

Dalam pengembangan sistem penulis akan menggunakan metode

Prototype. Metode Prototype merupakan suatu metode dalam pengembangan

sisem yang menggunakan pendekatan untuk suatu program dengan cepat dan

bertahap. Metode prototype juga membuat suatu proses pengembangan sistem

17



informasi menjadi lebih cepat dan lebih mudah (Efran Manalu, 2019). Tahapan-

tahapan dalam Prototype tersebut adalah sebai berikut :

Pengumpulan kebutuhan

v

Evaluasi & Perbaikan

Gambarl. 1 Gambar Prototype

(Sumber : Efran Manalu 2019)

1. Requirment (Analysis kebutuhan)
Pada tahap ini baik pengembang maupun pihak sekolah bersama-sama
melakukan identifikasi kebutuhan, mendefinisikan format sistem yang
akan dibangun, serta batasan batasan sistem yang akan dibangun.

2. Build Prototype (Membangun Prototyping)
Pada tahapan kedua ini dibuat prototype dari sebuah sistem yang akan
dibangun, namun prototype ini hanya difokuskan pada penyajian kepada
pihak sekolah meliputi inputan dan bentuk laporan yang sesuai dengan
keinginan pihak sekolah.

3. Implementation (Mengkodekan sistem)
Setelah prototype sesuai dengan kebutuhan sekolah dan sudah disepakati
bersama, maka tahapan implementasi dilakukan yakni dengan membuat
program yang sesungguhnya dengan menggunakan bahasa pemrograman
yang sesuai.

4. Testing (Menguji system)

18



Pada tahap pengujian system, koding yang telah dibuat sebelumnya akan
diuji apakah dapat berjalan dengan baik ataukah masih ada bagian-bagian
yang perlu di perbaiki atau apakah masih ada bagian yang belum sesuai

dengan keinginan pelanggan.

1.7  Waktu Penelitian
Dalam pembuatan Projek Akhir ini, tempat penulis melakukan penelitian
adalah di SMK Negeri 1 Tanah Abang. Dan waktu pelaksanaan adalag selama 3

bulan dari bulan oktober 2019 sampa bulan januari 2021.
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