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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan aktivitas dan hasil belajar peserta didik 

pada materi geometri di kelas IV SD Negeri 135 Palembang dengan menggunakan 

media berbasis PowerPoint. Metode penelitian yang digunakan adalah Penelitian 

Tindakan Kelas (PTK) dengan 2 siklus tindakan. Setiap siklus meliputi empay 

tahapan yaitu perencanaan, pelaksanaan, observasi dan refleksi. Teknik 

penggumpulan data yang digunakan adalah tes dan observasi. Hasil penelitian 

menunjukan bahwa penggunaan media berbasis PowerPoint dapat meningkatkan 

hasil belajar dalam pembelajaran matematika tentang segi banyak. Hal ini terlihat 

dari ketuntasan belajar peserta didik di siklus I dengan presentase sebesar 63,63% 

dan pada siklus ke II ketuntasan belajar peserta didik meningkat dengan presentase 

sebesar 87,87%. Dari hasil Observasi, keaktifan peserta didik mengalami 

peningkatan, hal ini terlihat pada siklus I dengan presentase sebesar 56,15% dalam 

kategori cukup aktif dan siklus II meningkat menjadi 88,82% dalam kategori sangat 

aktif. Hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa melalui penggunaan media 

berbasis PowerPoint dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik pada materi 

geometri yaitu tentang segi banyak di kelas IV SD Negeri 135 Palembang. 

Kata kunci: Media berbasis PowerPoint, Hasil Belajar, Keaktifan. 
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ABSTRACT 

This study aims to improve the activities and learning outcomes of students in 

geometry material in class IV SD Negeri 135 Palembang using PowerPoint-based 

media. The research method used was Classroom Action Research (CAR) with 2 

action cycles. Each cycle includes four stages namely planning, implementing, 

observing and reflecting. Data collection techniques used were tests and 

observations. The results showed that the use of PowerPoint-based media can 

improve learning outcomes in mathematics about many facets. This can be seen 

from the completeness of student learning in the first cycle with a percentage of 

63.63% and in the second cycle the mastery learning of students increased with a 

percentage of 87.87%. From the observations, the activeness of students has 

increased, this can be seen in the first cycle with a percentage of 56.15% in the 

category of quite active and the second cycle increased to 88.82% in the very active 

category. The results of the study can be concluded that through the use of 

PowerPoint-based media can improve student learning outcomes on geometry 

material that is about the many aspects in class IV SD Negeri 135 Palembang. 

Keywords: PowerPoint based media, Learning Outcomes, Active. 
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  BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar belakang 

Matematika merupakan pembelajaran yang sangat penting dan perlu 

dipelajari oleh seluruh peserta didik mulai dari jenjang SD, SMP, SMA, hingga 

jenjang perguruan tinggi. Matematika memiliki peranan cukup besar dalam 

memberikan berbagai kemampuan kepada peserta didik untuk penataan kemam-

puan berpikir dan kemampuan memecahkan masalah dalam kehidupan sehari-hari. 

Matematika diberikan bertujuan untuk membekali peserta didik agar dapat berpikir 

logis, kritis, analitis, sistematis, cermat, serta dapat mempergunakan pola pikir 

kreatif. Matematika pada konsep Kurikulum 2013 merupakan proses yang 

dirancang dengan tujuan untuk menciptakan suasana lingkungan yang memung-

kinkan peserta didik melaksanakan kegiatan belajar matematika, sehingga pema-

haman konsep-konsep atau prinsip-prinsip matematika dapat dipelajari dengan baik 

oleh peserta didik.  

Pada umumnya pelajaran matematika adalah bersifat abstrak, sedangkan 

perkembangan kongnitif anak usia peserta didik SD adalah masa berfikir konkret, 

Rita Eka Izzaty, dkk. (2008:116) mengatakan bahwa anak usia 9/10 tahun s.d. 12/13 

tahun biasanya mereka duduk dikelas 4,5, dan 6 SD mempunyai ciri-ciri seperti: (1) 

perhatian anak tertuju pada kehidupan praktis sehari-hari; (2) ingin tahu, ingin 

belajar dan realistis; (3) timbul minat pada pelajaran-pelajaran khusus; (4) anak 

memandang nilai sebagai ukuran yang tepat mengenai prestasi belajar disekolah, 

dan yang terakhir; dan (5) anak-anak membentuk kelompok sebaya atau peergroup 

untuk bermain bersama, dan membuat peraturan sendiri dalam kelompoknya. 

Perkembangan ini berkaitan dengan tahap operasional kongkret yang dikemukan 

oleh Piaget dikutip Susanto (2013:183-184). 

Pada pembelajaran Matematika, tahapan operasional kongkret dapat 

diterapkan pada materi segi banyak yang di pelajari peserta didik di kelas IV SD. 

Segi banyak sering sekali dijumpai dalam kehidupan sehari-hari, contohnya seperti 

topi toga yang berbentuk segilima, sarang lebah yang berbentuk segi enam, bingkai 
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pada cermin yang berbentuk persegi atau persegi panjang, dan permukaan papan 

tulis berbentuk persegi panjang.  

Setelah melakukan observasi di kelas IVD SD Negeri 135 Palembang, dite-

mukan beberapa temuan permasalahan yang ada di kelas. Beberapa permasalahan 

dalam pelaksanaan pembelajaran tersebut seperti: karakteristik peserta didik di 

kelas dalam proses pembelajaran yang memiliki fokus paling lama satu jam, sisanya 

peserta didik mulai ribut dan tidak kondusif. Dari hasil pemberian soal kepada salah 

satu peserta didik, seperti pada Gambar 1.1 ditemukan bahwa peserta didik belum 

memahami konsep segi banyak, peserta didik belum bisa membedakan segi banyak 

dan bukan segi banyak. 

 

Gambar 1 Soal Tes 

Guru di kelas mengajarkan materi segi banyak hanya bermodalkan buku. 

Konsep pada buku tidak menarik bagi peserta didik, butuh media pembelajaran 

yang dapat menarik perhatian peserta didik. Selain itu, guru belum sepenuhnya 

menggunakan media pembelajaran yang ada karena keterbatasan jumlah media 

yang akan digunakan, misalnya ketika guru hendak menggunakan proyektor untuk 

menjelaskan materi segi banyak, guru harus bergantian. Tentu saja hal ini mengaki-

batkan kurangnya minat guru untuk memanfaatkan media dalam pembelajaran. 

Proses pembelajaran terasa monoton karena tak ada variasi dalam kegiatan belajar 

mengajar. Jika saja ada media yang bisa digunakan guru untuk membuat peserta 

didik tertarik, maka guru lebih mudah untuk menjelaskan materi yang akan 

disampaikan. 

Pada permasalahan tersebut, guru belum efektif menggunakan media pembel-

ajaran yang bervariasi untuk menanamkan konsep segi banyak pada peserta didik. 
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Dengan adanya permasalahan tersebut, peserta didik akan sulit memahami 

pembelajaran, tentu ini juga berakibat pada aktivitas dan hasil belajar peserta didik 

serta kurang antusias dalam proses pembelajaran. Hal yang perlu diperbaiki adalah 

aktivitas dan hasil belajar peserta didik dalam materi segi banyak dengan 

menggunakan media yang menarik.   

Media pembelajaran adalah media yang dapat menciptakan lingkungan 

pengajaran yang menarik bagi peserta didik, yaitu yang memberikan respons 

terhadap kebutuhan peserta didik dengan jalan menyiapkan kegiatan pembelajaran 

yang efektif guna menjamin terjadinya belajar. Salah satu contoh media tersebut 

adalah dengan menggunakan aplikasi PowerPoint yang ada pada Microsoft. 

Menurut Pribadi (2017:104) media ini bersifat fleksibel untuk dikombinasikan 

dengan bentuk tayangan atau media lain. Guru dapat menciptakan serangkaian slide 

presentasi yang tidak hanya mampu menarik perhatian peserta didik, tetapi juga 

dapat membantu peserta didik untuk memahami konsep-konsep yang akan 

dipelajari. Karakteristik terpenting media berbantuan Microsoft PowerPoint adalah 

bahwa peserta didik tidak hanya memperhatikan media objek saja, melainkan juga 

dituntut untuk terlibat selama mengikuti pembelajaran, sehingga akan menciptakan 

pembelajaran yang efektif. 

Pembelajaran yang efektif adalah pembelajaran yang menyediakan 

kesempatan peserta didik untuk melakukan aktivitas sendiri. Manfaat peserta didik 

melakukan aktivitas belajar adalah mereka akan memperoleh pemahaman, 

pengetahuan, dan aspek-aspek tingkah laku lainnya, serta dapat mengembangkan 

keterampilan yang lebih terarah dan bermakna. Aktivitas yang dilakukan oleh 

peserta didik akan meningkatkan pengetahuan dan keterampilan yang mengarah 

pada peningkatan hasil belajar. 

Penggunaan Microsoft PowerPoint sebagai sarana untuk presentasi membe-

rikan keuntungan untuk orang yang menggunakannya, misalnya: (1) dapat digu-

nakan sebagai poin-poin kerangka atau outline untuk melakukan presentasi, (2) 

kegiatan presentasi menjadi proses yang lebih tersistem, (3) kegiatan presentasi 

menjadi lebih menarik, (4) peserta didik dilibatkan dalam aktivitas belajar melalui 

presentasi yang dilakukan, dan (5) daya ingat menjadi lebih lama atau mudah 

memahami materi yang disampaikan (Pribadi, 2017:104). 
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Dari keunggulan media berbasis Microsoft PowerPoint  berdampak pada 

tujuan pembelajaran di kelas yang menekankan pengenalan visual dan prinsip 

konsep bahan ajar yang diberikan guru. Media ini sesuai dengan karakteristik 

materi geometri yaitu mengenai pola-pola bangun segi banyak. Berdasarkan latar 

belakang di atas, maka penelitian berjudul “Upaya Meningkatkan Aktivitas dan 

Hasil Belajar Peserta Didik Kelas IV SD Negeri 135 Palembang pada Materi 

Geometri dengan Menggunakan Media Berbasis PowerPoint.” 

1.2  Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, rumusan masalah dalam penelitian ini 

adalah sebagai berikut. 

(1) "Bagaimana penggunaan media berbasis PowerPoint dapat meningkatkan 

aktivitas peserta didik kelas IV SD Negeri 135 Palembang pada materi 

geometri?".   

(2) "Bagaimana penggunaan media berbasis PowerPoint  dapat meningkatkan hasil 

belajar peserta didik kelas IV SD Negeri 135 Palembang pada materi geometri? 

". 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Sesuai dengan rumusan masalah yang telah ditentukan, maka tujuan yang 

ingin dicapai dalam penelitian ini adalah untuk: 

(1) meningkatkan aktivitas belajar peserta didik dalam materi geometri dikelas IV 

SD Negeri 135 Palembang. 

(2) meningkatkan hasil belajar peserta didik dalam materi geometri sehingga ada 

peningkatan prestasi belajar di kelas IV SD Negeri 135 Palembang. 

 

1.4 Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan memberikan manfaat bagi banyak pihak antara lain 

peserta didik, guru, dan sekolah. Bagi peserta didik, penelitian ini bermanfaat untuk 

meningkatkan: 

(1) hasil belajar matematika pada materi geometri kepada peserta didik kelas IV 

SDN 135 Palembang. 
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(2) proses belajar matematika dengan tidak hanya banyak mencatat materi yang 

disampaikan guru tetapi lebih ke pemahaman konsep-konsep, dan mendapatkan 

pengalaman belajar yang lebih memudahkan dalam memahami materi. 

Bagi Guru, manfaat penelitian ini antara lain untuk: 

(1) meningkatkan mutu pendidikan di kelas dan menambah pengetahuan guru. 

(2) mengembangkan kemampuan guru dalam mempersiapkan diri untuk menjadi 

guru yang profesional. 

Bagi Sekolah, manfaat penelitian ini antara lain sebagai berikut. 

(1) Untuk meningkatkan aktivitas peserta didik dan hasil belajar matematika di 

kelas IV SD Negeri 135 Palembang. 

(2) Sebagai bahan kajian lebih lanjut dalam meningkatkan hasil belajar peserta 

didik dengan menerapkan pembelajaran matematika yang efektif. 
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