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ABSTRAK 

 

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan dengan tipe development studies yang bertujuan 

untuk menghasilkan lembar kerja peserta didik berbasis Realistic Mathematics Education 

berbantuan Cabri 3D untuk melatih koneksi matematis siswa SMP pada materi bangun ruang sisi 

lengkung yang valid, praktis dan memiliki efek potensial terhadap koneksi matematis siswa SMP.  

Subjek dalam penelitian ini adalah siswa kelas IX SMP Negeri 10 Palembang. Penelitian ini terdiri 

dari dua tahapan yaitu preliminary terdiri dari analisis dan desain serta formative evaluation terdiri 

dari self evaluation, expert review, one-to-one, small group dan field test. Teknik pengumpulan data 

yang digunakan adalah walkthrough, wawancara, angket dan tes. Data walkthrough dan data 

wawancara berisi komentar dan saran dari validator dan siswa yang digunakan untuk melihat 

kevalidan dari lembar kerja peserta didik yang dikembangkan. Data angket dan tes digunakan untuk 

melihat kepraktisan serta efek potensial dari lembar kerja peserta didik yang dikembangkan. Semua 

data dianalisis menggunakan metode deskriptif kualitatif. Berdasarkan hasil analisis diperoleh 

bahwa lembar kerja peserta didik yang dikembangkan memiliki karakteristik valid berdasarkan 

penilaian validator dan praktis terlihat dari hasil ujicoba Small Group serta efek potensial terlihat 

dari hasil tes siswa yang diberikan setelah ujicoba field test menggunakan lembar kerja peserta didik 

yang dikembangkan. Hasil ujicoba Small Group menunjukkan bahwa hasil persentase dari lembar 

angket memperoleh rata-rata hasil 85,67 % yang berarti sangat praktis sesuai dengan kriteria. Hasil 

tes menunjukkan bahwa kemampuan koneksi matematis peserta didik terkategori baik dengan rata-

rata 87,88% setelah menggunakan lembar kerja peserta didik yang dikembangkan. 

 

Kata kunci : Pengembangan, Lembar Kerja Peserta Didik, Realistic Mathematics Education, Cabri 

3D, Kemampuan Koneksi Matematis 

 

 

ABSTRACT 

 

This research is a development research type of development studies that aims to create student 

worksheets based on Realistic Mathematics Education with Cabri 3D to train junior high school 

students' mathematical connections on curved side building materials that are valid, practical and 

have a potential effect on the mathematical connections of junior high school students. The subjects 

in this study were students of class IX SMP Negeri 10 Palembang. This study consisted of two 

stages, namely preliminary consisting of analysis and design and formative evaluation consisting of 

self-evaluation, expert review, one-to-one, small group and field test. The data collection techniques 

used were walkthroughs, interviews, questionnaires and tests. Walkthrough data and interview data 

contain comments and suggestions from validators and students which are used to see the validity 

of the developed student worksheets. Questionnaire and test data were used to see the practicality 

and potential effects of the developed student worksheets. All data were analyzed using descriptive 

qualitative methods. Based on the results of the analysis, it was found that the developed student 

worksheets had valid characteristics based on validator assessments and were practically visible 

from the Small Group trial results and the potential effect was seen from the results of student tests 

given after field test using the developed student worksheets. The results of the Small Group trial 

show that the percentage results from the questionnaire sheet get an average result of 85.67% which 

means that it is very practical according to the criteria. The test results showed that the students 

'mathematical connection skills were categorized as good with an average of 87.88% after using the 

students' worksheets developed. 

 

Keywords: Development, Student Worksheets, Realistic Mathematics Education, Cabri 3D, 

Connecting Mathematics Ability 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1.LATAR BELAKANG 

Kemampuan koneksi matematika juga merupakan salah satu kompetensi 

terpenting yang harus dimiliki oleh peserta didik dalam membangun suatu 

penalaran matematika (NTCM, 2003:2). Pentingnya kemampuan koneksi 

matematika terlihat dalam National Council of Teacher of Mathematics (NTCM) 

2000 disebutkan bahwa terdapat lima jenis kemampuan dasar matematika yang 

merupakan standar proses dalam pendidikan matematika, yaitu (Problem Solving, 

Reasonning, Communication, Connections and Representation). Dimana salah satu 

didalamnya ada koneksi matematika. Kurikulum 2013 telah memasukkan 

connections ialah bagian dari kemampuan dasar yang harus dimiliki oleh peserta 

didik (Kemendikbud, 2013). Menurut Surya (2019) kemampuan koneksi 

matematika penting ditanamkan bagi peserta didik dengan memahami konsep 

dalam matematika serta menghubungkan konsep matematika yang ada. 

Mengenai pemahaman berupa objek suatu matematika. Aktivitas abstrak 

merupakan aktivitas yang memang diperlukan dalam pembelajaran (Dessy & Edy, 

2017). Menurut Maryono, I (2020), objek abstrak tersebut juga ialah geometri. 

Dimana dalam hal ini geometri merupakan keterampilan yang ada pada cabang 

matematika yang penting diterapkan (Hoffer, 1992; Hong, 2005; dan NTCM, 

2002). Oleh sebab itu, geometri merupakan suatu hal yang sangat penting untuk 

dipelajari dan dikuasai dalam pembelajaran matematika. 

Namun, fakta yang jelas terjadi dilapangan menunjukkan bahwa masihnya 

banyak kegagalan yang dihadapi dan diterima peserta didik dalam mengkoneksikan 

konsep dari matematika itu sendiri. Seperti yang kita ketahui, bahwa kemampuan 

koneksi matematis merupakan kemampuan kognitif yang mempermudah peserta 

didik mengingat prinsip matematika melaui materi-materi yang disajikan (Nur, A. 

S dkk, 2019; Lestari, 2018; Fathonah, 2018). Jadi, dapat terurai kesimpulan 

mengenai kemampuan koneksi matematika merupakan kemampuan 
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keterkaitan/keterhubungan antar konsep dan prinsip yang membuat pembelajaran 

bermakna dan penting dipelajari. 

Kondisi Indonesia dalam berkemampuan koneksi matematis tergambar jelas 

dalam riset internasional. Dimana pembelajaran indonesia belum membuat peserta 

didik terarah dalam segi bernalar, berkomunikari, berliterasi, serta pemecahan 

masalah(OECD, 2018). Kondisi yang terjadi ini sejalan terhadap hasil survei studi 

Programme for International Student Assessment (PISA) yang diselenggarakan 

oleh The Organisation for Economic Co-operation and Development (OECD) pada 

tahun 2018, yang menyatakan bahwa Indonesia mendapatkan peringkat ke-72 dari 

77 negara di dunia. 

Keputusan dari hasil survei dapat kita telaah bahwa menunjukkan 

kemampuan peserta didik Indonesia terkhusus pada pelajaran matematika tergolong 

masih turun yaitu rendah. Ini bisa menjadi cambukan pacuan dalam meningkatkan 

kembali kemampuan peserta didik dalam konsep matematika yang menjadi dasar 

dalam pemahaman peserta didik itu sendiri. geometri yang tidaklah lain bagian dari 

konsep abstrak sangat berperan dalam permasalahan ini demi membentuk konsep 

pemahaman peserta didik dalam mencari titik temu dari permasalahan yang telah 

terjadi (Sugrah, 2019; Sumarno, 2017; Irfan & Andika, 2020). 

Berdasarkan fakta riset internasional kesulitan dalam pembelajaran 

terkhususnya materi geometri yang diteliti oleh (Fuys et al, 1988; Gutierrez et al, 

1991 dan Clements & Battista, 1992) mengindikasikan bahwa peserta didik masih 

banyak yang kesulitan sehingga terlihat dan dapat menunjukkan buruknya 

keterampilan serta kemampuan peserta didik pada geometri. Proses belajar yang 

terlihat dengan tidak menunjukkan apa pentingnya geometri yang ialah merupakan 

objek abtrak dalam konsep matematika menjadikan peserta didik menggalami 

kesulitan terlebih lagi konsep gemoetri tersebut berkaitan dengan materi bangun 

ruang sisi lengkung (Yusmin, 2016; Kania & Arifin, 2020). Jarangnya juga 

penerapan alat ataupun media dalam membantu pemahaman peserta didik terlebih 

lagi pembelajaran konvensional masih ada diterapkan hal ini tentunya dapat 

membuat peserta didik minim dalam proses mengkonstruk materi yang telah 

disampaikan pendidik, jelas dalam hal ini Lembar Kerja Peserta Didik tentu masih 
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berupa rumus saja dan penekanan konsep matematikanya belum ada (Pitriani, 2017 

;Sari, 2018; Mutmainnah, 2018; Siahaan, T. M., 2020). 

LKPD atau Lembar Kerja Peserta Didik merupakan lembaran-lembaran 

yang berisi susunan tugas yang harus dikerjakan peserta didik sesuai dengan 

ketentuan instruksi maupun petunjuk langkah penyelesaian LKPD 

(Prastowo,2014). Sehingga di harapkan, LKPD yang berisi lembaran tugas tersebut 

sesuai terhadap karakteristik peserta didik, mengingat peran penting dari LKPD itu 

sendiri dalam proses pembelajaran. Sesuai dengan konteks kurikulum, NTCM 

(2000) dalam geometri terdapat unsur penggunaan visualisasi, penalaran spaisal 

dan pemodelan. Dimana salah satunya yaitu visualisasi sejalan dan teraharah 

dengan Teori Van Hiele, yaitu teori belajar yang dapat mengatasi kesulitan peserta 

didik yang alami dalam bidang geomeri. Setelah melihat, memahami serta menarik 

kesimpulan dengan kondisi-kondisi yang telah terjadi alternatif solusi sangat 

diperlukan. 

Penggunaan model pembelajaran yang dapat membuat peserta didik 

mengkoneksikan konsep matematikanya yaitu pembelajaran dengan model 

kontekstual tak lain ialah Realistic Mathematic Education (RME) yang merupakan 

pembelajaran yang menuangkan serta menekankan konsep matematika bersumber 

pada kehidupan keseharian (Panhuizen, 1998). Tokoh terkenal Hans Fruedenthal 

ialah seseorang yang berkaitan dalam RME ini. Ia memiliki keyakinan bahwa 

matematika itu haruslah dikenalkan kepada peserta didik sebagai pengetahuan yang 

memiliki bakna dan arti untuk peserta didik itu. Peserta didik tidak boleh penerima 

pasif matematika yang sudah jadi “passive receivers of ready-made mathematics”. 

Melainkan dari hal itu pelajaran matematika harus memberikan kesempatan kepada 

siswa untuk “dibimbing“ dan “menemukan kembali“ matematika dengan 

melakukannya sendiri (Zulkardi, 2002). 

Penggunaan media pembelajaran yang menyongsong ke arah obje abstrak 

tentu dapat meningkatkan pemahaman serta kemampuan peserta didik dalam 

mengkoneksikan konsep maematika. Terbiasanya peserta didik berlatih sendiri 

maka akan timbul sendiri pemahaman yang mereka alami dari penemuan konsep 

matematika (Yeni, 2011; Asma dkk , 2019; Benny 2019). Perangkat lunak yang 
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dapat dihadirkan dalam nuansa ini ialah Cabri 3D. Program yang bisa memudahkan 

peserta didik menyelesaikan permasalahan yang berkaitan dengan bidang geometri. 

Berputar kesegalah arah bisa dikukan perangkat lunak ini dengan mudah. Belajar, 

memahami serta menggunakan sendiri tentu dapat membuat konsep matematika 

lahir pada diri peserta didik. Mengkonstruk konsep pun dapat dilakukan jga oleh 

peserta didik sehingga kemampuan mereka dalam koneksi matematika dapat 

muncul (Nasution, 2017; Fransisca, 2020;  Daud & Santoso, 2020). 

Seperti keindahan matematika yang dikatakan, Cuoco (1995:183) bahwa 

keindahan matematika itu terletak pada adanya keterkaitan antar koneksi 

matematika itu sendiri yng apabila dari segi itu peserta didk mampu melakukan 

keterkaitan tersebut dengan sendirinya. Tentu peserta didik pun akan merasakan 

keindahan itu terjadi. Tanpa adanya kemampuan koneksi matematika melebihi 

mengenai koneksi antar topik-topik yang berkaitan dengan matematika, keterkaitan 

disiplin ilmu serta keterkaitan dengan kehidupan keseharian akan membuat peserta 

didik mengingat banyak prosedur matematika yang terpisah (NTCM, 2003). 

Berdasarkan deskripsi beberapa teori dan permasalahan yang telah 

diuraikan, peneliti tertarik dalam mengembangkan sebuah bahan ajar berupa LKPD 

(Lembar Kerja Peserta Didik). Dimana penelitian ini berjudul “Pengembangan 

LKPD Berbasis Realistic Mathematics Education Berbantuan Cabri 3D untuk 

Melatih Koneksi Matematis Peserta Didik SMP Pada Materi Bangun Ruang 

Sisi Lengkung”. 

 

1.2.RUMUSAN MASALAH 

Rumusan masalah yang tercipta dari latar belakang yang telah terurai dalam 

penelitian ini, yakni : 

1.2.1. Bagaimanakah karakteristik dari Lembar Kerja Peserta didik (LKPD) 

berbasis Realistic Mathematic Education (RME) berbantuan Cabri 3D 

untuk melatih koneksi matematis peserta didik SMP pada materi bangun 

ruang sisi lengkung yang valid serta praktis ? 



Universitas Sriwijaya 

5 
 

1.2.2. Bagaimanakah efek potensial dari Lembar Kerja Peserta didik (LKPD) 

berbasis Realistic Mathematic Education (RME) berbantuan Cabri 3D 

untuk melatih koneksi matematis peserta didik SMP pada materi bangun 

ruang sisi lengkung ? 

 

1.3.TUJUAN PENELITIAN 

Tujuan penelitian yang akan dicapai sesuai dengan rumusan masalah diatas, 

yakni : 

1.3.1. Untuk menghasilkan produk berupa Lembar Kerja Peserta didik (LKPD) 

berbasis Realistic Mathematic Education (RME) berbantuan Cabri 3D 

untuk melatih koneksi matematis peserta didik SMP pada materi bangun 

ruang sisi lengkung yang valid serta praktis yang berkarakteristik. 

1.3.2. Untuk menghasilkan produk berupa Lembar Kerja Peserta didik (LKPD) 

berbasis Realistic Mathematic Education (RME) berbantuan Cabri 3D 

untuk melatih koneksi matematis peserta didik SMP pada materi bangun 

ruang sisi lengkung yang berefek potensial. 

 

1.4.MANFAAT PENELITIAN 

Manfaat penelitian yang terwujud dalam penelitian ini, yakni : 

1.4.1. Terciptanya pengetahuan baru dalam matematika sebagai acuan bagi 

peserta didik. 

1.4.2. Alternatif perangkat pembelajaran matematika yang berguna bagi guru. 

1.4.3. Referensi yang dapat dipertimbangkan untuk peneliti selanjutnya dengan 

materi maupun media alternatif yang berbeda. 
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