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ABSTRAK 

Berdasarkan hasil survey terhadap 41 mahasiswa Pendidikan Fisika di Universitas 

Sriwijaya, sebanyak 85,7% mahasiswa mengaku bahwa bahan ajar Pendahuluan 

Fisika Kuantum yang digunakan saat ini belum membantu mereka dengan baik 

dalam memahami materi yang diajarkan. Mahasiswa menyatakan bahwa mereka 

membutuhkan sebuah bahan ajar digital yang dapat meningkatkan motivasi mereka 

dalam belajar. Oleh karena itu, peneliti mengembangkan bahan ajar digital berbasis 

model motivasi ARCS-V menggunakan aplikasi Sway dalam materi Persamaan 

Schrodinger. Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan yang bertujuan 

untuk menghasilkan produk bahan ajar digital yang valid dan praktis. Model 

penelitian yang digunakan adalah model penelitian Rowntree yang terdiri dari tiga 

tahap yaitu tahap perencanaan, tahap pengembangan, dan tahap evaluasi. Pada 

tahap evaluasi menggunakan teknik evaluasi Tessmer yang terdiri dari self- 

evaluation, expert review, one-to-one evaluation, dan small group evaluation. 

Teknik pengumpulan data menggunakan lembar validasi ahli dan angket. 

Berdasarkan hasil expert review dari dua aspek penilaian diperoleh rara-rata 

penilaian para ahli sebesar 97,5% dengan kriteria sangat valid. Berdasarkan hasil 

One-to-One Evaluation dan Small Group Evaluation diperoleh rata-rata tanggapan 

mahasiswa secara berurutan adalah 88,6% dan 89,6% yang termasuk ke dalam 

kriteria sangat praktis. Hasil data ini menunjukkan bahwa bahan ajar digital yang 

dikembangkan sudah valid dan praktis. Tanggapan yang diberikan mahasiswa pada 

survey juga menunjukkan bahwa mereka lebih merasa tertarik dan termotivasi 

untuk belajar dengan menggunakan bahan ajar digital. Sehingga, produk ini sangat 

layak untuk digunakan dalam proses pembelajaran. 

Kata-kata Kunci: Bahan ajar, ARCS-V, Aplikasi Sway 
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1.1. Latar Belakang 

BAB I 

PENDAHULUAN 

Revolusi industri 4.0 memberikan pengaruh yang sangat besar bagi 

kehidupan umat manusia. Hampir semua aspek kehidupan manusia saat ini tidak 

terlepas dari peran teknologi. Aspek pendidikan saat ini pun mengalami 

perkembangan dan perubahan sebagai dampak dari adanya revolusi industri 4.0 

yang mengusung Internet of Things. Salah satu bentuk pemanfaatan Internet of 

Things dalam pendidikan adalah media pembelajaran berupa e-learning (Yulita et 

al., 2018). 

E-Learning adalah sebuah platform pembelajaran secara daring yang dapat 

menghubungkan antara pendidik dan mahasiswa tanpa terbatas ruang dan waktu. 

Sebagai wujud dari implementasi teknologi dalam pembelajaran tingkat tinggi 

maka saat ini pembelajaran menggunakan e-learning sangat tepat untuk digunakan. 

E-Learning dapat memudahkan proses pembelajaran, menghemat waktu, 

menyediakan berbagai fitur pendukung dalam proses belajar, kemudahan dalam 

mengakses, dan membuat pembelajaran menjadi lebih kreatif dan beragam. Untuk 

menunjang penggunaan e-learning sebagai media pembelajaran, dibutuhkan bahan 

ajar yang sesuai. Bahan ajar merupakan segala bentuk bahan yang digunakan untuk 

membantu pengajar dalam menjelaskan pembelajaran di kelas. Sehingga, bahan 

ajar yang dibutuhkan dalam pelaksanaan pembelajaran daring adalah bahan ajar 

digital. Bahan ajar digital artinya bahan atau materi yang diberikan oleh pengajar 

kepada peserta didik berbasis digital, sehingga bisa diakses kapanpun dan 

dimanapun. 

Subjek fisika menjadi salah satu mata pelajaran yang sangat membutuhkan 

animasi visual dan audio karena sifatnya yang membutuhkan penalaran dan 

pemahaman tingkat tinggi pada materi-materi yang bersifat abstrak. Pada jenjang 

perkuliahan, mata kuliah Pendahuluan Fisika Kuantum menjadi subjek yang 

penting untuk diajarkan secara jelas mengenai interpretasi ontologi dari setiap 
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topiknya untuk menghadapi dan mengatasi gagasan klasik mahasiswa tentang dunia 

fisika (Baily & Finkelstein, 2010). 

Berdasarkan hasil survey terhadap 41 mahasiswa Pendidikan Fisika di 

Program Studi Pendidikan Fisika Universitas Sriwijaya, materi-materi Pendahuluan 

Fisika Kuantum yang diajarkan selama ini hanya menggunakan bahan ajar berupa 

e-book dan buku. Menurut hasil survey, hampir seluruh mahasiswa (85,7%) yang 

mengisi angket mengaku bahwa bahan ajar yang digunakan tersebut belum 

membantu mereka dalam memahami materi Pendahuluan Fisika Kuantum. Hal ini 

membuat mahasiswa kesulitan dalam memahami materi yang disampaikan, 

khususnya terhadap materi Persamaan Schrodinger Bergantung Waktu (63,6%), 

Formalisme (52,3%), dan Fisika Kuantum Tiga Dimensi (61,4%). Beberapa aspek 

yang menyebabkan mereka sulit untuk mengerti materi Pendahuluan Fisika 

Kuantum adalah penurunan rumus yang kurang lengkap, penyelesaian latihan soal 

yang kurang memadai, bahan ajar yang kurang interaktif, terbatasnya visualisasi 

materi pembelajaran, dan bahasa di dalam bahan ajar yang sulit dipahami. 

Kesulitan dalam memahami materi dan pembelajaran yang kurang interaktif 

menimbulkan efek bosan terhadap mahasiswa, sehingga dapat mengakibatkan 

turunnnya motivasi belajar dalam diri mahasiswa. Hal ini diperkuat oleh hasil 

survey yang telah dilakukan, bahwa 60,5 % mahasiswa Pendidikan Fisika merasa 

bosan saat mempelajari materi Pendahuluan Fisika Kuantum. Maka dari itu, hal 

terpenting yang harus dilakukan oleh dosen adalah meningkatkan minat belajar 

mahasiswa. Pembelajaran yang menarik di dalam kelas mampu membuat 

mahasiswa berkonsentrasi dan menaruh minat pada proses pembelajaran (Salim et 

al., 2020). 

Hubungan antara strategi pengajaran dan penggunaan bahan ajar digital 

menuntun kita untuk mengenali bahwa ada berbagai elemen yang memperkuat 

praktik andragogy pendidik dengan memperluas berbagai strategi yang digunakan 

dalam kelas tatap muka, salah satunya adalah dengan mengintegrasikan alat-alat 

seperti platform pendidikan virtual ke dalam proses pembelajaran mahasiswa 

(Valencia et al., 2017). Sesuai dengan praktik andragogy, maka dalam hal ini fungsi 

guru hanya sebagai fasilitator, bukan menggurui. Pendekatan heutagogy, 
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cybergogy, dan peeragogy juga diperlukan untuk menciptakan pembelajaran yang 

menarik. Heutagogy adalah strategi pendidikan yang mengarahkan mahasiswa 

untuk dapat melakukan pembelajaran secara mandiri. Peeragogy merupakan 

strategi pendidikan yang melatih mahasiswa untuk fokus dalam bekerjasama. 

Sedangkan cybergogy adalah strategi pendidikan yang mendorong mahasiswa 

untuk dapat terlibat dalam pembelajaran daring. 

Hasil survey yang menunjukan rendahnya motivasi mahasiswa dalam 

belajar materi Pendahuluan Fisika Kuantum juga berdampak pada rendahnya 

tingkat percaya diri mahasiswa dalam mengerjakan tugas yang diberikan oleh 

dosen. 70,5% mahasiswa merasa tidak percaya diri dalam menyelesaikan tugas- 

tugas yang diberikan dan 93,2% mahasiswa Pendidikan Fisika menyatakan bahwa 

materi yang disampaikan tidak merangsang rasa ingin tahu lebih mendalam 

mengenai Pendahuluan Fisika Kuantum. Oleh karena itu, berdasarkan hasil survey 

100% mahasiswa menyatakan bahwa mereka membutuhkan sebuah bahan ajar 

digital inovatif yang dapat meningkatkan motivasi mereka dalam belajar. 

Berdasarkan hasil analisis kebutuhan mahasiswa maka peneliti akan 

mengembangkan bahan ajar digital pada materi Pendahuluan Fisika Kuantum yang 

lebih menarik agar mahasiswa lebih termotivasi dalam mempelajari materi 

Pendahuluan Fisika Kuantum dan dapat merangsang rasa ingin tahu mahasiswa 

lebih dalam. Materi yang dipilih pada penelitian pengembangan ini adalah materi 

Persamaan Schrodinger Bergantung Waktu karena dilihat dari jumlah persentase 

mahasiswa yang mengalami kesulitan dalam memahami materi ini yaitu sebesar 

63,6% dari 41 mahasiswa. Pengembangan bahan ajar digital ini akan memadukan 

unsur dari bahan ajar cetak dan non-cetak. Cakupan di dalam bahan ajar digital yang 

akan dikembangkan adalah teks, audio, audio visual, latihan soal, kuis, dan video 

interaktif. Salah satu strategi pembelajaran yang digunakan dalam merancang 

bahan ajar digital adalah menerapkan model ARCS-V pada bahan ajar yang akan 

dikembangkan. Model ARCS-V adalah model attention, relevance, confidence, 

satisfaction, and volution model ini menyatakan bahwa untuk memotivasi peserta 

didik, pengajar harus (1) menangkap dan menopang perhatian mahasiswa; (2) 

memberikan pernyataan mengapa peserta didik harus mempelajari materi tersebut; 



Universitas Sriwijaya 

4 

 

 

 

 

 
 

(3) membuat mahasiswa percaya diri bahwa mereka mampu berhasil jika mereka 

berusaha; (4) membantu mahasiswa merasakan penghargaan dan kebanggaan 

(Keller, 2016). Melalui pengembangan bahan ajar digital yang menerapkan model 

ARCS-V diharapkan dapat meningkatkan motivasi mahasiswa dalam belajar dan 

dapat meningkatkan kemampuan mahasiswa dalam berpikir tingkat tinggi yang 

ditunjukkan dengan prestasi belajar mahasiswa yang lebih baik. 

 

1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dijabarkan di atas, maka rumusan 

masalahnya adalah “Bagaimana mengembangkan bahan ajar digital berbasis 

ARCS-V yang valid dan praktis pada materi Persamaan Schrodinger Bergantung 

Waktu?” 

 

1.3. Batasan Masalah 

Peneliti membatasi masalah yang akan diteliti pada: 

a. Pengembangan bahan ajar digital berbasis model ARCS-V untuk mata kuliah 

Pendahuluan Fisika Kuantum hanya pada materi Persamaan Schrodinger 

Bergantung Waktu. 

b. Penelitian ini hanya dilakukan untuk mengetahui kelayakan dan respon dari 

pendidik dan mahasiswa terhadap media pembelajaran bahan ajar digital 

berbasis ARCS-V untuk mata kuliah Pendahuluan Fisika Kuantum pada materi 

Persamaan Schrodinger Bergantung Waktu. 

 

1.4. Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengembangkan bahan ajar digital 

berbasis ARCS-V yang valid dan praktis pada materi Persamaan Schrodinger 

Bergantung Waktu. 
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1.5. Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan bermanfaat bagi: 

1. Peneliti 

Menambah ilmu pengetahuan, meningkatkan kemampuan dan pemahaman 

dalam membuat bahan ajar digital berbasis ARCS-V pada materi persamaan 

Scrhodinger Bergantung Waktu 

2. Mahasiswa 

a. Meningkatkan motivasi, minat, dan ketertarikan mahasiswa dalam 

mengikuti mata kuliah Pendahuluan Fisika Kuantum melalui bahan ajar 

digital yang sistematis dan menarik. 

b. Meningkatkan pemahaman mahasiswa pada materi Persamaan 

Schrodinger Bergantung Waktu 

c. Dapat meningkatkan softskills dalam penggunaan teknologi, kontrol diri, 

kerjasama, dan mandiri. 

d. Dapat menjadi salah satu sumber belajar bagi mahasiswa yang dapat 

diakses kapan pun dan dimanapun 

3. Guru 

Menjadi media penunjang saat guru menjelaskan materi Persamaan 

Schrodinger Bergantung Waktu agar mahasiswa lebih mudah dalam 

memahami pembelajaran dan membantu dosen untuk mencapai tujuan 

pembelajaran. 

4. Peneliti lain 

Sebagai referensi untuk mengembangkan bahan ajar digital berbasis ARCS-V 

untuk meningkatkan kemampuan berpikir tingkat tinggi pada materi Pendahuluan 

Fisika Kuantum. 
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