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ABSTRAK 

 

APLIKASI DAFTAR HADIR PADA KELAS MANAJEMEN 

INFORMATIKA BERBASIS WEBSITE MOBILE 

(DENGAN PEMANFAATAN QR CODE) 

 

Oleh : 

 

Finda Pratama Ramsai 

09010581721012 

Aplikasi Daftar hadir pada kelas Manajemen Informatika merupakan aplikasi 

presensi mahasiswa yang telah di analisis dan dibuat oleh penulis. Penulis 

melakukan pengolahan data absensi yang berbentuk rekap absensi mahasiswa 

pada prodi Manajemen Informatika. Peneliti membuat aplikasi ini agar membuat 

pengolahan data lebih efisien dan efektif dengan pemanfaatan QR Code sebagai 

akses mahasiswa untuk melakukan daftar hadir. Penelitian ini dilaksanakan 

bertujuan untuk membangun aplikasi daftar hadir pada Prodi Manajemen 

Informatika. Keluaran dari aplikasi ini adalah laporan abensi mahasiswa. Data di 

dapatkan melaui observasi, interview dan studi pustaka. Sistem yang di usung 

berupa website dan menggunakan Framework CodeIgniter dan Bahasa 

Pemrograman PHP, My Sql  & database. 

Kata kunci : Rekap Absensi, CodeIgniter, PHP, QR Code, dan My Sql 
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ABSTRACT 

 

APPLICATION OF ATTENDANCE IN INFORMATICS MANAGEMENT 

CLASS MOBILE WEBSITE BASED (WITH THE USE OF QR CODE) 

By : 

 

Finda Pratama Ramsai 

09010581721012 

The Attendance application in the Informatics Management class is a student 

attendance application that ahs been analyzed and created by the author. The 

author performs attendance data processing in the form of student attendance 

recap in the Informatics Management study program. Researchers make this 

application in order to make data processing more efficient and effective with the 

use     of     QR     Code     as     student     access     to     register     attendance. 

This research was carried out aimed at building attendance applications in the 

Informatics Management Study Program. The output of this application is a 

student absentee report. Data obtained through observation, interviews and 

literature study. The system being carried is a website and uses Framework 

CodeIgniter and Programming language, PHP, My Sql & database. 

Keyword : Attendance Recap, CodeIgniter, PHP, QR Code and My Sql. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

 

 

 

1.1 Latar Belakang 

 

Kemajuan teknologi membuat pengolahan data sistem informasi dapat 

dilakukan dengan lebih efesien dan efektif. Ditambah lagi dengan berkembangnya 

ilmu pemrograman yang mampu dimanfaatkan untuk mempermudah suatu 

pekerjaan. Mobile Website sangat berkembang pesat yang memudahkan 

penggunanya untuk mengakses, keberhasilan dalam sebuah Universitas tidak 

lepas dari kedisiplinan yang ada. Di Universitas kedisiplinan kehadiran dari 

mahasiswa merupakan hal terpenting untuk kegiatan belajar mengajar. 

Aplikasi adalah sebuah program perangkat lunak yang beroperasi pada suatu 

sistem yang diciptakan untuk melakukan perintah tertentu. Aplikasi merupakan 

penerapan, menyimpan suatu hal, data, permasalahan, pekerjaan ke dalam suatu 

sarana atau media yang dapat digunakan untuk diterapkan menjadi sebuah bentuk 

yang baru (Siregar & Melani, 2019). 

Absensi merupakan daftar hadir suatu kelompok yang tergabung dalam sebuah 

instansi secara resmi. Setiap instansi memiliki peraturan dan ketetapan yang 

berbeda. Absensi adalah suatu daftar administrasi dimana tercatat kehadiran yang 

bisa di cek kapan pun dan dijadikan laporan sebagai bentuk penilaian kehadiran. 

Website Mobile adalah perangkat lunak yang berjalan pada perangkat mobile 

seperti smartphone atau tablet PC. Melalui aplikasi mobile , pengguna juga dapat 
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mengakses sejumlah informasi informasi penting menggunakan smartphone yang 

terkoneksi dengan layanan internet. Web Mobile juga satu-satunya platfrom yang 

tersedia dan mampu berjalan pada semua perangkat mobile, dan perancangan 

menggunakan standar dan protokol yang sama dengan desktop web 

(Khairuzzaman, 2016). 

QR merupakan singkatan dari Quick Response atau respon cepat, yang sesuai 

dengan tujuannya adalah untuk menyampaikan informasi dengan cepat dan 

mendapatkan respon yang cepat pula. Berbeda dengan kode batang, yang hanya 

menyimpan informasi secara horizontal, kode QR mampu menyimpan informasi 

secara horizontal dan vertikal. (Pulungan, 2019). 

Keberhasilan dalam sebuah Universitas tidak lepas dari kedisiplinan yang ada. 

Di Universitas kedisiplinan kehadiran dari mahasiswa merupakan hal terpenting 

untuk kesuksesan kegiatan belajar mengajar. Sebagian besar perguruan tinggi 

masih menggunakan metode konvensial dalam pengambilan presensi mahasiswa. 

Namun, pengambilan presensi dengan metode konvensional masih ditemukan 

banyak kendala yang perlu diperbaiki (Wijayanto, 2017). Sistem absensi manual 

yang dilakukan di perguruan tinggi mengharuskan mahasiswa mengisi formulir 

absensi dengan tandatangan pada saat perkuliahan (Belakang, 2015). 

Pada Program Studi Manajemen informatika (MI) Universtitas Sriwijaya 

daftar absensi siswa masih dilakukan dengan manual. Absensi mahasiswa 

dilakukan oleh kelas masing-masing, absensi mahasiswa dilakukan dengan cara 

tanda tangan yang dilakukan setiap hari dan setiap ada mata kuliah, lalu dosen 

dapat mengetahui berapa jumlah absensi mahasiswa. Absensi yang dilakukan oleh 
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dosen dengan cara setiap kelas memberikan daftar absensi kepada mahasiswa. 

Setiap akhir semester dosen harus merekap absensi mahasiswa guna mengisi 

absensi yang akan digunakan untuk bagian dari penilaian di akhir semester. Dari 

hal tersebut perlu adanya pengembangan sistem absensi dengan memanfaatkan 

teknologi informasi pengembangan sistem absensi dengan memanfaatkan 

teknologi informasi pengembangan sistem absensi dengan cara mengembangkan 

sistem absensi yang telah ada kedalam aplikasi. Absensi bisa fokus pada 

mahasiswa yang dapat mengakses secara mandiri online dan dosen dapat 

mengetahui berapa jumlah absensi mahasiswa. 

Berdasarkan kajian yang telah diuraikan diatas, maka penulis tertarik untuk 

merancang dan mengaplikasikan absensi pada Prodi Manajemen Informatika agar 

lebih efektif dan efesien. Oleh sebab itu penulis mencoba mengambil tema dalam 

penulisan Projek Akhir ini dengan judul “Aplikasi Daftar Hadir kelas di Prodi 

Manajemen Informatika berbasis Website Mobile”. 

1.2 Tujuan 

 

Adapun tujuan dari penulisan Projek Akhir adalah merancang serta membuat 

Aplikasi Berbasis Website Mobile menggunakan Bahasa Pemrograman Hypertext 

Prepocessor (PHP) dan Framework CodeIgniter. 

1.3 Manfaat 

 

Adapun manfaat yang diharapkan dari hasil penyusunan Projek Akhir ini adalah 

sebagai berikut: 

1. Dapat mempermudah proses pengecekan daftar hadir. 

2. Dapat mempermudah rekapitulasi saat pengumpulan data absensi mahasiswa di 

akhir semester. 
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1.4 Batasan masalah 

 

Agar pembahasan yang dilakukan oleh penulis lebih terfokus dan terarah serta 

tidak menyimpang dari permasalahan pokok yang ada serta mencapai kesimpulan 

yang tepat dan terhubung dengan aplikasi yang ada, maka penulis membatasi 

ruang lingkup yang akan dibahas adalah: 

1. Proses meliputi pengolahan data pada absensi mahasiswa di Manajemen 

Informatika di Fakultas Ilmu Komputer Universitas Sriwijaya oleh dosen. 

2. Keluaran yang dihasilkan dari aplikasi berupa laporan data hasil rekap absensi 

pada Manajemen Informatika oleh dosen. 

1.5 Metode Penelitian 

 

Adapun beberapa metodologi yang akan diterapkan, yaitu : 

 

1.5.1 Tempat Penelitian 

 

Penelitian dilaksanakan pada Fakultas Ilmu Komputer, Jurusan Sistem 

Informasi Prodi Manajemen Informatika. 

1.5.2 Metode Pengumpulan Data 

 

Aktivitas penulisan tidak bisa terlepas dari keberadaan info yang 

merupakan bahan utama untuk membuat gambaran spesifik tentang objek 

penulisan. Data merupakan fakta empirik yang sudah dikumpulkan oleh 

penulis untuk memecahkan masalah atau menjawab pertanyaan 

penulisan. Data penulisan bisa berasal dari berbagai hal yang 

dikumpulkan dengan menggunakan berbagai teknik selama proses 

penulisan berlangsung. Untuk mendapatkan data dan informasi yang 

dibutuhkan penulis menggunakan metode sebagai berikut: 
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1. Data Primer 
 

Data Primer yaitu data yang dikumpulkan langsung dari   objek 

yang akan dijadikan Laporan Projek Akhir dengan cara sebagai berikut: 

a. Interview 

 

Penulis melakukan pengumpulan data dengan melakukan interview 

secara langsung kepada objek yang saat bekerja untuk mendapatkan 

data yang tepat dan akurat. Disini penulis melakukan interview 

langsung dengan staff admin Manajemen Informatika untuk data-data 

absensi dan interview langsung dengan Koordinator Program Studi 

Manajemen Informatika terkait dengan program yang penulis buat 

sesuai dengan keinginan yang akan di pakai pihak Prodi. 

b. Dokumentasi 

 

Penulis melakukan pengumpulan data terhadap barang barang yang 

ada atau informasi dengan cara membaca dan melihat persediaan 

objek yang diteliti. Dengan metode ini penulis mempelajari dokumen 

– dokumen dan barang – barang tersebut dapat nilai - nilai yang 

dianut oleh objek yang diteliti. 

2. Data Sekunder 

 

Data Sekunder yaitu data yang diperoleh dari penelitian orang lain 

atau sumber yang telah dipublikasikan. Disini penulis mengumpulkan 

dan mempelajari berbagai data mahasiswa, data mata kuliah, artikel dari 

berbagai media yang dapat menjadi referensi dan menunjang penulis 

dalam memperoleh pengetahuan dasar yang relevan terhadap penyusunan 

laporan Projek Akhir ini. 
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1.5.3 Metode Pengembangan Sistem 

 
Pada pengembangan sistem ini penulis menggunakan metode 

Prototype. Metode Prototype adalah suatu metode pada sistem yang 

berdasarkan pada konsep model. Tujuan dari metode ini adalah 

mengembangkan sistem menjadi sistem final. Prototype merupakan suatu 

alat yang memberikan ide bagi penulis maupun pengguna tentang cara 

sistem dapat berfungsi dalam bentuk yang diinginkan. Proses untuk 

menghasilkan Prototype disebut Prototyping (Sujono et al., 2019). 

Adapun tahapan dari sistem ini adalah : 

1.6 Analisa kebutuhan 

Pada tahap ini penulis melakukan identifikasi software perangkat lunak dan 

semua kebutuhan sistem yang akan dibuat. 

a. Membangun Prototype 

Penulis melakukan proses membangun prototype yaitu membuat perancangan 

yang berfokus kepada sistem yang akan dibuat (misalnya pada input dan 

output) 

b. Evaluasi Prototype 

Evaluasi dilakukan ketika sistem telah sesuai dengan keinginan penulis. 

Apabila belum sesuai penulis akan merevisi hingga sesuai dengan keinginan. 

c. Proses Koding 

Pada tahap ini penulis akan melakukan proses koding sesuai dengan 

kebutuhan dan keinginan penulis kedalam bahasa pemrograman. 

d. Menguji Sistem 

Pada tahap ini penulis akan melakukan pengujian sistem perangkat lunak 

yang telah dibuat. 
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e. Evaluasi Sistem 

Pada tahap ini perangkat lunak yang sudah siap akan di evaluasi untuk 

mengetahui apakah sistem yang telah dibuat sudah sesuai dengan keinginan. 

f. Menggunakan Sistem 

Pada tahap terakhir ini perangkat lunak yang telah diuji dan disetujui oleh 

penulis siap digunakan. 

1.7 Alat dan bahan yang digunakan 

 

a. Hardware: 

 

 Laptop Lenovo dengan spesifikasi sebagai berikut: 

 

 Prosessor : AMD A8-7410 APU with AMD Radeon R5 Graphic (4 

CPU), ~2.2 GHz. 

 Printer Canon PIXMA Ip2770 

 

 Flashdisk 

 

b. Software : 

 

 SO Windows 10 Pro 

 

 Sublime Text 

 

 XAMPP 

 

 MySQL, PHP, CodeIgniter 

 

 Microsoft Office Visio 2016 

 

 Microsoft Word 

 

 Microsoft Powerpoint 

 

 Google & Mozila Firefox 

 

 Mendeley 
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