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Abstrack 

This study aims to (1) describe the needs of students and teachers for the electronic 

module (e-module) based on 3D Pageflip Professional, (2) create a prototype or 

design of an electronic module (e-module) based 3D Pageflip Professional based 

on the results of needs analysis, (3) describe the results of expert validation on the 

electronic module (e-module) based on 3D Pageflip Professional. The research and 

development method used in this research is a development method by combining 

expert opinions, namely Borg and Gall and Richey and Klein in Sugiyono (2019: 

35). Data collection techniques in this study were interviews, questionnaires and 

expert validation sheets. This validation was carried out by three experts/esperts 

who assessed by three feasibility of the material, media, and language 

aspects.Based on the results of the validation, it is known that the feasibility aspect 

of the material gets a value of 110 with a percentage of 98.18%. In the media 

feasibility aspect, it got a score of 102 with a percentage of 88.69%, and the 

validation of the language feasibility aspect got a value of 49 with a percentage of 

89%. Based on the results of the validation, it can be concluded that the electronic 

module (e-module) based on 3D Pageflip Professional in learning poetry writing 

skills for class X MAN 1 Prabumulih is categorized as very valid. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi telah menghasilkan 

kemajuan yang sangat pesat termasuk dalam dunia pendidikan. Adanya kemajuan 

teknologi, dunia pendidikan mengalami inovasi-inovasi dalam proses 

pembelajaran. Saat ini guru dituntut untuk mengenal dan mempelajari teknologi, 

informasi dan komunikasi yang sedang berkembang sehingga dapat digunakan 

sebagai penunjang keberhasilan dalam proses kegiatan belajar mengajar. 

Pemanfaatan IPTEK yang digunakan guru dapat dijadikan sebagai upaya untuk 

menarik perhatian dan minat siswa dalam proses pembelajaran. Selain itu, 

perkembangan teknologi dalam dunia pendidikan dapat menjadikan siswa secara 

aktif untuk mencari informasi atau sumber-sumber belajar lain selain dari sumber 

belajar yang ada di sekolah.  

Penggunaan teknologi dalam pendidikan dapat memudahkan, menunjang 

proses pembelajaran, serta mendorong siswa dalam mencari ilmu pengetahuan baru 

selain dari sumber belajar yang ada. Hal ini sejalan dengan Peraturan Pemerintah 

No. 19 tahun 2005 pasal 1 ayat 8 tentang Standar Nasional Pendidikan yang 

berbunyi bahwa standar sarana dan prasarana adalah standar nasional pendidikan 

yang berkaitan dengan kriteria minimal tentang ruang belajar, tempat berolahraga, 

tempat beribadah, perpustakaan, laboratorium, bengkel kerja, tempat bermain, 

tempat berkreasi dan berkreasi, serta sumber belajar lain, yang diperlukan untuk 

menunjang proses pembelajaran termasuk penggunaan teknologi informasi dan 

komunikasi. Pemanfaatan teknologi dalam proses pembelajaran sangat diperlukan 

karena generasi muda saat ini tidak dapat dilepaskan dengan android, internet dan 

teknologi lainnya.  Selain itu, Lidyawati (2015) mengemukakan bahwa generasi 

muda atau dalam hal ini siswa masa kini memiliki kebiasaan cenderung lebih intens 

berinteraksi dengan dunia maya atau internet, hal ini memberikan pengaruh 

terhadap keberadaan buku teks dari sekolah dan modul ditinggalkan. Hal yang 
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membuat siswa tidak gemar membaca buku teks dan modul adalah bentuk fisik 

buku tersebut terlihat menjenuhkan. Selain itu, alasan lainnya adalah ketika 

membaca buku teks atau modul cetak ini membutuhkan waktu khusus, namun 

waktu tersebut tersita oleh kebiasaan siswa untuk bermain dan berinteraksi dengan 

internet yang dianggap lebih menyenangkan. Menanggapi hal ini, guru perlu 

menggunakan teknologi sebagai upaya inovasi dalam proses pembelajaran. Selain 

itu, teknologi dapat digunakan sebagai tempat untuk berinteraksi antara guru dan 

siswa dapat dilakukan kapan saja dan di mana saja. Adanya penggunaan teknologi 

dalam dunia pendidikan ini merupakan dampak positif dengan melihat kondisi 

pendidikan di masa pandemi Covid-19. 

Aktivitas kegiatan belajar mengajar pada masa pandemi Covid-19 ini harus 

dilaksanakan di rumah secara digital. Hal ini sesuai dengan kebijakan yang 

disahkan oleh Menteri Pendidikan dan Kebudayaan dengan mengeluarkan Surat 

Edaran Nomor 4 Tahun 2020 tentang Pelaksanaan Pendidikan dalam Masa Darurat 

Coronavirus Disease (Covid-19) (Kemendikbud, 2020) dan disertai dengan Surat 

Edaran Nomor 15 Tahun 2020 tentang Pedoman Penyelenggaraan Belajar dari 

Rumah dalam Masa Darurat Penyebaran Covid-19, (Kemendikbud, 2020) yang 

berisi pernyataan bahwa proses pembelajaran selama masa darurat penyebaran 

virus Corona Disiease (Covid-19) dilaksanakan secara daring/jarak jauh dan selalu 

memerhatikan protokol kesehatan. Adanya kebijakan tersebut, teknologi sangat 

dibutuhkan untuk kegiatan pembelajaran secara daring atau jarak jauh sebagai 

solusi dalam dunia pendidikan. Melalui teknologi guru dapat menyiapkan bahan 

ajar maupun media pembelajaran dalam bentuk digital yang dapat diakses dan 

dipelajari oleh siswa secara aktif dan efisien. Dalam hal ini, guru dapat 

memanfaatkan aplikasi-aplikasi pendukung atau website yang dapat dijadikan 

sebagai tempat untuk melakukan kegiatan belajar mengajar serta berinteraksi 

dengan siswa seperti google classroom, zoom, e-learning, grup whatsapp, telegram 

dan lain-lain. 

Sejalan dengan hal tersebut, peneliti melakukan wawancara dengan guru 

bahasa Indonesia kelas X MAN 1 Prabumulih bernama Luciawati, S.Pd. pada 

tanggal 10 Oktober 2020. Hal ini dilakukan peneliti untuk mengetahui kondisi serta 
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aktivitas yang dilakukan dalam proses kegiatan belajar mengajar yang dilakukan 

guru dan siswa. Informasi yang peneliti dari hasil wawancara tersebut diketahui 

bahwa kegiatan pembelajaran pada masa pandemi Covid-19 ini guru menggunakan 

grup WhatsApp sebagai sarana atau tempat untuk berkomunikasi bersama siswa 

baik dalam memberikan materi maupun tugas yang harus dikerjakan siswa. 

Kegiatan belajar mengajar secara daring ini, guru menggunakan media 

pembelajaran berupa gambar. Selain itu, guru memberikan materi yang akan 

dipelajari dalam bentuk dokumen. Selama proses pembelajaran jarak jauh, guru 

mengalami kendala-kendala yang terjadi dalam proses pelaksaan kegiatan belajar 

mengajar secara daring yaitu cara meningkatkan motivasi dan menarik perhatian 

siswa agar tetap semangat dari awal pembelajaran hingga akhir pembelajaran. 

Selain itu, guru harus menyiapkan berbagai media pembelajaran yang bervariasi 

pada setiap materi yang akan diajarkan. Sehingga membutuhkan waktu untuk 

membuat inovasi media pembelajaran tersebut. Dalam proses kegiatan 

pembelajaran menulis puisi, guru menggunakan media gambar yang berisikan tema 

yakni gambar virus yang dijadikan sebagai tema puisi oleh siswa. Selain media 

gambar tersebut, guru juga menggunakan metode kontekstual yakni 

memerintahkan siswa untuk membuat puisi berdasarakn lingkungan disekitarnya. 

Setelah siswa menulis puisi, hasil karya siswa ditulis di buku latihan, kemudian 

siswa mengirim foto tugas tersebut ke grup WhatsApp. Selain mengirimkan foto 

berisikan tugas menulis puisi, siswa juga dapat mengirimkan tugas tersebut dalam 

bentuk dokumen. Menurut narasumber, kesulitan-kesulitan yang dialami siswa 

dalam proses pembelajaran keterampilan menulis puisi yakni siswa kurang 

memahami unsur fisik dan unsur batin puisi. Sehingga siswa cenderung tidak 

tertarik untuk melakukan kegiatan menulis puisi tersebut. 

Selain hasil wawancara oleh guru, peneliti juga melakukan wawancara 

kepada beberapa siswa kelas X MAN 1 Prabumulih. Informasi yang peneliti 

dapatkan dari hasil wawancara tersebut adalah kendala atau permasalah yang 

dialami siswa dalam proses kegiatan pembelajaran secara daring. Permasalahan 

tersebut yakni siswa kurang mengerti materi yang disampaikan guru karena tidak 

dapat memberikan pertanyaan secara langsung sehingga kurang terjadinya interaksi 



4 
 

antara siswa dan guru. Selain itu, guru menggunakan voice note dalam 

menyampaikan materi ketika proses pembelajaran berlangsung. Dalam 

pembelajaran menulis puisi, siswa merasa kesulitan dalam menentukan tema untuk 

mengembangkan ide dalam puisi yang akan ditulisnya. Siswa juga belum 

menguasai teknik memilih diksi dan ekspresi ketika menulis puisi. Selanjutnya, 

guru menggunakan media pembelajaran tidak menarik sehingga siswa merasa 

bosan dan malas ketika proses pembelajaran berlangsung. Bahan ajar utama yang 

digunakan guru dalam pembelajaran keterampilan menulis puisi ini yaitu buku teks 

yang disediakan dari sekolah, sehingga pengetahuan siswa terbatas dan tidak 

tertarik untuk membacanya. 

Di dalam penelitian ini, peneliti memilih materi keterampilan menulis puisi. 

Dalam pembelajaran bahasa Indonesia, keterampilan menulis puisi dibahas di kelas 

X semester genap kurikulum 2013. Menulis puisi terdapat pada KD 4.17 “Menulis 

puisi dengan memerhatikan unsur pembangunnya” dengan indikator 4.17.1 

“Menulis puisi untuk mengungkapkan perasaan” dan 4.17.2 “Menulis puisi 

berdasarkan berita yang dibaca atau didengar”. Berkaitan materi tersebut, peneliti 

mendapatkan informasi dari hasil wawancara beberapa siswa kelas X MAN 1 

Prabumulih bahwa dalam proses kegiatan pembelajaran pada materi menulis puisi 

adalah siswa mengalami kesulitan dalam menentukan tema yang akan dituliskan 

dalam puisi. Siswa juga menyampaikan bahwa kurang mengerti mengenai teknik 

atau langkah-langkah dalam membuat puisi untuk mengungkapkan ekspresi dari 

siswa tersebut. Selain itu, guru melakukan kegiatan belajar mengajar melalui grup 

WhatAps sehingga siswa kurang mengerti dengan penjelasan guru dalam 

menyampaian materi puisi. Berdasarkan hasil wawancara tersebut, dapat 

disimpulkan bahwa siswa membutuhkan sumber belajar lain selain dari materi yang 

disampaikan oleh guru. Selain itu, guru juga membutuhkan inovasi media 

pembelajaran lain, sehingga tidak hanya menggunakan grup WhatApps dalam 

menyampaikan materi. Hal ini dilakukan untuk memberikan pengalaman belajar 

yang berbeda dan menarik perhatian siswa.  

Peneliti memilih mengembangkan modul elektronik (e-modul) berbasis 3D 

Pageflip Professional untuk pembelajaran keterampilan menulis puisi karena 
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memiliki keunggulan. Adapun keunggulan ketika menggunakan modul elektronik 

(e-modul) berbasis 3D Pageflip yakni modul elektronik (e-modul) dikemas dalam 

bentuk digital yang dapat dilengkapi dengan menambahkan gambar, video, audio, 

link dalam bentuk tiga dimensi yang terdapat dalam fitur-fitur aplikasi 3D Pageflip 

Professional. Selain itu, modul elektronik (e-modul) berbasis 3D Pageflip 

Professional ini memberikan tampilan yang dihasilkan berupa tiap halaman dapat 

di flip atau dibolak-balik sehingga seperti buku sesungguhnya. Hal ini berdasarkan 

pendapat dari Fitriyani (2017) yang menjelasakan bahwa 3D Pageflip Professional 

merupakan salah satu jenis software yang dapat digunakan untuk membuat buku 

elektronik, majalah digital, e-paper dan lain-lain. Selain itu, aplikasi 3D Pageflip 

Professional adalah software atau perangkat lunak profesi halaman flip untuk 

mengonversi file pdf menjadi halaman balik publikasi digital. Sehingga setiap 

halaman pdf yang dihasilkan bisa di flip (bolak-balik) seperti buku yang 

sesungguhnya. Sejalan dengan hal tersebut, guru dapat menggunakan bahan ajar 

berbasis media pembelajaran berupa 3D Pageflip Professional dalam materi 

menulis puisi selain untuk menarik perhatian siswa ketika proses belajar mengajar 

berlangsung, bahan ajar berbasis media pembelajaran berupa 3D Pageflip 

Professional dapat digunakan sebagai sumber belajar tambahan dalam proses 

kegiatan belajar mengajar materi menulis puisi serta memberikan pengalaman 

belajar yang berbeda untuk siswa. Hal ini sejalan dengan pendapat Indrawati, dkk. 

(2019) yang mengemukakan bahwa bahan ajar yang baik akan memberikan dampak 

terhadap hasil belajar siswa. 

Penelitian yang relevan dengan penelitian ini dilakukan oleh Lika Jafnihirda, 

Diani, dan Rini Sefriani pada tahun 2019 dengan judul penelitian “Pengembangan 

Modul Pembelajaran Desain Grafis Berbasis 3D Pagefelip Professional (Studi 

Kasus Kelas X TKJ SMK Muhammadiah 1 Padang). Hasil penelitian yang 

dihasilkan dari peneliti tersebut adalah hasil uji validisi oleh ahli secara keseluruhan 

mendapatkan hasil sebesar 91,09% dengan interpetasi sangat valid digunakan, dan 

hasil penilaian uji efektivitas secara keseluruhan sebesar 89,11% dengan 

interpretasi sangat efektif digunakan. 
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Berdasarkan uraian dan permasalahan di atas, peneliti menyimpulkan bahwa 

penggunaan sumber belajar dan media pembelajaran dalam bentuk digital dalam 

proses pembelajaran daring atau jarak jauh pada masa pandemi sangat dibutuhkan 

untuk kegiatan belajar mengajar.  Selain itu, pembelajaran dalam bentuk digital 

tidak meninggalkan hal penting yakni meningkatkan daya minat dan motivasi siswa 

dalam belajar sehingga menciptakan pembelajaran yang aktif, inovatif, kreatif dan 

menyenangkan. Melalui modul elektronik (e-modul) berbasis 3D Pageflip 

Professional ini diharapkan dapat digunakan serta membantu pada kegiatan belajar 

mengajar jarak jauh atau daring pada masa pandemi Covid-19 sehingga dapat 

menarik minat dan motivasi siswa untuk mengembangkan ide, perasaan maupun 

imajinasinya dalam meningkatkan keterampilan menulis puisi sesuai dengan 

kebutuhan siswa. 

 

1.2 Rumusan Masalah  

Berdasarkan uraian dan permasalahan di atas, maka rumusan masalah penelitian ini 

adalah sebagai berikut. 

1.2.1 Bagaimana kebutuhan guru dan siswa akan modul elekronik (e-modul) 

berbasis 3D Pageflip Professional dalam pembelajaran keterampilan 

menulis puisi siswa kelas X MAN 1 Prabumulih? 

1.2.2 Bagaimana rancangan modul elekronik (e-modul) berbasis 3D Pageflip 

Professional dalam pembelajaran keterampilan menulis puisi siswa kelas X 

MAN 1 Prabumulih? 

1.2.3 Bagaimana hasil validasi ahli terhadap modul elekronik (e-modul) berbasis 

3D Pageflip Professional dalam pembelajaran keterampilan menulis puisi 

siswa kelas X MAN 1 Prabumulih? 

 

1.3 Tujuan Penelitian  

Berdasarkan rumusan masalah tersebut, maka tujuan penelitian ini adalah sebagai 

berikut. 
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1.3.1 Mendeskripsikan kebutuhan siswa dan guru terhadap modul elekronik (e-

modul) berbasis 3D Pageflip Professional dalam pembelajaran 

keterampilan menulis puisi kelas X MAN 1 Prabumulih.  

1.3.2 Membuat prototipe atau rancangan modul elekronik (e-modul) berbasis 3D 

Pageflip Professional dalam pembelajaran keterampilan menulis puisi 

berdasarkan hasil analisis kebutuhan. 

1.3.3 Mendeskripsikan hasil validasi ahli terhadap modul elekronik (e-modul) 

berbasis 3D Pageflip Professional dalam pembelajaran keterampilan 

menulis puisi siswa kelas X MAN 1 Prabumulih yang telah dikembangkan 

oleh peneliti. 

 

1.4 Manfaat Penelitian  

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat praktis dalam proses 

pembelajaran keterampilan menulis puisi yakni sebagai berikut. 

1.4.1 Bagi Siswa 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat bagi siswa 

yakni untuk meningkatkan motivasi siswa dalam pembelajaran materi 

menulis puisi, memudahkan siswa sehingga lebih bersemangat menulis 

puisi, meningkatkan hasil belajar siswa dalam materi menulis puisi, serta 

memberikan stimulus bagi siswa untuk tertarik dalam pembelajaran menulis 

puisi. 

1.4.2 Bagi Guru 

Hasil penelitian ini diharapkan memberi manfaat kepada guru yakni 

meningkatkan efektivitas pembelajaran materi menulis puisi di kelas, 

membantu kegiatan belajar mengajar secara daring atau jarak jauh karena 

produk yang dihasilkan yakni modul elektronik (e-modul) berbasis digital 

sehingga dapat digunakan oleh guru dalam melaksanakan kegiatan belajar 

mengajar. 

1.4.3 Bagi Sekolah 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat bagi 

sekolah yakni memberikan dorongan atau stimulus kepada sekolah untuk 



8 
 

lebih berinovasi dan berkreasi dalam bidang pemanfaatan media 

pembelajaran. Selain itu, dapat memberikan motivasi kepada sekolah untuk 

berinovasi dalam hal media pembelajaran. Penelitian ini merupakan bagian 

dari upaya untuk sekolah dalam melakukan keterbukaan bagi 

pengembangan media pembelajaran maupun keterbaharuan bahan ajar 

terutama berbasis teknologi digital. 
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