
 

 
 

PENGEMBANGAN MEDIA KARTU KUARTET PADA TEMA 

MERAWAT HEWAN DAN TUMBUHAN PELAJARAN 

MATEMATIKA KELAS II SD NEGERI 62 PALEMBANG  

 

 

SKRIPSI 

 

 

Oleh 

Ebtasari Hidayat  

NIM : 06131381621053 

Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN  

UNIVERSITAS SRIWIJAYA  

TAHUN 2020/2021



Universitas Sriwijaya 

1 
 

 

 

 



Universitas Sriwijaya 

2 
 

 

 



Universitas Sriwijaya 

3 
 

 

 



Universitas Sriwijaya 

4 
 

 



Universitas Sriwijaya 

5 
 

 

 



Universitas Sriwijaya 

6 
 

DAFTAR ISI  

 

COVER …………………………………………………………………...... 

HALAMAN PERSETUJUAN UJIAN AKHIR ………………………..... 

HALAMAN PENGESAHAN PEMBIMBING ………………………...... 

HALAMAN PENGESAHAN TIM PENGUJI ………………………...... 

PERNYATAAN …………………………………………………………… 

PRAKATA ………………………………………………………………… 

DAFTAR ISI ……………………………………………………………… 

DAFTAR TABEL ………………………………………………………… 

DAFTAR GAMBAR ……………………………………………………… 

DAFTAR LAMPIRAN …………………………………………………… 

ABSTRAK ………………………………………………………………… 

ABSTRACT ………………………………………………………………. 

i 

ii 

iii 

iv 

v 

vi 

vii 

x 

xi 

xii 

xiii 

xiv 

BAB I PENDAHULUAN 1 

1.1   Latar Belakang ....................................................................................... 

1.2   Rumus Masalah ...................................................................................... 

1.3   Tujuan Penelitian ................................................................................... 

1.4   Manfaat Penelitian ................................................................................. 

 

1 

3 

3 

3 

BAB II KAJIAN PUSTAKA  

2.1  Media Pembelajaran  ..............................................................................   

2.1.1  Pengertian Media Pembelajaran ................................................... 

2.1.2  Macam-macam Media Pembelajaran............................................. 

2.1.3  TujuanMedia Pembelajaran........................................................... 

2.1.4  FungsiMedia Pembelajaran............................................................ 

2.1.5  ManfaatMedia Pembelajaran ........................................................ 

2.2  Penelitian Pengembangan ....................................................................... 

2.2.1  Pengertian Penelitian Pengembangan .................................................. 

2.2.2 Permainan sebagai Media Pembelajaran .............................................. 

2.3  Jenis-jenis Kartu  ..................................................................................... 

 

5 

5 

5 

6 

7 

8 

9 

9 

9 

11 



Universitas Sriwijaya 

7 
 

2.3.1  Pengertian Kartu Kuartet .............................................................. 

2.3.2  Kriteria Kartu Kuartet.................................................................... 

2.3.3  Kelebihan Kartu Kuartet................................................................ 

2.3.4  Kekurangan Kartu Kuartet............................................................. 

2.3.5  Langkah-langkah Pembuatan Kartu Kuartet.................................. 

2.4  pembelajaran Tematik ............................................................................. 

2.4.1  Peta Konsep KD Tema Merawat Hewan dan Tumbuhan ............. 

2.5  Pembelajaran Matematika ....................................................................... 

2.5.1  Pengertian Pembelajaran Matematika .......................................... 

2.5.2  Tujuan Pembelajaran Matematika ................................................ 

2.5.3  Langkah-langkah Pembelajaran Matematika di SD ..................... 

2.5.4  Materi Matematika ........................................................................ 

2.5.5  Kerangka Pengembangan Materi Pengukuran pada Tema  

 Merawat Hewan dan Tumbuhan .................................................. 

2.6  Hasil Penelitian yang Relevan ................................................................ 

12 

13 

13 

14 

14 

15 

16 

17 

17 

17 

18 

18 

19 

21 

21 

 

BAB III METODOLOGI  

3.1  Jenis Penelitian ........................................................................................ 

3.2  Lokasi dan Waktu Penelitian ................................................................... 

3.3  Subjek dan Objek Penelitian .................................................................... 

3.4  Prosedur (Desain Pengembangan) ........................................................... 

3.4.1  Pengumpulan Informasi Awal ....................................................... 

3.4.2  Perencanaan ................................................................................... 

3.4.3  Pengembangan Produk .................................................................. 

3.4.3.1  Desain Produk Awal ......................................................... 

3.4.4  Uji Coba Perorangan ..................................................................... 

3.4.5  Revisi Produk ................................................................................ 

3.4.6  Uji Coba Kelompok Kecil ............................................................. 

3.4.7  Revisi Produk Akhir ...................................................................... 

3.5  Uji Coba Produk ...................................................................................... 

3.5.1  Desain Uji Coba ............................................................................ 

 

23 

24 

24 

24 

25 

25 

26 

26 

27 

27 

27 

27 

27 

28 



Universitas Sriwijaya 

8 
 

3.5.2  Subjek Uji Coba ............................................................................ 

3.6  Teknik Pengumpulan Data ...................................................................... 

3.6.1  Angket Ahli Materi dan Ahli Media ............................................. 

3.6.2  Angket Peserta Didik .................................................................... 

3.6.3  Wawancara .................................................................................... 

3.7  Teknik Analisis Data ............................................................................... 

28 

28

28 

28 

31 

32 

 

BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN  

4.1  Hasil Penelitian ........................................................................................ 

4.1.1  Penelitian dan Pengumpulan Informasi Awal ............................... 

4.1.2  Perencanaan ................................................................................... 

4.1.3  Pengembangan Produk Awal  ....................................................... 

4.1.3.1  Desain Produk Awal ......................................................... 

4.1.3.2  Validasi Ahli Materi dan Ahli Media ............................... 

4.1.4  Uji Coba Perorangan ..................................................................... 

4.1.4.1  Pelaksanaan ....................................................................... 

4.1.4.2  Hasil Observasi Uji Coba Perorangan .............................. 

4.1.5  Revisi Produk Awal ....................................................................... 

4.1.6  Uji Coba Kelompok Kecil ............................................................. 

4.1.6.1  Pelaksanaan ....................................................................... 

4.1.6.2  Hasil Observasi Uji Coba Kelompok Kecil ...................... 

4.1.7  Revisi Produk Akhir ...................................................................... 

4.1.8  Perbaikan dan Saran Produk ......................................................... 

4.2  Pembahasan ............................................................................................. 

 

35 

35 

36 

36 

36 

38 

44 

45 

45 

46 

46 

47 

47 

48 

49 

51 

 

BAB V SIMPULAN DAN SARAN  

5.1  Kesimpulan .............................................................................................. 

5.2  Saran ........................................................................................................ 

DAFTAR PUSTAKA ................................................................................... 

 

55 

55 

57 

 

 



Universitas Sriwijaya 

9 
 

DAFTAR TABEL  

 

TABEL 1 Jenis-jenis Kartu ................................................................................ 11 

TABEL 2 KD Pembelajaran Matematika .......................................................... 20 

TABEL 3 Pengembangan Materi Pengukuran .................................................. 21 

TABEL 4 Kisi-kisi Angket Ahli Materi ............................................................ 28 

TABEL 5 Kisi-kisi Angket Ahli Media ............................................................. 30 

TABEL 6 Kisi-kisi Angket Peserta Didik ......................................................... 31 

TABEL 7 Skala Pemberian Skor ....................................................................... 32 

TABEL 8 Kategori Penilaian Ideal .................................................................... 33 

TABEL 9 Kriteria Skor Skala Lima .................................................................. 33 

TABEL 10 Kriteria Interpretasi Skor Kuesioner ............................................... 34 

TABEL 11 Lembar Validasi Ahli Materi .......................................................... 39 

TABEL 12 Lembar Penilaian Validasi Ahli Materi .......................................... 40 

TABEL 13 Kriteria Skor Skala Lima Ahli Materi ............................................ 41 

TABEL 14 Hasil Validasi Ahli Materi .............................................................. 41 

TABEL 15 Lembar Validasi Ahli Media .......................................................... 42 

TABEL 16 Lembar Penilaian Validasi Ahli Media ........................................... 43 

TABEL 17 Kriteria Skor Skala Lima Ahli Media ............................................. 44 

TABEL 18 Hasil Validasi Ahli Media .............................................................. 44 

TABEL 19 Hasil Respon Peserta Didik Tahap I ............................................... 46 

TABEL 20 Hasil Respon Peserta Didik Tahap II .............................................. 49 

TABEL 21 Kriteria Interpretasi Skor Kuesioner Tahap Akhir .......................... 50 

TABEL 22 Perbaikan dan Saran Produk ........................................................... 52 

 

 

 

 

 

 

 



Universitas Sriwijaya 

10 
 

DAFTAR GAMBAR  

 

Gambar 1 Peta Konsep KD ................................................................................ 16 

Gambar 2 Langkah-langkah Penelitian dan Pengembangan ............................. 24 

Gambar 3 Kotak Kartu Kuartet .......................................................................... 36 

Gambar 4 Tampilan Kartu Kuartet .................................................................... 37 

Gambar 5 Buku Petunjuk Kartu Kuartet ............................................................ 37 

Gambar 6 Perbaikan dari Hasil Validasi (Gambar 1) ........................................ 50 

Gambar 7 Perbaikan dari Hasil Validasi (Gambar 2) ........................................ 50 

Gambar 8 Perbaikan dari Hasil Validasi (Gambar 3) ........................................ 51 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Universitas Sriwijaya 

11 
 

LAMPIRAN 

 

Lampiran 1 Usul Judul Penelitian ........................................................................ 59 

Lampiran 2 SK Pembimbing ................................................................................ 60 

Lampiran 3 Surat Izin Penelitian Kampus ........................................................... 62 

Lampiran 4 Surat Izin Penelitian Dinas Pendidikan ............................................ 63 

Lampiran 5 Surat Izin Penelitian dari SD 62 Palembang .................................... 64 

Lampiran 6 Surat Keterangan Validasi Materi .................................................... 65 

Lampiran 7 Surat Keterangan Validasi Media ..................................................... 66 

Lampiran 8 Validasi Ahli Materi ......................................................................... 67 

Lampiran 9 Validasi Ahli Media ......................................................................... 69 

Lampiran 10 Data Uji Coba Perorangan ............................................................. 71 

Lampiran 11 Data Uji Coba Kelompok kecil ...................................................... 72 

Lampiran 12 Angket Respon Peserta Didik ........................................................ 73 

Lampiran 13 MEDIA …….................................................................................. 82 

Lampiran 14 Dokumentasi .................................................................................. 86 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Universitas Sriwijaya 

12 
 

 

 

 



Universitas Sriwijaya 

13 
 

 

 



Universitas Sriwijaya 

14 
 

BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Pembelajaran tematik terpadu adalah pembelajaran yang dikemas dalam 

bentuk tema-tema berdasarkan muatan beberapa mata pelajaran yang dipadukan 

(Rusman, 2015:139). Mata pelajaran itu sendiri yaitu PKn, Bahasa Indonesia, 

Matematika, Ilmu Pengetahuan Alam, Ilmu Pengetahuan Sosial,dan SBdP, tetapi 

peneliti hanya berfokus untuk membahas tentang pelajaran Matematika materi 

“panjang, berat dan waktu dalam satuan baku”. 

Matematika merupakan salah satu cabang ilmu pengetahuan yang mempu-

nyai peran penting dalam perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi, baik 

sebagai alat bantu dalam penerapan–penerapan bidang ilmu lain maupun dalam 

pengembangan matematika itu sendiri. Penguasaan materi matematika oleh peserta 

didik menjadi suatu keharusan yang tidak bisa ditawar lagi dalam penataan nalar 

dan pengambilan keputusan dalam era persaingan yang semakin kompetitif pada 

saat ini. Matematika bukanlah ilmu yang hanya untuk keperluan dirinya sendiri, 

tetapi ilmu yang bermanfaat untuk sebagian amat besar untuk ilmu-ilmu lain dapat 

dilakukan dengan menggunakan alat atau media pembelajaran tertentu yang 

bertujuan agar peserta didik dapat menerima dengan baik materi yang disampaikan 

guru. Untuk itu penggunaan media pembelajaran yang tepat dapat membantu proses 

penyampaian materi ke peserta didik lebih efektif. 

Media pembelajaran adalah sebuah alat yang berfungsi dan dipergunakan 

untuk menyampaikan pesan pembelajaran (Sanaky, 2013: 89). Media pembelajaran 

sangat dibutuhkan karena berdasarkan teori Piaget peserta didik belum dapat 

berfikir abstrak untuk itu digunakannya media yang kongkrit untuk mendukung 

penyampaian materi tentang Tema Merawat Hewan dan Tumbuhan pada Pelajaran 

Matematika.  

Dari hasil observasi yang sudah dilakukan, di SD Negeri 62 Palembang sudah 

ada kartu kuartet namun belum sesuai dengan unsur-unsur kartu kuartet yaitu, teks 
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(tulisan), Ilustrasi (gambar), dan warna. Materi dari kartu kuartet yang sudah ada di 

SD Negeri 62 Palembang ialah. 

Pembelajaran  Materi yang dikembangkan 

1 a. Panjang, mengukur suatu benda.  

b. Berat, menimbang atau mengetahui berat benda 

tersebut. 

c. Waktu, mengetahui waktu.  

 

Maka dari itu, perlu dikembangkannya suatu media pembelajaran yang 

memiliki konsep yang lebih menarik sehingga pada saat proses pembelajaran 

peserta didik tidak merasa bosan. Media kartu kuartet merupakan suatu media 

berupa kartu sejenis permainan yang berisi gambar, dan teks, yang digunakan untuk 

menuntun siswa dalam belajar. 

Berdasarkan latar belakang dan uraian diatas maka penulis melakukan 

penelitian dengan judul “Pengembangan Media Kartu Kuartet Pada Tema 

Merawat Hewan dan Tumbuhan Pelajaran Matematika Kelas II Sd Negeri 62 

Palembang”  

Dari hasil penelitian yang dilakukan oleh peneliti maka dikatakan bahwa 

Media kartu kuartet yang dikembangkan dengan menggunakan tujuh langkah 

pengembangan menurut Borg and Gall, layak digunakan sebagai media 

pembelajaran untuk mengembangkan cara pengukuran pada peserta  didik kelas II 

SD Negeri 62 Palembang. Hal ini dibuktikan dari penilaian validasi yang digunakan 

yaitu  validasi ahli materi mendapatkan penilaian akhir 71 dengan kategori “Sangat 

Layak”, validasi ahli media mendapatkan hasil penilaian akhir 35 dengan kategori 

“Sangat Layak”, uji coba perorangan mendapatkan penilaian akhir 80 dengan 

kategori “Layak” dan uji coba kelompok kecil mendapatkan penilaian akhir 90 

dengan kategori “Sangat Layak”. Dengan penilaian yang dilakukan maka media 

yang dikembangkan layak dikatakan sebagai media pembelajaran dan diterima oleh 

peserta didik dalam proses pembelajaran. 
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1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang dikemukakan di atas, masalah penelitian 

dapat dirumuskans sebagai berikut. 

(1) Bagaimana mengembangkan media Kartu Kuartet sebagai media pembelajaran 

pada Tema Merawat Hewan dan Tumbuhan Pelajaran Matematika dalam 

proses pembelajaran peserta didik kelas II SD Negeri 62 Palembang? 

(2) Bagaimana validitas media Kartu Kuartet pada pembelajaran Merawat Hewan 

dan Tumbuhan Pelajaran Matematika dalam proses pembelajaran peserta didik 

kelas II SD Negeri 62 Palembang? 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan permasalahan yang ada, maka tujuan dari penelitian ini sebagai 

berikut. 

(1) Menghasilkan media kartu kuartet sebagai media pembelajaran pada Tema 

Merawat Hewan dan Tumbuhan Pelajaran Matematika dalam proses 

pembelajaran peserta didik kelas II SD Negeri 62 Palembang. 

(2) Menghasilkan media kartu kuartet yang valid oleh ahli media dan ahli materi 

sebagai media pembelajaran pada TemaMerawat Hewan dan Tumbuhan 

Pelajaran Matematika dalam proses pembelajaran peserta didik kelas II SD 

Negeri 62 Palembang. 

 

1.4 Manfaat Penelitian 

Hasil penelitian ini diharapkan memiliki manfaat baik secara teoretis maupun 

secara praktis. Secara teoretis, manfaat hasil penelitian ini dapat dijadikan bahan 

referensi bagi peneliti selanjutnya dan memperkaya temuan bidang media 

pembelajaran untuk peserta didik. 
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Secara praktis, hasil penelitian ini bermanfaat:  

(1) Bagi guru, Hasil penelitian ini sebagai alternative media pembelajaran untuk 

mengembangkan materi pengukuran pada peserta didik guna mencapai tujuan 

pembelajaran yang efektif.  

(2) Bagi Sekolah, Hasil penelitian ini dapat menambah ketersediaan media 

pembelajaran berupa kartu yang dapat mengembangkan materi pengukuran  

pada peserta didik. 

(3) Bagi peneliti, penelitian ini dapat menambah pengetahuan dan pengalaman 

dalam menghasilkan media. 
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