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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media video pembelajaran tematik
berbasis aplikasi Wondershare Filmora pada tema Sehat Itu Penting subtema
Peredaran Darahku Sehat di kelas V SD Negeri 129 Palembang serta mengetahui
kevalidan dan kemenarikan media video pembelajaran tematik. Jenis penelitian
yang digunakan adalah Research and Development (R&D). Prosedur penelitian
yang digunakan adalah pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development,
Implementation, Evaluation). Penelitian ini dilakukan validasi oleh validator ahli
media dan ahli materi serta diuji cobakan pada guru kelas V untuk dimintai respon.
Hasil penilaian oleh ahli media didapat skor 97,5% yang masuk dalam kategori
sangat valid. Hasil penilaian oleh ahli materi didapat skor 93,18% yang masuk
dalam kategori sangat valid. Hasil yang didapat dari guru setelah mengisi angket
respon ialah 96,67% sehingga masuk kategori sangat menarik.

Kata Kunci : Pengembangan, media pembelajaran, wondershare filmora
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THE DEVELOPMENT OF THEMATIC LEARNING VIDEO
MEDIA BASED ON WONDERSHARE FILMORA ON THEME
OF HEALTH IS IMPORTANT THE SUBTHEME OF MY
BLOOD CIRCULATION IS HEALTHY IN GRADE V SD
NEGERI 129 PALEMBANG

By:
Indah Pratiwi
NIM: 06131181722011
Supervisor: 1. Dra. Asnimar, M.Pd.
2. Dra. Nuraini Usman, M.Pd.
Elementary School Teacher Education Study Program

ABSTRACT

This research was aim at creating a thematic learning video media based on the
Wondershare Filmora application on the theme of health is important the sub-theme
of my blood circulation is healthy in grade VV SD Negeri 129 Palembang and to
determaine validity and attractiveness thematic learning video media. The type of
research used is Research and Development (R&D). The research procedure used
is the development of ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation,
Evaluation). This research was validated by media expert validators and material
expert and tested on grade V teachers to be asked for a response. The results of the
assessment by media experts obtained a score of 97,5% which falls into the very
valid category. The results of the assessment by material experts obtained a score
of 93,18% which falls into the very interesting category.

Keywords : Development, learning media, wondershare filmora
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pendidikan merupakan komponen penting dalam kehidupan manusia untuk
hidup bermasyarakat. Dengan menempuh pendidikan yang tinggi, maka tiap
manusia akan memiliki pandangan yang lebih masuk akal dalam menjalani
kehidupan. Pendidikan adalah usaha sadar untuk menyiapkan peserta didik melalui
kegiatan bimbingan, pengajaran, dan/ atau latihan bagi peranannya di masa yang
akan datang.

Hamalik (2017:3) mendefinisikan pendidikan sebagai proses yang dilakukan
untuk mempengaruhi peserta didik agar dapat menyesuaikan diri dengan ling-
kungannya sebaik mungkin. Selain itu, John Dewey memandang bahwa pendidikan
ialah sebagai proses pembentukan kemampuan dasar yang fundamental, yang
menyangkut daya pikir (intelektual) maupun daya rasa (emosi) manusia (dikutip
Jalaluddin, 2017:8). Lebih lanjut, Soegarda Poerwakawatja menguraikan bahwa
pendidikan sebagai semua perbuatan dan usaha yang dilakukan oleh generasi tua
untuk mengalihkan pengetahuan, pengalaman, kecakapan dan keterampilannya
kepada generasi muda, sebagai upaya menyiapkan generasi muda agar dapat
memahami makna serta tujuan hidupnya, baik jasmani maupun rohani (dikutip
Jalaluddin, 2017:8).

Jika dilihat berdasarkan pendapat para ahli di atas, maka dapat dikatakan
bahwa pendidikan merupakan proses belajar yang dilakukan secara sadar guna
membentuk pribadi menjadi lebih baik lagi sebagai dasar pengalaman agar dapat
menyesuaikan diri di lingkungan saat ini maupun masa yang akan datang.

Pendidikan formal di Indonesia telah ada sejak dahulu, saat ini pemerintah
mewajibkan program belajar selama 12 tahun, dimulai dari tingkat sekolah dasar
hingga menengah atas. Pendidikan dasar tentu memiliki pengaruh yang cukup
signifikan bagi jenjang pendidikan menengah bahkan hingga perguruan tinggi.
Karena pendidikan menengah dan tinggi merupakan lanjutan dari pendidikan dasar

yang berkesinambungan.
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Pendidikan sekolah dasar merupakan suatu upaya untuk mencerdaskan dan
mencetak kehidupan bangsa yang bertagwa, cinta dan bangga terhadap bangsa dan
negara, terampil, kreatif, berbudi pekerti, dan santun serta mampu menyelesaikan
permasalahan di lingkungannya. Pendidikan sekolah dasar adalah pendidikan anak
yang berusia 7 sampai 13 tahun sebagai pendidikan di tingkat dasar yang
dikembangkan sesuai dengan satuan pendidikan, potensi daerah, dan sosial budaya.

Pendidikan dasar atau juga disebut sekolah dasar merupakan salah satu
jenjang pendidikan yang berlangsung selama 6 tahun serta merupakan jenjang
pendidikan level rendah yang akan menentukan pembentukan kualitas peserta didik
kedepannya. Untuk memperoleh kualitas peserta didik yang baik, tentu dimulai dari
program sekolah yang telah terencana dengan baik pula. Salah satu yang menjadi
perhatian dalam meningkatkan kualitas peserta didik ialah bagaimana konsep
pembelajaran yang diterapkan pada suatu sekolah.

Hampir semua orang setuju bahwa tujuan pembelajaran merupakan upaya
memengaruhi peserta didik agar terjadi proses belajar. Karwono & Mularsih
(2018:20) menjelaskan bahwa pembelajaran dapat berjalan baik dengan dilakukan
upaya menentukan cara atau metode untuk membantu terjadinya proses belajar
menjadi efektif, efisien dan terarah pada tujuan yang ditetapkan. Pembentukan
proses belajar yang efektif, efisien dan terarah dimulai dengan dibentuknya
Kurikulum yang mengatur segala proses pembelajaran di sekolah. Sejalan dengan
itu, pemerintah Indonesia telah menetapkan Kurikulum 2013 sebagai acuan dalam
menjalankan pendidikan di sekolah-sekolah. Hampir seluruh sekolah di Indonesia
saat ini telah menerapkan sistem Kurikulum 2013.

Penerapan Kurikulum 2013 di Indonesia telah berjalan sejak tahun 2013, dan
terus mengalami perombakan Kurikulum guna menghasilkan Kurikulum yang lebih
baik. Kurikulum adalah seperangkat rencana dan pengaturan mengenai tujuan, isi,
dan bahan pelajaran, serta cara yang digunakan sebagai pedoman penyelenggaraan
kegiatan pembelajaran untuk mencapai tujuan pendidikan tertentu.

Konsep Kurikulum 2013 sendiri ialah menghadirkan pembelajaran
berdasarkan kehidupan nyata di lingkungan tempat peserta didik tinggal serta

memberikan stimulus bagi peserta didik guna melatih daya berpikir kritis untuk
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menyelesaikan suatu permasalahan. Maka dari itu pada Kurikulum 2013
menggunakan pendekatan saintifik.

Daryanto (2014:51) memaparkan penerapan pendekatan saintifik dalam
pembelajaran melibatkan keterampilan seperti mengamati, mengklasifikasikan,
mengukur, meramalkan, menjelaskan dan menyimpulkan. Sehingga dengan proses-
proses tersebut diperlukannya bantuan guru. Akan tetapi bantuan guru semakin
berkurang dengan semakin bertambah dewasanya peserta didik atau semakin
tingginya kelas peserta didik. Hal demikian juga dipaparkan oleh Suryani (2017)
bahwa dalam penerapan pembelajaran Kurikulum 2013, guru berperan sebagai
fasilitator yang membantu peserta didik untuk dapat memecahkan masalah belajar
yang dialami.

Pendekatan saintifik dengan semua proses-proses yang ada dalam
penerapannya di kelas tentu membutuhkan media sebagai penunjang tambahan
dalam melaksanakan pembelajaran. Karena ada beberapa objek belajar yang tidak
dapat dibawa ke dalam kelas maka penggunaan bantuan media pembelajaran sangat
diperlukan.

Menurut Yaumi (2018:7) media pembelajaran adalah segala bentuk alat fisik
yang dirancang secara terencana untuk menyampaikan pesan dan/ atau informasi
serta membangun interaksi. Hermawan (2017) berpendapat bahwa guru dapat
memilih media yang paling tepat sesuai dengan karakteristik siswa dan hasil belajar
yang diharapkan. Pengunaan media pembelajaran dalam proses belajar diharapkan
mampu menumbuhkan semangat belajar peserta didik sehingga menimbulkan
interaksi-interaksi baik itu antara peserta didik satu dengan yang lain maupun antara
peserta didik dan guru.

Media pembelajaran ialah suatu yang memiliki sifat meyakinkan pesan serta
dapat menstimulus pikiran, perasaan dan kemauan audiens atau peserta didik
sehingga dapat mendorong terjadinya proses belajar pada diri peserta didik (Wati,
2017:3). Sejalan dengan itu Hakiki (2016) mengatakan bahwa media pembelajaran
perlu dipersiapkan secara benar untuk memenuhi kebutuhan belajar dan

kemampuan peserta didik, sehingga peserta didik dapat berpartisipasi secara aktif
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dalam proses belajar. Seiring perkembangan zaman, media pembelajaran yang
digunakan di sekolah terus mengalami perubahan.

Pembelajaran masa kini telah memasuki fase pembelajaran 4.0, yang artinya
pembelajaran di era saat ini telah mengalami perkembangan dalam bidang tekno-
logi. Pembelajaran era 4.0 dikatakan penting karena dapat memberikan kemudahan
bagi pengajar maupun pembelajar yang dalam hal ini ialah peserta didik sehingga
dapat mengembangkan materi serta cara belajar yang lebih interaktif (Kamal, dkk.,
2020:9). Dalam proses pembelajaran, tidak terlepas dari komponen-komponen
pembelajaran, salah satunya media pembelajaran. Penggunaan media pembelajaran
dalam proses pembelajaran akan sangat membantu seorang guru dalam
memberikan materi ajar pada peserta didik sehingga dapat lebih mudah dipahami.

Media pembelajaran biasanya ditampilkan di kelas, namun saat ini keadaan
kegiatan belajar mengajar tidak lagi seperti biasa. Para guru dan peserta didik
dipaksa untuk tidak bertatap muka di sekolah demi keselamatan serta kesehatan
semua. Ini terjadi karena adanya Pandemi Covid-19 yang sedang melanda
Indonesia yang juga berdampak pada bidang pendidikan, maka pemerintah
menerapkan system pembelajaran jarak jauh (PJJ).

Dengan diberlakukan Pembelajaran Jarak Jauh (PJJ) mengharuskan semua
warga satuan pendidikan, baik itu guru maupun peserta didik terhubung dalam
jaringan. Selama pembelajaran jarak jauh, banyak guru telah menggunakan
teknologi dengan berbagai variasi, diantaranya penggunaan laptop dan handphone
(HP), serta pemanfaatan beberapa aplikasi seperti WhatssApp, Google Classroom,
dan lain sebagainya.

Berdasarkan wawancara yang telah peneliti lakukan bersama guru kelas V di
SDN 129 Palembang, didapat kesimpulan bahwa dalam masa pembelajaran jarak
jauh, guru memberikan materi ajar dengan merekam buku materi dan dibantu
dengan suara guru menjelaskan dari balik kamera. Tidak hanya itu, terdapat pula
guru yang merekam diri terlebih dahulu sebagai pembukaan pembelajaran,
kemudian menampilkan video yang berkaitan dengan materi ajar yang diambil dari
youtube. Namun, peneliti belum menemukan guru yang memanfaatkan aplikasi

pengedit video yang dapat dimanfaatkan untuk membuat video agar terlihat lebih
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menarik dan tentu di dalam video tersebut terdapat guru yang sedang menjelaskan
ditambah dengan animasi-animasi pendukung. Jika melihat keadaan saat ini yang
mengharuskan peserta didik dan guru melakukan proses belajar dari rumah melalui
WhatsApp, sehingga untuk penyajian materi terbilang monoton, maka
diperlukannya sebuah pengembangan dalam pemanfaatan media yang digunakan
guru selama mengajar di masa pembelajaran jarak jauh. Pengembangan ini
termasuk dalam pengembangan produk baru karena sebelumnya guru, sekolah
maupun peneliti lainnya belum ada yang melakukan pengembangan media video
pembelajaran.

Menurut Krissandi (2018) bahwasanya kreativitas seorang guru dalam
mengemas pembelajaran agar lebih menarik sangat diperlukan sehingga dapat
terlihat tercapai atau tidaknya tujuan pembelajaran. Dengan dikembangkan media
video pembelajaran, peneliti mengharapkan akan lebih memudahkan guru dalam
memberikan materi secara keseluruhan untuk tiap pembelajaran serta menciptakan
suasana pembelajaran yang menarik yaitu salah satunya dengan pengaplikasian
media video pembelajaran tematik jenis audio-visual sebagai pengantar dalam
pembelajaran. Video tematik yang dikemas terkait dengan materi yang akan
diberikan oleh guru kepada peserta didik yang ditujukan untuk memancing peserta
didik agar lebih tertarik mempelajari pelajaran kelas V.

Lebih lanjut bahwa video pendek lebih mengasyikkan, video yang diselingi
pembahasan langsung oleh pengajar dengan slide lebih mengasyikkan daripada
slide saja (Guo, dkk., 2014).

Sejalan dengan permasalahan di atas, maka peneliti melakukan penelitian
dengan judul “Pengembangan Media Video Pembelajaran Tematik Berbasis
Aplikasi Wondershare Filmora Tema Sehat Itu Penting Subtema Peredaran
Darahku Sehat di Kelas V SD Negeri 129 Palembang”.

1.2 Batasan Masalah
Penelitian lebih terarah karena adanya batasan-batasan sebagai berikut:
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(1) Aplikasi yang digunakan untuk membuat media video pembelajaran ialah
Wondershare Filmora dengan tambahan bantuan software Microsoft Power
Point.

(2) Materi yang disajikan hanya pada pembelajaran 3 tema sehat itu penting
subtema peredaran darahku sehat.

(3) Model pengembangan yang digunakan ialah ADDIE.

1.3 Rumusan Masalah

Dalam suatu penelitian, diperlukan sebuah rumusan masalah sebagai acuan
dalam langkah penelitian. Berdasarkan penjelasan latar belakang di atas, maka
penulis dapat merumuskan masalah yaitu “Bagaimana mengembangkan media
video pembelajaran tematik tema Sehat itu Penting subtema Peredaran Darahku

sehat di kelas V yang layak dan menarik?”

1.4 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengembangkan media video
pembelajaran tematik tema sehat itu penting subtema peredaran darahku sehat di

kelas V yang layak dan menarik.

1.5 Manfaat Penelitian

Secara teoritis, hasil penelitian ini diharapkan dapat dijadikan bahan
referensi untuk pengembangan media video pembelajaran tematik, secara praktis
hasil penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat sebagai berikut.

(1) Bagi guru diharapkan hasil dari penelitian dapat dijadikan sebagai bahan
tambahan untuk melakukan kegiatan pembelajaran yang lebih kreatif dan
inovatif terkhusus selama pembelajaran jarak jauh serta menumbuhkan
semangat belajar bagi peserta didik.

(2) Bagi sekolah dengan hasil penelitian ini diharapkan dapat dijadikan sebagai
refleksi dalam pengembangan kurikulum serta pembelajaran yang ada.

(3) Bagi peneliti, dengan hasil penelitian ini dapat dijadikan acuan dalam
menciptakan media pembelajaran yang lebih kreatif lagi sebagai guru di masa

mendatang.
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