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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1   Pendahuluan 

Pembahasan pada bab ini adalah menjelaskan dasar dari penelitian yang 

akan dilakukan mengenai perbandingan metode Random Forest dan KNN pada 

klasifikasi penderita penyakit Parkinson. Dasar dari penelitian ini akan dijelaskan 

diantaranya latar belakang masalah penelitian yang akan dilakukan, rumusan 

masalah yang menjadi alasan melakukannya penelitian, tujuan penelitian yang 

menggambarkan dari rumusan masalah yang ada dan manfaat penelitian yang 

merupakan hasil dari penelitian, serta batasan masalah penelitian yang bertujuan 

untuk membatasi ruang lingkup masalah yang ada pada penelitian supaya 

penelitian tetap pada area agar tidak luas cakupannya. 

 

1.2   Latar Belakang 

 Penyakit Parkinson adalah penyakit neurodegeneratif paling umum kedua 

yang mempengaruhi 2-3% dari populasi manusia pada usia 65 dan lebih tua 

(Poewe, et al., 2017). Menurut Parkinson's Disease Foundation, 7-10 juta orang di 

seluruh dunia terinfeksi penyakit ini. Penyakit Parkinson akibat dari penipisan  

neuron nigrostriatal dopaminergik, kerusakan terjadi pada gerakan (tremor, 

kekakuan, lambat gerakan, postur yang tidak stabil). Perubahan non-dopaminergik 

juga dapat mempengaruhi bahasa, dan suasana hati yang dapat mempengaruhi 
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komunikasi (Miller, 2009) dan dikembangkan oleh (Naranjo, Perez, Roca, & 

Martin, 2016) .  

Penyakit Parkinson dapat diagnosis melalui teknologi kedokteran, akan 

tetapi diagnosis awal dapat juga dilakukan menggunakan mesin pembelajaran 

(machine learning) dan data mining. Penelitian terdahulu (Astuti & Ferinanto, 

2016) yang membahas diagnosis penyakit parkinson berdasarkan kombinasi 

algoritme data mining yang menghasilkan nilai akurasi terbaik 96,923%. Pada 

penelitian ini menggunakan klasifikasi yang merupakan bagian dari data mining. 

Klasifikasi bertujuan untuk memprediksi kelas dari objek yang label kelasnya 

belum diketahui (Han & Kamber, 2012). Sehingga dapat memprediksi orang 

terkena penyakit Parkinson atau tidak dengan menggunakan teknik klasifikasi 

pada data mining. 

Penelitian terdahulu yang membahas penyakit Parkinson oleh R.M. 

Aburizal Arif (2018) yang menggunakan metode Naive Bayes menghasilkan nilai 

akurasi 68,08% dan peningkatan akurasi setelah dioptimasi dengan Particle 

Swarm Optimization menghasilkan nilai akurasi sebesar 73,08%. Penelitian 

tersebut memiliki cukup banyak data dan tingkat akurasi yang dihasilkan pada 

penelitian tersebut dapat ditingkatkan. Sehingga perlu metode yang dapat 

menghasilkan akurasi yang lebih tinggi, Penelitian terdahulu (Januarsyah, Zuhairi, 

& Malik, 2019) yang membahas perbandingan metode Naive Bayes dan Random 

Forest. Metode Random Forest menghasilkan akurasi 74,28% yang mana lebih 

baik daripada metode Naive Bayes memiliki akurasi 49,06%, C4.5 yang memiliki 
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akurasi 57,53%, metode Bayesian Network memiliki akurasi 48,07% dan metode 

terakhir Decision Stump yang menghasilkan akurasi 49,95%.  

Penelitian lain yang memiliki hasil analisis bahwa Random Forest mampu 

menghasilkan akurasi tinggi pada klasifikasi ketidaktepatan waktu kelulusan  

mahasiswa yang mencapai prediksi klasifikasi sebesar 93.23% (Suwardika & 

Suniantara, 2019). Metode klasifikasi lain yang diharapkan dapat menghasilkan 

akurasi yang tinggi yaitu K-Nearest Neighbor (KNN). Penelitian sebelumnya 

yang membahas perbandingan metode K-Nearest Neighbor (KNN) dan Naive 

Bayes yang berjudul “A comparative study on thyroid disease detection using K-

nearest neighbor and Naive Bayes classification techniques” yang menghasilkan 

akurasi K-Nearest Neighbor (KNN) sebesar 93,44% dan Naive Bayes sebesar 

22,56% (Chandel, Kunwar, Sabitha, Choudhury, & Mukherjee, 2017).  

Maka pada penelitian ini metode yang dipilih ialah metode Random Forest 

dan K-Nearest Neighbor (KNN). Metode Random Forest merupakan salah satu 

teknik klasifikasi data dalam  jumlah besar dan dikenal memiliki kinerja sangat 

baik (Balagatabi, Ibrahim, & Balagatabi, 2015). Sedangkan K-Nearest Neighbor 

(KNN) merupakan  metode yang efektif digunakan untuk data training yang 

besar, bahkan dengan menggunakan data training yang sedikit, metode tersebut  

dapat berfungsi dengan baik (Chandel, Kunwar, Sabitha, Choudhury, & 

Mukherjee, 2017). 

Berdasarkan penjelasan dan penelitian yang telah disebutkan, maka pada 

penelitian ini akan dilakukan penelitian menggunakan metode Random Forest dan 
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K-Nearest Neighbor (KNN). Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui metode 

klasifikasi yang terbaik untuk penderita penyakit Parkinson. 

 

1.3   Rumusan Masalah 

Rumusan masalah pada penelitian ini adalah mengetahui perbandingan hasil 

klasifikasi yang dihasilkan metode Random Forest dan metode K-Nearest 

Neighbor (KNN) pada penderita penyakit Parkinson. 

Pertanyaan penelitian yang diperlukan untuk menjawab permasalahan di 

atas adalah sebagai berikut : 

1. Bagaimana menerapkan metode Random Forest dan metode K-Nearest 

Neighbor (KNN) pada klasifikasi  penderita penyakit Parkinson? 

2. Bagaimana perbandingan hasil klasifikasi metode Random Forest dan 

metode K-Nearest Neighbor (KNN) pada klasifikasi penderita penyakit 

Parkinson? 

  

1.4 Tujuan Penelitian 

 Tujuan penelitian ini adalah: 

1.  Menerapkan metode Random Forest dan metode K-Nearest Neighbor 

(KNN)  sebagai metode pada klasifikasi penderita penyakit Parkinson. 

 2.  Mengetahui perbandingan yang dihasilkan metode Random Forest dan 

metode  K-Nearest Neighbor (KNN) pada klasifikasi penderita penyakit 

Parkinson.  
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1.5  Manfaat Penelitian 

 Manfaat dari penelitian ini adalah: 

 1.   Sistem dapat digunakan untuk media pembelajaran data mining dengan 

menggunakan metode Random Forest dan metode K-Nearest Neighbor 

(KNN).  

2.  Hasil penelitian dapat dijadikan sumber referensi untuk memahami 

metode Random Forest dan metode K-Nearest Neighbor (KNN). 

 

1.6 Batasan Masalah 

Batasan masalah dari penelitian ini adalah: 

 1. Data yang digunakan pada penelitian ini didapat melalui situs penyedia 

datasets yaitu UCI Machine Learning. 

2. Metode pencarian jarak antara data uji dan latih pada metode K-Nearest 

Neighbor (KNN) menggunakan Euclidien Distance. 

 

 

1.7 Sistematika Penulisan 

 Sistematika penulisan tugas akhir ini mengikuti standar penulisan tugas 

akhir Fakultas Ilmu Komputer Universitas Sriwijaya yaitu sebagai berikut: 

 

BAB I. PENDAHULUAN 

 Pada bab ini akan diuraikan mengenai latar belakang, perumusan 

masalah, tujuan dan manfaat penelitian, batasan masalah/ruang lingkup, 

sistematika penulisan, dan kesimpulan. 
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BAB II. KAJIAN LITERATUR 

Pada bab ini akan membahas seluruh dasar-dasar teori yang digunakan 

mulai dari penyakit Parkinson, definisi klasifikasi dan metode Random 

Forest dan K-Nearest Neighbor (KNN). 

 

BAB III. METODELOGI PENELITIAN 

Pada bab ini akan membahas mengenai tahap-tahap yang akan 

diterapkan pada penelitian. Setiap rencana dari tahapan penelitian 

dideskripsikan secara rinci berdasarkan kerangka kerja. Dilanjutkan dengan 

perancangan manajemen proyek dalam pelaksanaan penelitian. 

 

BAB IV. PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK 

Pada bab ini membahas mengenai analisis serta perancangan 

perangkat lunak yang akan dibuat pada penelitian ini. 

 

BAB V. HASIL DAN ANALISIS PENELITIAN 

Pada bab ini, hasil pengujian berdasarkan format pengujian yang telah 

direncanakan disajikan. Analisis diberikan untuk basis dari kesimpulan yang 

diambil dalam penelitian ini. 
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BAB VI. KESIMPULAN DAN SARAN 

 Pada bab ini berisi kesimpulan dari semua uraian pada bab 

sebelumnya dan juga berisi saran-saran yang diharapkan berguna dalam 

penerapan metode klasifikasi dan pengembangan penelitain kedepannya. 

 

1.8 Kesimpulan 

Pada bab ini telah dijelaskan secara umum mengenai penelitian yang akan 

dilakukan, meliputi latar belakang, rumusan masalah, tujuan dan manfaat 

penelitian, batasan masalah serta sistematika penulisan. 
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