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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang  

Pendidikan merupakan salah satu faktor penting yang dapat membawa 

perubahan kualitas sumber daya manusia dalam mencetak generasi bermutu dan 

maju di berbagai bidang. Pendidikan memiliki beberapa tingkatan seperti SD, 

SMP, SMA hingga kuliah. Pendidikan di SD adalah pendidikan dasar yang 

pertama kali diterima oleh peserta didik. Oleh karena itu, pendidikan di SD 

sangatlah penting dalam mencetak generasi yang bermutu dan maju.  

Berdasarkan kurikulum 2013, pendidikan dituntut untuk aktif dan lebih 

berfokus pada peserta didik. Maka tugas pendidik yaitu harus kreatif dalam 

menyampaikan pembelajaran sehingga peserta didik dapat semangat mengikuti 

kegiatan belajar mengajar. Selain itu, pembelajaran yang disampaikan juga harus 

bermakna agar lebih mudah dalam mengingatnya seperti pembelajaran 

matematika. 

Matematika merupakan salah satu komponen dari serangkaian mata pelajaran 

yang mempunyai peranan penting dalam pendidikan. Matematika merupakan 

salah satu bidang studi yang mendukung perkembangan ilmu pengetahuan dan 

teknologi. Menurut Marti (dalam Rostina, 2015: 2) meskipun matematika 

dianggap memiliki tingkat kesulitan yang tinggi, namun setiap orang harus 

mempelajarinya karena matematika merupakan sarana untuk memecahkan 

masalah sehari- hari. Misalnya, penggunaan pengetahuan tentang bentuk dan 

ukuran, penggunaan pengetahuan tentang menghitung dan yang terpenting adalah 

kemampuan melihat serta menggunakan hubungan- hubungan yang ada. 

Kesulitan-kesulitan yang ditemukan berdasarkan wawancara peneliti pada 

salah satu peserta didik di SDN 1 Tanah Abang, kesulitan belajar matematika 

terdapat pada materi yang berkaitan dengan perkalian, pembagian serta sulitnya 

menghafal rumus-rumus dalam menyelesaikan  soal. Maka berdasarkan informasi 

yang di dapat peneliti merasa perlu mengambil tindakan dengan menggunakan 

media karena media juga termasuk salah satu bentuk pendukung yang dapat 

membantu keberhasilan belajar peserta didik. 



Universitas Sriwijaya 

 

2 
 

Pembelajaran yang menggunakan media dengan tepat akan memberikan hasil 

yang optimal bagi pemahaman peserta didik terhadap materi yang dipelajarinya. 

Menurut Kemp (dalam Rostina, 2015: 3-4) kontribusi media dalam pembelajaran 

adalah (1) penyampaian pembelajaran dapat lebih berstandar, (2) pembelajaran 

dapat lebih menarik, (3) waktu pembelajaran dapat diperpendek, (4) kualitas 

pembelajaran dapat ditingkatkan, (5) proses pembelajaran dapat berlangsung 

kapanpun dan dimanapun diperlukan, (6) sikap positif peserta didik terhadap 

materi pembelajaran serta proses pembelajaran dapat ditingkatkan, dan (7) peran 

guru berubah ke arah yang positif . 

Penggunaan media dalam proses belajar mengajar termasuk ke dalam salah 

satu komponen penting yang mempengaruhi keberhasilan belajar peserta didik. 

Sebagaimana menurut Mujiono (dalam Rostina, 2015: 25) dalam proses belajar 

mengajar ada empat komponen penting yang berpengaruh bagi keberhasilan 

belajar peserta didik, yaitu bahan belajar, suasana belajar, media dan sumber 

belajar, serta guru sebagai subyek pembelajaran. 

Berdasarkan temuan yang di dapat dari hasil wawancara, peneliti mengambil 

salah satu tindakan dalam penyelesaian masalah yang berkaitan dengan materi 

bangun datar pada peserta didik kelas IV SDN 1 Tanah Abang. Pada penelitian 

ini, peneliti menggunakan media papan paku untuk membantu peserta didik dalam 

memahami konsep dari bangun datar sehingga peserta didik dapat dengan mudah 

mengingat cara menyelesaikan masalah materi bangun datar. 

Papan paku adalah papan kayu berbentuk datar yang ditancapkan paku-paku  

kecil dengan setiap jaraknya sama dan digunakan sebagai media dalam 

mengajarkan materi bangun datar. Penggunaan papan paku pada materi ini 

diperuntukkan untuk peserta didik dalam membentuk bangun datar persegi, 

persegi panjang dan segitiga dengan mengaitkan karet gelang pada paku- paku 

tersebut. Setelah itu peserta didik juga diajak untuk menentukan keliling dan luas 

bangun datar dengan menghitung jumlah satuan yang dibatasi oleh karet gelang.  

 Bangun datar merupakan bangun dua dimensi yang hanya memiliki ukuran 

panjang dan lebar saja. Bangun datar hanyalah sebuah bidang yang berbentuk 

datar dan tidak memiliki ruang. Sebagaimana menurut David Glover (dalam 
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Buyung, 2016: 2) menyatakan “Bangun datar adalah bangun rata yang dapat 

dipotong dari sehelai kertas”. Yang mana bangun ini mempunyai sisi lurus atau-

pun lengkung, panjang dan lebar tetapi tidak mempunyai tinggi atau ketebalan. 

Maksudnya adalah tidak memiliki ruang hanya sebuah bidang datar saja. 

Dari wawancara bersama salah satu guru SDN 1 Tanah Abang peneliti 

menemukan informasi bahwa sekolah tersebut mempunyai proyektor tetapi hanya 

digunakan untuk rapat antar guru dan dinas setempat. Maka pada kesempatan ini 

peneliti berusaha untuk memanfaatkan proyektor sebagai alat bantu untuk 

mendukung penyampaian materi pembelajaran. Peneliti juga merasa perlu 

memberikan salah satu contoh dari manfaat penggunaan power point yaitu dapat 

menarik perhatian peserta didik dan dapat menghemat waktu dalam penyampaian 

materi pembelajaran. Ditambah dengan adanya pandemi Covid-19 ini, pihak 

sekolah hanya diberikan kesepatan mengajar yang sedikit sehingga guru harus 

sebisa mungkin mengatur waktu belajar dan penyampaian materi ajar dalam 1 kali 

pertemuan. 

Pada materi bangun datar ini, media power point digunakan untuk membantu 

guru dalam menyampaikan materi pembelajaran mengenai bangun datar yang 

berkaitan dengan pengenalan contoh bangun datar, keliling dan luas bangun datar 

serta contoh penyelesaian masalah keliling dan luas bangun datar. Penggunaan 

media power point ini juga sekaligus untuk membantu peserta didik menjadi lebih 

mengenal bentuk konkret dalam kehidupan sehari- harinya. 

Power point merupakan program aplikasi komputer yang banyak digunakan 

untuk presentasi. Aplikasi ini sengaja dirancang oleh perusahaan Microsoft khusus 

untuk digunakan dalam aktivitas penyajian informasi dan pengetahuan. Media 

power point bersifat fleksibel untuk dikombinasikan dengan bentuk tayangan 

ataupun media lain. Kombinasi program power point dengan penggunaan teks, 

gambar, dan unsur video yang harmonis dalam tayangan akan dapat 

meningkatkan daya ingat peserta didik terhadap informasi yang disampaikan. 

Contohnya seperti guru menampilkan materi pelajaran matematika dengan 

menggunakan teks dan memberikan contoh dikehidupan sehari-hari dalam bentuk 

gambar atau video yang dirangkum dalam power point (Benny, 2017: 104-105) 
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Pada penelitian ini, peneliti merasa perlu mengambil tindakan dalam 

meningkatkan hasil belajar peserta didik kelas IV SD N 1 Tanah Abang dengan 

menggunakan media papan paku berbantuan power point. Sesuai dengan tingkat 

perkembangan intelektual anak SD yang masih dalam tahap operasi konkret, 

maka peserta didik dapat menerima konsep-konsep matematika yang abstrak 

melalui benda- benda konkret. 

Berdasarkan paparan di atas, maka peneliti akan melakukan penelitian yang 

berjudul “Peningkatan hasil belajar matematika materi bangun datar 

menggunakan media papan paku berbantuan power point kelas IV SDN 1 

Tanah Abang” 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, maka rumusan masalah dalam penelitian 

ini yaitu “Bagaimana peningkatan hasil belajar matematika materi bangun datar 

menggunakan media papan paku berbantuan power point serta efektivitasnya pada 

peserta didik kelas IV SDN 1 Tanah Abang?” 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan peningkatan hasil belajar 

matematika materi bangun datar menggunakan media papan paku berbantuan 

power point pada peserta didik kelas IV SDN 1 Tanah Abang. 

 

1.4 Manfaat Penelitian 

Manfaat yang diharapkan dari hasil penelitian ini adalah sebagai berikut. 

(a) Bagi Peserta didik 

Dapat meningkatkan hasil belajar matematika peserta didik. 

(b) Bagi Guru 

Dapat menciptakan suasana belajar yang aktif dan menyenangkan dan dapat 

digunakan untuk meningkatkan kemampuan guru dalam memanfaatkan 

media pembelajaran khususnya matematika. 
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(c) Bagi sekolah 

Dapat menjadi masukan dalam rangka perbaikan proses pembelajaran di masa 

mendatang serta dapat memberikan kontribusi dalam meningkatkan mutu 

pembelajaran sekolah. 

(d) Bagi Peneliti 

Dapat menambah wawasan sekaligus menjadi pengalaman. 
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