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ABSTRAK 

Tujuan penelitian ini adalah untuk melihat sikap kemandirian dan hasil belajar 

siswa setelah diterapkan problem based learning (PBL) menggunakan bahan ajar 

berbasis android pada materi barisan dan deret aritmetika.  Jenis penelitian ini 

adalah penelitian deskriptif. Subjek penelitian adalah siswa kelas XI MIA 1 SMA 

Negeri 10 Palembang yang berjumlah 35 orang. Teknik pengumpulan data yang 

digunakan adalah observasi, angket dan tes tertulis. Hasil penelitian ini 

menunjukkan sikap kemandirian siswa setelah diterapkan PBL dengan 

menggunakan bahan ajar berbasis android dapat dikategorikan baik yaitu dengan 

rata-rata 82,76%. Sedangkan hasil belajar siswa terkategorikan baik dengan nilai 

rata-rata 77,5. 

Kata Kunci : Barisan dan deret aritmetika; Hasil belajar; PBL; Sikap kemandirian 

  Abstract: The purpose of this study was to see the attitude of independence 

and student learning outcomes after applying problem based learning (PBL) using 

Android-based teaching materials on arithmetic sequences and series material. This 

type of research is descriptive research. The research subjects were 35 students of 

class XI MIA 1 SMA Negeri 10 Palembang. The data collection techniques used 

were observation, questionnaires and written tests. The results of this study indicate 

that the independence of students after implementing PBL using Android-based 

teaching materials can be categorized as good, namely with an average of 82.76%. 

While student learning outcomes are categorized as good with an average value of 

77.5. 

Keywords: arithmetic sequences and series; learning outcome; PBL; independence   

mailto:mtaufiqqurrahmam@gmail.com


1 
 

BAB I 

PENDAHULUAN 
 

1.1 Latar Belakang  

  Perkembangan teknologi informasi pada era revolusi industri 4.0 memaksa 

pendidikan harus mengikuti arus perubahan itu. Teknologi informasi sangat 

berperan terhadap pendidikan agar memperolah informasi yang cepat dan 

akurat. Menurut UU No 20 Tahun 2003 pasal 1 ayat 2 menerangkan kalau 

Pendidikan nasional merupakan pendidikan yang bersumber pada Pancasila dan 

Undang-Undang Dasar Negara Republik Indonesia Tahun 1945 yang berakar 

pada nilai-nilai agama, kebudayaan nasional Indonesia dan tanggap terhadap 

tuntutan zaman. Oleh karena itu, perancangan serta perkembangan pendidikan 

harus menyesuaikan dengan perkembangan IPTEK (Nurdyansyah, 2016). 

Pendapat ini diperkuat oleh  menteri pendidikan dan kebudayaan   Nadiem 

Makarim (dalam media indonesia.com)  yang mengharapan bahwa pendidikan 

di Indonesia dapat berkembang dan dapat menyesuaikan dengan perkembangan 

Revolusi 4.0 dengan memaparkan lima arahan Presiden, yaitu pendidikan 

karakter, deregulasi dan debirokratisasi, meningkatkan investasi dan inovasi, 

penciptaan lapangan kerja, dan pemberdayaan teknologi. 

  Salah satu pembelajaran yang sangat berperan dalam kehidupan sehari-hari 

dan mampu menyesuaikan dengan kebutuhan Revolusi Industri 4.0 adalah 

pembelajaran matematika. Menurut (Bernard & Senjayawati, 2019) matematika 

merupakan subjek bergitu berarti dalam kehidupan manusia, sebab matematika 

sangat berperan penting dalam semua aspek kehidupan sehari-hari maupun pada 

masa teknologi dan digital saat ini. Bukan hanya itu, pemanfaatan teknologi 

dalam pendidikan adalah suatu keharusan sebagai media pembelajaran terutama 

dalam pembelajaran matematika (Putrawangsa & Hasanah, 2018). 

 Namun, realita terdapat, hasil dari pembelajaran matematika siswa di 

Indonesia masih sangat minim, rendahnya kemampuan dalam menggunakan 

teknologi dan kemampuan sumber daya manusia Indonesia di bidang 

matematika masih sangat kurang untuk berkompetensi tahap internasional. 
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Sedangkan  menurut  (Basak dan Govender, 2015) kurangnya  kepercayaan diri 

dari guru untuk mengggunakan teknologi  dalam pembelajaran mereka adalah 

salah satu penyebabnya. Selain permasalahan dalam dunia pendidikan di 

sebabkan oleh rendahnya penguasaan teknologi, ada faktor lain yang 

menyebabkan hasil pembelajaran siswa yaitu bahan ajar. Menurut (Herawati, 

2015) bahan ajar merupakan materi pembelajaran yang disusun secara 

sistematis yang berfungsi sebagai alat bantu kegiatan belajar mengajar sehingga 

tercipta lingkungan atau suasana yang memungkinkan siswa untuk belajar. 

Salah satu peneliti dalam penelitiannya mengatakan bahwa bahan ajar yang 

sering digunakan selama ini masih bersifat konvensional sehingga kurang 

menarik minat siswa dalam mengikuti pembelajaran (Oktiana, 2015). Pendapat 

ini sejalan dengan (Winaldi, 2019) mengatakan bahwa bahan ajar yang 

dimanfaatkan oleh guru saat ini masih kurang menarik dan belum menerapkan 

pembelajaran kontekstual, sehingga dibutuhkan bahan ajar yang bisa 

memberikan visualisasi yang baik dalam memberikan materi pelajaran. jadi 

salah satu solusi untuk menyelesaikan permasalahan di dunia pendidikan 

tersebut adalah dengan menggunakan bahan ajar yang memanfaatkan teknologi. 

  Teknologi yang paling di kenal oleh siswa sekolah menengah pertama dan 

menengah atas adalah sm artphone android. Berdasarkan hasil penelitian 

(Firmana, 2016), dengan memberikan lembar angket pada sejumlah siswa 

bahwa 29 siswa menggunakan tipe smartphone android dan 7 siswa lainnya 

menggunakan tipe smartphone symbian. Selain itu penggunaan android akan 

mempermudah dalam pembelajaran jarak jauh terutama dalam kondisi dimana 

siswa tidak memungkinkan untuk pergi kesekolah seperti pandemi COVID-19 

yang mengakibatkan Indonesia menerapkan kebijakan belajar dari rumah, 

bekerja dari rumah, dan ibadah di rumah (Darmalaksana, 2020). COVID-19 

adalah Coronavirus jenis baru yang ditemukan di Wuhan, Hubei, China pada 

tahun 2019 (Ilmiyah, 2020; Hui, et al., 2020). COVID-19 ini hampir menyebar 

di seluruh dunia sehingga UNESCO (United Nations Educational, Scientific 

and Cultural Organization) sejak 4 Maret 2020 menyarankan bahwa pendidikan 

lebih baik menggunakan pembelajaran jarak jauh dan membuka platform 
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pendidikan yang dapat digunakan sekolah dan guru untuk menjangkau peserta 

didik dari jarak jauh dan mengurangi gangguan pendidikan (UNESCO, 2020).  

  Berdasarkan kondisi di atas, belajar dengan menggunakan smartphone 

android adalah salah satu solusi. Pernyataan ini didukung dengan mengingat 

mayoritas remaja saat ini sudah mengenal dan bahkan menggunakan OS 

Android dalam kehidupannya sehari-hari, tentu tidaklah sulit bagi seorang guru 

atau dosen untuk mengarahkan peserta didik untuk menggunakan ponsel pintar 

berbasis aplikasi Android dalam pembelajaran (Zuahir, 2018). Selain itu 

penggunaan aplikasi android juga memiliki beberapa keuntungan. Menurut 

(Romi, 2015) bahan ajar matematika berbasis android merupakan media 

pembelajaran alternatif yang mempunyai karakteristik yang unik, yaitu dapat 

digunakan dimana saja dan kapan saja, serta didukung dengan visualisasi yang 

menarik.   

  Selain permasalahan di atas, ada juga faktor sikap siswa yang dapat 

mempengaruhi keberhasilan dari suatu pembelajaran matematika (Ruchaedi, 

2015). Kasmedi (2015) menyebutkan bahwa kurang respon dan interaksi siswa 

bisa disebabkan karena kurang positifnya sikap siswa terhadap mata pelajaran 

matematika, kurangnya keseriusan dan keinginan siswa dalam mempelajari 

matematika, serta sikap siswa yang belum memahami tentang pentingnya 

tujuan dan isi mata pelajaran matematika. Minimnya sikap siswa terhadap 

matematika dikarenakan oleh kekhawatiran terhadap matematika, materinya, 

serta kurangnya rasa percaya diri siswa (Susanti, 2013). Oleh karena itu di 

butuhkan pembelajaran dengan menggunakan metode yang menyenangkan dan 

bisa membuat siswa menyukai matematika (Warti, 2016) dan siswa menjadi 

lebih aktif untuk mengikuti pembelajaran. Salah satu solusinya ialah dengan 

menggunakan bahan ajar berbasis android yang telah di jelaskan di atas. 

  Penerapan bahan ajar berbasis android akan lebih maksimal bila diterapkan 

dengan menggunakan pembelajaran berbasis masalah (PBM) atau Problem 

Based Learning (PBL). Menurut (Dwiyanto dan Surur, 2016: 10), Pembelajaran 

Berbasis Masalah (PBM) merupakan strategi pembelajaran yang menggunakan  

masalah kontekstual sebagai langkah awal dalam pembelajaran supaya siswa  
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bisa mengumpulkan dan mengintegrasikan pengetahuan baru dan berfokus 

dengan keaktifan siswa dalam proses belajar mengajar. Model PBM mampu 

meningkatkan hasil belajar siswa, meningkatkan kemampuan dalam 

menyelesaikan masalah dan dapat menumbuhkan motivasi siswa untuk terlibat  

aktif dalam kegiatan belajar serta aktif mengikuti diskusi dalam kelompok 

belajar (Hapizah dkk, 2017: 92-93).  Berdasarkan hasil penelitian (Somakim, 

dkk, 2015), mengatakan bahwa bahan ajar yang dikembangkan berdasarkan 

karakteristik PBM mempunyai efek potensial terhadap kemampuan pemecahan 

masalah siswa.  

  Berdasarkan pembahasan di atas, peneliti ingin menggunakan bahan ajar 

berbasis android pada materi barisan dan deret aritmatika dengan menggunakan  

Problem Based Learning. Bahan ajar yang digunakan dalam penelitian ini 

adalah bahan ajar berbasis android yang telah di kembangkan dan dirancang 

secara khusus oleh peneliti terdahulu yang sudah teruji valid dan praktis. Oleh 

karena itu, peneliti bermaksud untuk melakukan penelitian mengenai 

“Penerapan bahan ajar berbasis android materi barisan dan deret 

aritmatika menggunakan problem based learning” 

 

1.2 Rumusan Masalah 

  Berdasarkan latar belakang, rumusan masalah dalam penelitian ini adalah: 

1.2.1 Bagaimana sikap kemandirian siswa setelah menggunakan bahan ajar 

materi barisan dan deret aritmatika kelas XI berbasis android dengan 

Problem Based Learning ? 

1.2.2 Bagaimana hasil belajar siswa setelah menggunakan bahan ajar materi 

barisan dan deret aritmatika kelas XI berbasis android dengan Problem 

Based Learning ? 
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1.3 Tujuan Penelitian 

  Berdasarkan latar belakang dan rumusan masalah, tujuan dari penelitian ini 

adalah : 

1.3.1 Untuk melihat sikap kemandirian siswa setelah digunakan bahan ajar 

berbasis android pada materi barisan dan deret aritmatika kelas XI dengan 

menggunakan model Problem Based Learning ? 

1.3.2 Untuk melihat hasil belajar siswa setelah digunakan bahan ajar berbasis 

android pada materi barisan dan deret aritmatika kelas XI dengan 

menggunakan model Problem Based Learning ? 

1.4 Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat penelitian ini adalah:  

a. Siswa : Sebagai sumber belajar selain buku paket di sekolah yang sesuai 

dengan kemajuan revolusi industri 4.0.  

b. Guru : Sebagai media pembelajaran yang inovatif, membuat suasana kelas 

yang menyenangkan dan bermakna.  

c. Peneliti : Sebagai kontribusi nyata dalam dunia pendidikan di era revolusi 

industri 4.0 yang mampu bersaing secara global.   
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