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HYBRID ELEPHANT SEARCH ALGORITHM AND BACKPROPOGATION
ALGORITHM FOR PREDICTIONS STUDY DURATION OF STUDENT
WHO ACTIVE IN ORGANIZATION

By:

Mukhammad Syukron Azim
09021381520059

ABSTRACT

In a university, students can not only learn properly. However, they can
also develop the soft skills what they have by following an organization on the
inside of campus or the outside of campus. Most people think that the
organization will make the duration of student studies longer, but reality is not
entirely true. In fact, there are some students who focus on the organization but
remain good in their studies In this study, Hybrid Elephant Search Algorithm and
Backpropogation algorithm have been used. Elephant Search Algorithm is used
for data selection in the dataset. Meanwhile, the Backpropogation algorithm is
used to create a model through proccess training data. The results of the accuracy
level become main reference in comparing the performance level of the algorithm.
Backpropogation algorithm training uses 2 datasets including, intact dataset and
dataset selected by the Elephant Search Algorithm. Obtained an accuracy of
93.33%, the results obtained far improved with the selection data by the Elephant
Search Algorithm into the Backpropogation algorithm.

Keywords: Prediction, Elephant Search Algorithm, Backpropagation Algorithm,
Study Duration, Organization.
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BACKPROPOGATION UNTUK PREDIKSI MASA STUDI MAHASISWA
YANG AKTIF ORGANISASI

Oleh:
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ABSTRAK

Didalam sebuah perguruan tinggi, mahasiswa tidak hanya dapat belajar
dengan semestinya saja. Namun, mereka dapat juga mengembangkan soft skill
yang mereka miliki dengan cara mengikuti sebuah organisasi di kampus ataupun
luar kampus. Kebanyakan orang berpikir bahwa organisasi akan membuat lama
studi mahasiswa semakin lama, tapi kenyataan tidak sepenuhnya benar. Padahal,
ada beberapa mahasiswa yang fokus terhadap organisasi namun tetap baik dalam
studinya. Pada penelitian kali ini, menggunakan Hybrid Elephant Search
Algorithm dan algoritma Backpropogation. Elephant Search Algorithm digunakan
untuk seleksi data pada dataset. Sedangkan, algoritma Backpropogation
digunakan untuk menciptakan sebuah model melalui data training proccess. Hasil
tingkat akurasi menjadi acuan utama dalam membandingkan tingkat performansi
dari algoritma tersebut. Pelatihan algoritma Backpropogation menggunakan 2
buah dataset diantaranya, dataset utuh dan dataset yang sudah diseleksi oleh
Elephant Search Algorithm. Didapatkan hasil akurasi sebesar 93,33%, hasil yang
didapatkan jauh membaik dengan adanya seleksi data dari Elephant Search
Algorithm pada algoritma Backpropogation.

Kata kunci : Prediksi, Elephant Search Algorithm, Algoritma Backpropogation,
Lama Studi Mahasiswa, Organisasi.
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1.  Pendahuluan

Pada bab ini akan membahas mengenai penjelasan umum keseluruhan
penelitian, diantaranya adalah latar belakang masalah penelitian, rumusan
masalah, tujuan dan manfaat penelitian, batasan masalah serta sistematika

penulisan dan kesimpulan.

1.2. Latar Belakang

Mahasiswa merupakan tingkatan untuk para pelajar yang berada dilingkup
perguruan tinggi. Sebagai mahasiswa yang merupakan penggerak dan penerus
bangsa, ada baiknya apabila mereka telah mempersiapkan diri mereka sebaik-
baiknya untuk masa depan yang akan datang. Mahasiswa dapat mengikuti
kegiatan belajar dan mengajar seperti pada umumnya. Selain itu, mahasiswa juga
dapat mengembangkan minat dan bakat serta soft skill yang mereka miliki. Hal ini
dapat membuat mahasiswa lebih mengekspresikan diri mereka masing-masing.
Namun, hal-hal yang dapat dilakukan selain kegiatan belajar dan mengajar di
perguruan tinggi, sering kali membuat mahasiswa menjadi lalai dan berdampak
tidak maksimal dalam menjalankan studi yang mereka tempuh. Sehingga, hasil
yang mereka dapatkan pada tiap semester terkadang tidak memuaskan bahkan
mengalami penurunan. Apabila hal ini terus terjadi, tentunya akan menghambat

kegiatan belajar dan mengajar di semester berikutnya. Salah satu kegiatan yang



sering kali membuat mahasiswa lalai ataupun tidak maksimal dalam menjalan
studinya adalah mengikuti sebuah organisasi, ukm ataupun sejenisnya. Karena,
kurangnya time management dari mahasiswa itu sendiri dalam membagi porsi
waktu antara kuliah dan kegiatan eksternal seperti organisasi atau sejenisnya. Hal
ini tentunya dapat menimbulkan dampak positif dan negatif tergantung dari time
management dari mahasiswa itu sendiri.

Organisasi dan sejenisnya merupakan suatu tempat dimana mahasiswa
dapat berkumpul menjadi suatu kelompok dengan struktur dan tujuan tertentu
yang sama. Sehingga, mereka dapat melakukan suatu kegiatan tertentu dengan
bekerja sebagai tim ataupun individu. Organisasi dan sejenisnya dapat ditemukan
dalam lingkup perguruan tinggi ataupun dalam lingkup masyarakat tertentu.
Organisasi dan sejenisnya dapat memberikan dampak positif seperti
meningkatkan public speaking, self confidence, multiply relations yang berguna di
dunia kerja kelak. Akan tetapi, apabila mahasiswa tidak dapat membagi waktu
dengan baik antara kuliah dan kegiatan sejenisnya, dapat menyebabkan dampak
negatif seperti; terlambat dalam menyelesaikan masa studi yang ditempuh, lebih
banyak biaya yang dikeluarkan dan lebih banyak waktu yang digunakan. Hal ini
tentunya akan banyak sudut pandang tersendiri mengenai organisasi dan
sejenisnya. Apabila mahasiswa tersebut dapat menyelesaikan masa studinya
dengan mengikuti organisasi dan semacamnya dalam kurun waktu yang
ditentukan oleh perguruan tinggi, maka ia akan mendapatkan penghargaan sebagai
mahasiswa berprestasi.

Dibalik itu semua, hal yang paling disayangkan adalah saat mahasiswa

tidak dapat memaksimalkan waktu dalam menempuh pendidikan di perguruan



tinggi, seperti terlalu fokus dengan kegiatan eksternal sejenisnya dan menjadi lalai
akan pendidikannya. Seharusnya mahasiswa lebih dapat mengatur waktu antara
pendidikan dan kegiatan-kegiatan yang ia miliki diluar pendidikan formal saat
menempuh program studi yang ia tempuh, agar tidak terjadi keterlambatan
penyelesaian studi yang dapat berujung mendapatkan sanksi Drop Out (DO).
Apabila, dalam suatu perguruan tinggi mengalami banyaknya mahasiswa
terlambat lulus ataupun banyaknya mahasiswa yang diberikan sanksi Drop Out,
akan menyebabkan menurunnya akreditasi perguruan tinggi tersebut. Karena,
akreditasi kampus tidak hanya dinilai dari tenaga pengajar ataupun fasilitas yang
ada, namun dilihat juga kualitas mahasiswa dan alumni yang mereka miliki.
Sehingga, diperlukannya suatu perangkat lunak yang dapat memprediksi lama
studi mahasiswa yang aktif organisasi, agar dapat mengantisipasi dan mencegah
hal-hal yang tidak diinginkan selama menempuh pendidikan di perguruan tinggi.
Salah satu metode yang sering kali digunakan dalam penelitian prediksi
lama studi mahasiswa adalah algoritma Backpropogation, pada penelitian
sebelumnya menyatakan bahwa ada beberapa faktor yang harus dianalisis yang
dapat mempengaruhi masa studi seorang mahasiswa, dan model JST akan dibuat
dengan algoritma Backpropogation untuk memprediksi masa studi mahasiswa
(Prasetyawan, Ahmad and Kom, 2016). Sedangkan, jaringan syaraf tiruan mampu
mengenali kegiatan dengan berbasis data masa lalu, data masa lalu tersebut akan
dipelajari oleh jaringan syaraf tiruan. Kemudian, jaringan syaraf tiruan tersebut
akan menciptakan suatu model dan memberi keputusan terhadap data yang baru
berdasarkan data yang pernah dipelajari sesuai dengan model yang telah

diciptakan (Kartini, 2017).



Pada penelitian kali ini akan menggunakan algoritma Elephant Search
Algorithm (ESA), ESA bertujuan untuk melakukan seleksi data dari sejumlah
dataset yang ada, data yang berhasil diseleksi akan menjadi representasi dari
dataset tersebut. Kemudian, dataset yang telah diseleksi akan memasuki tahap
pembentukan model dan dilakukan perhitungan dengan menggunakan algoritma

Backpropogation.

1.3.  Perumusan Masalah

Sesuai penjelasan pada latar belakang, rumusan masalah dalam penelitian
ini adalah bagaimana menggunakan Elephant Search Algorithm sebagai seleksi
data pada algoritma Backpropogation dalam prediksi masa studi mahasiswa yang
aktif organisasi.

Untuk menyelesaikan masalah tersebut maka disusun dua buah pertanyaan
penelitian (Research Question), yaitu:

1. Seberapa besar pengaruh seleksi data menggunakan Elephant Search
Algorithm pada algoritma Backpropogation dalam prediksi masa studi
mahasiswa yang aktif organisasi?

2. Bagaimana cara membandingkan tingkat akurasi antara algoritma
Backpropogation dan Hybrid Elephant Search Algorithm dan algoritma
Backpropogation dalam memprediksi masa studi mahasiswa yang aktif

organisasi?



1.4.

Tujuan Penelitian

Penelitian kali ini memiliki beberapa objektif, antara lain:

Implementasi seleksi data menggunakan Elephant Search Algorithm terhadap

algoritma Backpropogation pada perangkat lunak prediksi masa studi mahasiswa

yang aktif organisasi.

Membandingkan tingkat akurasi antara algoritma Backpropogation dan Hybrid

Elephant Search Algorithm dan algoritma Backpropogation dalam memprediksi

masa studi mahasiswa yang aktif organisasi.

1.5.

1.6.

Manfaat Penelitian

Manfaat penelitian ini adalah sebagai berikut.

Hasil dari penelitian ini dapat dijadikan sebagai bahan acuan bagi
mahasiswa tersebut dalam menjalankan program studi yang mereka
tempuh sembari mengikuti organisasi agar terhindar dari keterlambatan
dalam menyelesaikan program studinya.

Membantu penelitian mendatang yang menggunakan Elephant Search

Algorithm dan algoritma Backpropogation sebagai refrensi penelitian.

Batasan Masalah

Data dibagi menjadi dua bagian, yaitu data alumni sebagai data training
dan data mahasiswa aktif sebagai data testing.

Data hanya terdiri dari alumni dan mahasiswa aktif yang menempuh

program studi S1.



1.7.

Alumni dan mahasiswa aktif yang memiliki pengalaman organisasi
minimal satu kali selama menempuh program studi.

Atribut pada penelitian ini meliputi diantaranya: SKS, IPK, jumlah
organisasi, ketua umum, wakil ketua umum, kepala dinas/divisi,

staff/anggota, lama organisasi, dan semester ikut organisasi.

Sistematis Penulisan
Sistematis penulisan dalam penelitian kali ini sebagai berikut:
BAB |I. PENDAHULUAN

Pada bab ini diuraikan mengenai latar belakang, perumusan
masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, batasan masalah, dan
sistematis penulisan yang digunakan untuk menyusun laporan tugas akhir
ini.
BAB Il. KAJIAN LITERATUR

Pada bab ini akan dibahas dasar-dasar teori yang digunakan dalam
kegiatan analisis, perancangan, dan implementasi tugas akhir. Pembahasan
yang akan diangkat pada bab ini merupakan penelitian terdahulu yang
relevan dengan penelitian pada kali ini. Sehingga, akan menjadi tolak ukur
perbandingan mengenai metode, ataupun domain penelitian.
BAB I1l. METODOLOGI PENELITIAN

Pada bab ini akan dibahas mengenai tahapan pada penelitian.
Masing-masing rencana tahapan akan dijelaskan secara rinci mengacu
pada suatu kerangka kerja serta akan diakhiri dengan perancangan

manajemen proyek pada pelaksanaan penelitian.



1.8.

BAB IV. PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK

Pada bab ini membahas mengenai perancangan perangkat lunak
yang akan dibangun pada sistem di penelitian ini.
BAB V. HASIL DAN ANALISIS PENELITIAN

Pada bab ini menguraikan hasil yang didapatkan dari implementasi
sistem dan pengujian berdasarkan langkah-langkah yang telah
direncanakan pada bab sebelumnya. Analisis pada penelitian kali ini akan
menjadi basis acuan kesimpulan pada penelitian ini.
BAB VI. KESIMPULAN DAN SARAN

Pada bab ini berisi kesimpulan dan saran mengenai semua uraian
pada bab-bab sebelumnya. Kesimpulan dan saran yang didapat diharapkan

dapat berguna dalam pengembangan perangkat lunak ini selanjutnya.

Kesimpulan

Penelitian kali ini menggunakan batasan masalah yaitu alumni mahasiswa

dan mahasiswa yang aktif organisasi dengan pengalaman minimal satu kali dalam

mengikuti organisasi selama menempuh program studi di perguruan tinggi. Data

yang digunakan merupakan data campuran, data tersebut adalah hasil pengolahan

data yang didapatkan melalui kuisioner kepada mahasiswa terkait, dan data yang

didapatkan langsung dari Fakultas Ilmu Komputer Universitas Sriwijaya.
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