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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

 

Peran dari Sistem Informasi terhadap kemajuan organisasi sudah tidak 

diragukan lagi. Dengan dukungan Sistem Informasi yang baik maka sebuah 

perusahaan akan memiliki berbagai keunggulan kompetitif sehingga mampu 

bersaing dengan perusahaan lain. Informasi adalah data yang sudah mengalami 

pemrosesan sedemikian rupa sehingga dapat digunakan oleh penggunanya dalam 

membuat keputusan. 

Kinerja organisasi atau perusahaan sangat dipengaruhi oleh penguasaan 

teknologi informasi dari karyawan. Dengan aplikasi teknologi maka organisasi 

akan mengalami perubahan sistem manajemen, dari sistem tradisional ke sistem 

manajemen kontemporer. Dengan adanya teknologi informasi, pelayanan yang 

diberikan khususnya pada organisasi atau perusahaan akan semakin cepat dan 

akurat. 

Penjualan adalah suatu usaha yang terpadu untuk mengembangkan 

rencana- rencana strategis yang diarahkan pada usaha pemuasan kebutuhan dan 

keinginan pembeli, guna mendapatkan penjualan yang menghasilkan laba. 

Dimana semakin besar penjualan dalam suatu perusahaan maka semakin besar 

pula pendapatan yang diperoleh (Mulyadi, 2016). Sebelum melakukan penjualan 

terlebih dahulu melakukan pembelian barang yang akan di beli dari tempat lain  
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guna untuk memenuhi kebutuhan, dimana pembelian ini disebut juga sebagai 

modal dari penjualan yang akan dilakukan oleh sebuah perusahaan, sehingga 

antara pembelian barang dan penjualan barang mempunyai selisih harga, dari 

selisih harga itulah sebuah perusahaan sudah mendapatkan keuntungan atau laba 

kotor yang belum di kurangi dengan beban yang dikeluarkan perusahaan. 

Kemudian untuk mendapatkan laba atau rugi dalam sebuah perusahaan, maka 

total dari seluruh transaksi penjualan dan pembelian dikurangkan sehingga 

menjadi laba kotor, hasil dari laba kotor dikurangkan total keseluruhan beban 

yang dikeluarkan oleh perusahaan, maka hasil dari pengurangan itulah total dari 

laba rugi dari perusahaan. 

 

PT. Vista Agung Kencana adalah salah satu perusahaan anggota group 

CHAROEN POKPHAND yang bergerak dibidang pakan ternak dan makanan 

olahan. Tidak hanya itu,  PT. Vista Agung Kencana bergerak di bidang penjualan. 

Dalam kegiatan penjualan di PT. Vista Agung  Kencana, salah satunya adalah  

penjualan pembibitan ayam Day Old Chick (DOC) atau anak ayam usia sehari. 

Dimana dalam proses penjualan anak ayam ini terdapat beberapa permasalahan 

yang terjadi, yaitu (1) pembuatan laporan pembelian dan laporan penjualan yang 

masih manual, sehingga rentan terjadinya perbedaan data stok anak ayam yang 

ada di gudang dan stok anak ayam dalam laporan; (2) ketidak efekifan waktu 

dalam mengakses riwayat transaksi yang lama; (3). pembuatan nota penjualan 

anak ayam masih dengan cara tertulis dan belum secara otomatis;dan (4). sistem 

yang berjalan sekarang masih belum bisa membuat laporan keuangan dari 

penjualan anak ayam secara otomatis. 

Berdasarkan uraian diatas, maka penulis mengembangkan Aplikasi untuk 

mempermudah pengguna dalam melakukan transaksi penjualannya dan 
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mempermudah membuat laporan keuangan. Dari penelitian ini, penulis 

mengangkat judul: “APLIKASI LAPORAN LABA RUGI ATAS 

PENJUALAN ANAK AYAM BERBASIS WEB PADA PT. VISTA AGUNG 

KENCANA KABUPATEN MUARA ENIM  SUMATERA  SELATAN“. 

1.2 Tujuan 

 

Adapun tujuan dari penyusunan tugas akhir ini adalah untuk membuat suatu 

perangkat lunak (software) yaitu Aplikasi Laporan Laba-Rugi Atas Penjualan 

Anak Ayam Berbasis Web dengan menggunakan bahasa pemrograman Hypertext 

Preprocessor (PHP)  dan Database MySQL diharapkan nantinya dapat membantu 

dalam melakukan pengolahan suatu transaksi dari penjualan dan menghasilkan 

laporan laba rugi pada PT. Vista Agung Kencana. 

 

 
 

1.3 Manfaat 

 

Manfaat dari penelitian tugas akhir yang dilakukan oleh penulis antara lain 

                                                                                                                                               sebagai berikut : 

1. mempermudah proses pengolahan data mulai dari melakukan transaksi 

dan mencari data transaksi yang sudah lama, mengecek stok anak ayam, 

dan membuat nota penjualan secara otomatis; 

2. secara akuntansi sederhana sudah dijalankan; 

3. mempersimpel dan mempermudah pekerjaan lebih cepat selesai, saat 

melakukan inputan dari proses transaksi sudah otomatis menjadi jurnal 

dan laporan laba rugi dengan ini dapat meminimalisir kesalahan;dan 

4.     semua  data transaksi penjualan yang tersimpan dengan baik. 
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1.4 Batasan Masalah 

 

Untuk menghindari pokok bahasan agar tidak menyimpang dan melebar 

dari lingkup permasalahan. Maka penulis telah membatasi masalah 

diantaranya : 

1.    hanya membahas transaksi penjualan anak ayam dan pembuatan laporan 

  laba rugi atas  penjualan  anak  ayam; 

2.   pembayaran hanya dilakukan dengan cara pembayaran tunai;dan 

 

3.     keluaran yang dihasilkan dari aplikasi yang dibuat bentuknya laporan 

jurnal pembelian, jurnal penjualan, laporan beban sehingga bisa   

menghasilkan laporan laba rugi atas penjualan anak ayam. 

 

1.5 Metode Penelitian 

 

1.5.1 Waktu dan Tempat Penelitian 
 

1) Waktu 

 

Lamanya pelaksanaan penelitian selama 3 bulan dan dimulai dari 

bulan                           Februari - April 2021. 

2) Tempat Penelitian 

 

Penelitian ini dilaksanakan di PT. Vista Agung Kencana   

berlokasi di  Desa Segayam Kecamatan Gelumbang Kabupaten 

Muara Enim. 

 

1.5.2 Metode Pengumpulan Data 

 

Metode pengumpulan data dalam melakukan Tugas Akhir ini  

penulis menggunakan metode yaitu sebagai berikut: 

1. Data Primer 

 

Data primer adalah data yang didapatkan secara langsung dari 
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objek atau tempat penulis meneliti dengan metode yang akan 

digunakan oleh penulis untuk mengumpulkan data primer ini, 

antara lain: 

1. Wawancara 

 

Metode wawancara adalah metode dimana penulis melakukan 

tanya jawab secara langsung dengan pihak-pihak terkait 

dengan masalah yang akan diteliti yang dianggap mempunyai 

sebuah informasi yang valid mengenai suatu permasalahn yang 

menjadi pokok bahasan penelitian. Disini penulis melakukan 

wawancara langsung dengan pimpinan PT.Vista Agung 

Kencana yang berlokasi di Desa Segayam Kecamatan 

Gelumbang Kabupaten Muara Enim. Data yang didapatkan 

berupa proses penjualan, jumlah stok anak ayam, harga 

penjualan anak ayam, kebutuhan pemeliharan ayam, beban-

beban yang dibayar setiap bulan. 

 
 

2. Data Sekunder 

 

Data sekunder adalah sumber data penelitian yang diperoleh 

melalui media perantara atau secara tidak langsung yang diberikan 

kepada pengumpul data berupa buku, catatan, bukti yang telah ada, 

atau arsip baik yang dipublikasi maupun yang tidak dipublikasikan 

secara umum yang berkaitan dengan kajian maslaah yang diteliti. 

1. Studi Keperpustakaan 

 

Metode keperpustakaan ini adalah metode dengan cara mencari 

dan mengumpulkan bahan yang berhubungan dengan masalah 
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yang diteliti untuk memperoleh data sekunder dengan cara 

membaca, mempelajari dan mencari bahan yang mendukung 

dalam penelitian Tugas Akhir dalam pendefinisian masalah 

bisa melalui jurnal, buku-buku, internet dan berbagai 

sumber lainnya, untuk menunjang dan membantu dalam 

menelesaikan suatu masalah yang akan diteliti. Data yang 

diperoleh dari metode ini dengan melihat tugas akhir atau 

skiripsi dari peneliti sebelumnya yang membahas judul yang 

sama atau judul yang mendekati dengan yang ditulis peneliti 

sekarang seperti judul penelitian aplikasi pengolahan data 

pemeliharaan ayam pada PT. Vista Agung Kencana Kabupaten 

Ogan Ilir Sumatera Selatan, pengaruh kemampuan kerja dan 

fasilitas kerja terhadap produktivitas kerja karyawan pada PT. 

Vista Agung Kencana Kabupaten Muara Enim Sumatera 

Selatan, Aplikasi Penjualan Ayam Potong Pada UD Mitra 

Usaha, sistem informasi penjualan telur ayam dan ayam petelur 

pada PT. Trijaya Ciamis Berbasis Website, dan perancangan 

sistem informasi penjualan ayam potong pada CV. Karunia. 

2. Dokumentasi 

 

Dokumentasi merupakan teknik pengumpulan data yang 

ditujukan kepada subyek penlitian. Dokumentasi dalam 

penelitian ini lebih pada pengumpulan dokumentasi pendukung 

data-data penelitian yang dibutuhkan dari PT. Vista Agung 

Kencana, untuk penelitian ini dokumentasi yang diperlukan 
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adalah dokumentasi dengan mengambil foto data-data yang ada 

di PT. Vista Agung Kencana, karena data-data tersebut tidak 

boleh di kirimkan sembarangan ke orang. Data yang di foto 

seperti struktur organisasi, data rincian harga penjualan anak 

ayam, data penetasan anak ayam, dan data jumlah anak ayam 

yang menetas. 

 
 

1.6 Metode Pengembangan Sistem 

 

1.6.1  Metode Waterfall 
 

          Metode ini merupakan metode klasik yang bersifat sistematis, 

berurutan dalam membangun software. Nama metode ini lebih dikenal 

sebagai “Linear Sequential Model”. Metode ini termasuk ke dalam model 

generic pada rekayasa perangkat lunak dan pertama kali diperkenalkan oleh 

Winston Royce sekitar tahun 1970, sehingga sering dianggap kuno tetapi 

metode ini paling banyak dipakai. Metode ini melakukan pendekatan secara 

sistematis dan berurutan. Disebut dengan waterfall karena tahap demi tahap 

yang dilalui harus menunggu selesainya tahap sebelumnya dan berjalan 

secara berurutan (Pressman, 2015). Langkah-langkah metode waterfall 

menurut referensi Pressman adalah sebagai berikut: 

1.  Analisis 

 
     Sebelum memulai pekerjaan sangat diperlukan adanya komunikasi 

dengan pihak peru demi memahami dan mencapai tujuan yang ingin 

dicapai. Hasil dari komunikasi tersebut adalah dengan cara 
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menganalisis permasalahan yang dihadapi dan mengumpulkan data- 

data yang diperlukan. 

2. Perancangan 

 

Proses perancangan menerjemahkan syarat kebutuhan kedalam sebuah 

perancangan software dan tampilan interface yang dapat diperkirakan 

sebelum dibuat coding. Proses ini berfokus pada: struktur data, arsitektur 

software, dan detail algoritma program. Tahap perancangan aplikasi 

mempunyai dua tujuan utama, yaitu sebagai berikut: 

a. untuk memenuhi kebutuhan kepada pemakai aplikasi;dan 

 

b. untuk memberikan gambaran yang jelas dan rancang bangun yang 

lengkap kepada pemogram komputer dan ahli-ahli teknik lainnya 

yang terlibat. 

3. Desain 

 
Penulis mendesain aplikasi yang akan dibangun untuk membantu 

merancang dan menciptakan suatu aplikasi yang dapat meningkatkan 

efisiensi sistem operasi didalamnya, yaitu: 

a. membuat Entity Relationship Diagram (ERD); 

 

b. membuat Data Flow Diagram (DFD); 

 

c. membuat desain tabel; 

 

d. membuat kamus data; 

 

e. membuat desain proses atau input;dan 

 

f. membuat desain hasil atau output. 
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4. Implementasi dan Pengujian 

 

Implementasi merupakan penerjemahan rancangan menjadi bahasa 

yang bisa dikenali oleh komputer. Dilakukan oleh programmer yang akan 

menterjemahkan transaksi yang diminta oleh user. Tahap implementasi 

dilakukan dengan melakukan pemeliharaan software secara berkala, 

perbaikan software, evaluasi, dan pengembangan berdasarkan umpan balik 

yang diberikan agar aplikasi dapat tetap berjalan dan berkembang sesuai 

dengan fungsinya. Dalam artian penggunaan komputer akan 

dimaksimalkan dalam tahapan ini. Tujuan pengujian adalah menemukan 

kesalahan-kesalahan terhadap sistem tersebut dan kemudian bisa 

diperbaiki. 

5.  Penerapan 

 

Tahapan ini dikatakan final dalam pembuatan sebuah aplikasi. Setelah 

melakukan analisis, perancangan dan pengkodean maka sistem yang sudah 

jadi dapat digunakan oleh user. 

6. Pemeliharaan 

 

Perangkat lunak yang sudah disampaikan kepada pelanggan pasti akan 

mengalami perubahan. Perubahan tersebut bisa karena mengalami 

kesalahan karena perangkat lunak harus menyesuaikan dengan lingkungan 

seperti sistem operasi baru atau karena membutuhkan perkembangan 

fungsional. 
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1.7 Bahan dan Alat yang Digunakan 

 

1. Hardware (Perangkat Keras): 

 

PC/Laptop Acer One 14 Z1402-38GR dengan spesifikasi: 

 

• Procecor: Intel Core i3-5005U dual-core 2 GHz. 

 

• Installed Memory (RAM): 2 GB DDR3 L, 500 GB HDD 

 

• System Type: 64-bit Operating System 

 

2. Software (Perangkat Lunak): 

 

• Sistem Operasi Windows 8 

 

• Notepad++, Sublime 

 

• Mysql, PHP, Xampp 

 

• Chrome 
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