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ABSTRAK

PENGEMBANGAN APLIKASI INVENTARISASI BARANG DI SMP
NEGERI 13 OKU BERBASIS MOBILE WEBSITE DENGAN
MENGGUNAKAN FRAMEWORK CODEIGNITER

Oleh :
Muhammad Agung Aristito
09010581822055

Aplikasi Inventarisasi Barang Di SMP Negeril3 OKU adalah sebuah aplikasi yang
berbasis mobile website yang bertujuan untuk membantu kegiatan administrasi
sarana dan prasarana di SMP Negeri 13 OKU. Aplikasi ini dibuat karena penulis
menemukan beberapa kendala didalam kegiatan inventarisasi barang disckolah,
sehingga kegiatan inventarisasi di sekolah menjadi kurang efektif dan efisien.
Didalam penelitian ini , penulis mengumpulkan data dengan cara observasi,
wawancara dan studi pustaka. Pengembangan aplikasi dilakukan berdasarkan teori
pengembangan sistem waterfall dengan detail kegiatan meliputi kegiatan analisis
sistem, perancangan sistem , implementasi dan pengujian sistem , penerapan dan
pemeliharaan sistem. Kegiatan pemrograman dalam pembangunan aplikasi
inventarisasi menggunakan bahasa pemrograman PHP, HTML , dan MySQL
sebagai media basis datanya , serta menggunakan framework Code Igniter sebagai
kerangka kerja dalam pengembangan pemrograman sistem.

Kata Kunci - Aplikasi, Website ,Inventarisasi ,Waterfall SMP N 13 OKU
Code Igniter.
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ABSTRACT

DEVELOPMENT OF GOODS INVENTORY APPLICATION IN JUNIOR
HIGH SCHOOL NUMBER 13 OKU BASED ON MOBILE WEBSITE
USING FRAMEWORK CODEIGNITER

By :
Muhammad Agung Aristito
09010581822055

The Goods Inventory Application at SMP Negeril3 OKU is an application based
on a mobile website which aims to assist the administration of facilities and
infrastructure at SMP Negeri 13 OKU. This application was created because the
authors found several obstacles in inventory activities at school, so that inventory
activities in schools became less effective and efficient. In this study, the authors
collected data by means of observation, interviews and literature study. Application
development is carried out based on the theory of waterfall system development
with detailed activities including system analysis, system design, system
implementation and testing, system application and maintenance. Programming
activities in the development of inventory applications use the programming
languages PHP, HTML, and MySQL as the data base media, and use the Code
Igniter framework as a framework in system programming development.

Keywords: Application, Mobile Website, Inventory, Waterfall, SMP N 13 OKU
Code Igniter.
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BABI1.PENDAHULUAN

1.1.Latar Belakang Masalah

Saat ini, perkembangan teknologi dan informasi sangatlah pesat
dan banyak mempengaruhi banyak aspek di dalam kehidupan manusia.
Infrormation dan Technology (IT) sangat memberikan banyak dampak
dalam kehidupan sehari-hari. Adapun salah satunya adalah perubahan
yang telah terjadi dalam kehidupan manusia akibat perkembangan
teknologi adalah akses informasi yang sangat cepat dan mudah .
Keberadaan ilmu pengetahuan dan teknologi menuntut kita untuk dapat
membuka diri terhadap berbagai perubahan yang terjadi . Demi adanya
kemajuan dalam organisasi di masa depan, maka organisasi harus bijak
untuk memanfaatkan keberadaan sebuah teknologi, yang merupakan salah
satu syarat agar mendapatkan keunggulan dalam kinerja.(Maslim &

Adithama, 2019)

Keberadaan sebuah sistem informasi didalam sebuah organisasi
dapat dikatakan sebagai suatu sistem penyedia informasi bagi semua orang
yang ada didalam organisasi tersebut. Adapun tugas dari sistem ini adalah
menyimpan , mengambil , mengubah , mengolah lalu mengkomunikasikan
informasi yang diterima dengan menggunakan sistem informasi atau
peralatan sistem lainnya. Sistem ini juga berfungsi sebagai media untuk
menyediakan informasi yang berguna untuk peran manajemen dan
mendukung rencana strategi dalam sebuah organisasi. Sedangkan tujuan
dari sistem informasi tersebut tak lain adalah untuk mengumpulkan,
menyimpan dan menyebar luaskan data dan informasi kepada para pemakai

/ user yang membutuhkannya. (Habiby, 2017)

SMP Negeri 13 OKU, merupakan sekolah menengah pertama
Negeri yang beralamat di JI. Padat Karya, Air Paoh, Kec. Baturaja Timur,
Kabupaten Ogan Komering Ulu, Sumatera Selatan 32125, yang berstatus



sebagai Sekolah Standar Nasional (SSN) dan Terakredtasi A di Kabupaten
Ogan Komering Ulu .

Administrasi  ketatausahaan merupakan subsistem organisasi.
Kegiatan utamanya adalah mengurus segala bentuk administrasi
sekolah,salah satunya adalah kegiatan Inventarisasi Barang, berdasarkan
Peraturan Presiden (PERPRES) Nomor 54 Tahun 2010 pasal 1 angka 14
serta perubahannya pada PerPres Nomor 70 tahun 2010 tentang Pedoman
Pelaksaan Pengadaan Barang/Jasa Pemerintah, Barang merupakan setiap
benda yang berwujud maupun tidak berwujud, bergerak maupun tidak
bergerak, yang dapat diperdagangkan, dipakai, dipergunakan atau
dimanfaatkan oleh pengguna barang . Barang merupakan sesuatu objek
yang memiliki nilai. Nilai suatu barang dapat diartikan karena barang
mempunyai kemampuan untuk memenuhi kebutuhan.(Setyaningsih et al.,

2020)

Kegiatan inventarisasi adalah sebuah kegiatan yang dilakukan
dalam rangka untuk mencatat dan menyusun data barang atau bahan yang
ada secara terstruktur . Adapun tujuan inventarisasi barang didalam sebuah
organisasi adalah untuk memudahkan pelaksanaan kegiatan pengawasan,
baik dalam penggunaan barang maupun dalam menilai tanggung jawab
pemeliharaan dan penghematan barang milik organisasi, apabila sewaktu-
waktu organisasi membutuhkan informasi yang terdapat pada arsip, maka
kita dapat mudah menemukannya, agar tujuan kearsipan administrasi

barang dapat tercapai dengan baik.(Novendri et al., 2019)

Kegiatan inventarisasi di SMP Negeri 13 OKU saat ini dilaksanakan
dengan menerapkan sistem atau cara stock opname dan menggunakan cara
semi komputeriasi, yaitu menggunakan pembukuan dan pengoperasian
aplikasi MS Excel. Adapun masalah yang dirasakan oleh staff tata usaha
dalam proses inventarisasi barang saat ini adalah kegiatan stock opname
yang dilakukan saat pencocokan data barang per-ruang dengan dua kali
pengerjaan yaitu dengan mencatat data dengan pembukuan manual lalu

disalin kedalam perangkat komputer dengan mengoperasikan MS Excel



kegiatan itu dilakukan baik untuk melakukan pengecekan berkala maupun
pembuatan laporan rutin inventaris di sekolah. Dengan sistem yang berjalan
saat ini, kendala pada kegiatan yang dirasakan oleh staff yaitu sulitnya
kegiatan stock opname yang dilakukan di sekolah, mengingat data ruang
dan barang di sekolah yang cukup banyak sehingga rentan terjadi kekeliruan
pendataan baik dalam pendataan atau pengecekan rutin maupun dalam

kegiatan pembuatan laporan rutin inventaris.

Sebagai solusi dari permasalahan tersebut, maka dibutuhkan suatu
aplikasi Inventarisasi Barang di sekolah yang mengintegrasikan proses
pengelolaan data barang di sekolah dengan data yang terkait.
Pengintegrasian tersebut dilakukan untuk meningkatkan efisisensi dalam
hal sumber daya yang digunakan oleh pihak sekolah serta menyediakan

media penyimpanan data yang terstruktur.

Oleh karena itu, akan dibuat suatu sistem yang menangani
pengelolaan Inventarisasi Barang di Sekolah dengan berbasis Mobile
Website. Dengan adanya aplikasi tersebut, diharapkan bisa meningkatkan
kinerja bidang Tata Usaha di SMP Negeri 13 OKU dalam membantu
pekerjaan inventarisasi dibagian Sarana Prasarana yang diawasi langsung

oleh wakil kepala sekolah bagian sarana prasarana dan humas.

Berdasarkan uraian latar belakang ini, karena munculnya beberapa
masalah mengenai proses inventarisasi barang di sekolah, maka dari itu saya
tertarik untuk merancang dan membuat Aplikasi Inventarisasi Barang di
SMP Negeri 13 OKU berbasis Mobile Website Sebagai Topik Projek Akhir
untuk menempuh ujian Projek Akhir DIII Manajemen Informatika, Fakultas

[lmu Komputer, Universitas Sriwijaya.

Aplikasi yang akan dibuat menggunakan bahasa pemrograman PHP
dengan Framework Code Igniter dan MySQL sebagai media basis datanya.
Diharapkan dengan adanya aplikasi ini dapat mempermudah dan banyak
membantu pihak sekolah dalam proses pengelolaan data barang di sekolah
menjadi lebih efektif dan efisien , sehingga dapat mengurangi kendala

dalam pengelolaan data barang di masa yang akan datang.



1.2.Tujuan dan Manfaat

1.2.1. Tujuan

Adapun tujuan dari utama dari penelitian ini adalah untuk

menyelesaikan ujian projek akhir program studi Manajemen

Informatika, Fakultas [lImu Komputer, Universitas Sriwijaya.

Selain itu , adapun tujuan dibuatnya aplikasi inventarisasi di

SMP N 13 OKU berbasis mobile website ini adalah untuk menjadi

solusi atas permasalahan yang ada terkait proses inventarisasi di

sekolah , sehingga dengan adanya aplikasi ini akan membantu dan

mempermudah kegiatan inventarisasi dengan cepat dan tepat

sehingga menghasilkan laporan inventaris yang akurat.

1.2.2. Manfaat

1.2.2.1. Manfaat Bagi Penulis

Adapun manfaat yang diharapkan dari hasil penyusunan tugas

akhir ini bagi penulis meliputi :

1.

Diharapkan untuk menyelesaikan Ujian Projek Akhir DIII
Manajemen Informatika, Fakultas [lmu Komputer , Universitas
Sriwijaya.

Adapun manfaat bagi penulis maupun pembaca adalah untuk
dapat mengenal dan memahami bagaimana cara proses
inventarisasi di sekolah yang ideal sekaligus dapat membuat
rancangan dan membangun aplikasi inventarisasi yang ideal

sesuai dengan permasalahan yang ditemukan di lapangan.

1.2.2.2. Manfaat Bagi Instansi.

Adapun manfaat penelitian bagi instansi / sekolah yaitu meliputi:
Dengan penelitian ini diharapkan dapat membantu sekolah
dalam memecahkan masalah atau memberikan solusi pada
sistem proses inventarisasi yang berjalan saat ini.

Aplikasi terkomputerisasi yang berbasis mobile website
diharapkan mempermudah staff tata usaha dalam pengelolaan
data inventaris barang disekolah secara cepat tepat dan

mempermudah dalam pembuatan laporan inventaris yang akurat



1.3. Batasan Masalah

Agar pembahasan yang dilakukan oleh penulis lebih terfokus dan terarah

serta tidak menyimpang dari permasalahan pokok yang ada serta mencapai

kesimpulan yang tepat dan terhubung dengan program yang ada, maka penulis

membatasi ruang lingkup yang akan dibahas meliputi:

1. Proses Inventarisasi barang yang berada di SMP Negeri 13 OKU.

2. Data barang yang dicatat berupa data barang yang terdapat pada
setiap ruangan di SMP Negeri 13 OKU.

3. Kegiatan Inventarisasi yang dimuat dalam penelitan ini meliputi
kegiatan pencatatan data barang, data barang per ruangan, , kegiatan
peminjaman dan pengembalian barang serta pembuatan laporan

inventarisasi di SMP Negeri 13 OKU.

1.4. Metodologi Penelitian

1.4.1.

1.4.2.

Lokasi dan Waktu Penelitian

Penelitian dilaksanakan di SMP Negeri 13 OKU, JI. Padat Karya,
Air Paoh, Kec. Baturaja Timur, Kabupaten Ogan Komering Ulu, Sumatera
Selatan 32125. Pengumpulan data dilakukan selama 1 bulan yaitu pada
bulan Maret 2021 — April 2021.

Metode Pengumpulan Data
Sebuah kegiatan penelitian tidak akan pernah terlepas akan
kebutuhan data dan informasi, keberadaan data dan informasi merupakan
bahan utama yang selalu digunakan didalam kegiatan penulisan karya tulis
ilmiah. Data merupakan fakta empiris yang dikumpulkan dengan
menggunakan berbagai teknik oleh penulis untuk memecahkan masalah
maupun menjawab berbagai pertanyaan yang muncul dalam penulisan

selama proses penelitian berlangsung.

Adapun data yang digunakan penulis didalam sebuah penulisan karya tulis

ilmiah adalah sebagai berikut :



1.4.2.1. Data Utama ( Primer )
Merupakan data yang dikumpulkan langsung dari objek yang diteliti
dengan cara sebagai berikut:
a. Wawancara (interview)
Penulis melakukan pengumpulan data dengan melakukan
wawancara secara langsung kepada objek pada tempat penelitian
untuk mendapatkan data yang tepat dan akurat. Pada peneltian ini ,
penulis melakukan wawancara langsung dengan Kepala bagian
maupun staff tata usaha di SMP Negeri 13 OKU.
b. Observasi dan Pengamatan
Penulis terjun langsung dalam pekerjaan atau kegiatan di sekolah
sehari-hari untuk mengetahui keadaan yang sebenarnya dan

bagaimana cara kerja suatu sistem.

1.4.2.2. Data Pendukung ( Sekunder )
Data pendukung adalah data yang diperoleh melalui hasil penelitian
milik orang lain dimana hasil penelitiannya telah dipublikasikan.
Pada penelitian ini, penulis mengumpulkan dan mempelajari
berbagai macam jurnal maupun artikel ilmiah dari berbagai media
yang dapat menjadi referensi yang menunjang penulis dalam
memperoleh pengetahuan yang relevan terhadap penyusunan

laporan projek akhir ini.

1.4.3. Metode Pengembangan Perangkat Lunak

Dari penelitian yang telah dilakukan untuk membuat sistem ini,
maka di menetapkan metode waterfall untuk pengebangan system.
Menurut Kadir yang dikutip oleh (Rahmayu, 2016), teknik pengembangan
air terjun atau dikenal dengan teknik pengembangan waterfall adalah suatu
proses pengembangan perangkat lunak yang bersifat sequensial, dimana
proses pengembangan dipandang sebagai arus yang mengalir ke bawah

dan harus melewati fase — fase pengembangan seperti kegiatan



perencanaan, pemodelan sistem, implementasi , pengujian dan evaluasi
sistem. Adapun langkah - langkah dalam pengembangan perangkat lunak

dengan metode waterfall adalah sebagai berikut :

1.4.3.1. Analisis Kebutuhan Sistem ( System Requirement )
Tahapan analisis akan menghasilkan dokumentasi system
requirement atau bisa dikatakan sebagai data yang berhubungan dengan
kebutuhan dan keinginan pengguna dalam pembuatan sistem yang akan
menjadi acuan analis sistem untuk menterjemahkan ke dalam bahasa

pemrograman.

Pada tahap Analisa ini digunakan untuk mengumpulkan informasi-
informasi terkait kebutuhan sistem yang ada di SMP Negeri 13 OKU
sebagai jejak dokumentasi di tahap selajutnya. Analisa sistem ini
meliputi pengamatan sistem manual yang berjalan, Analisa kebutuhan
atribut dan entitas didalam sistem seperti kebutuhan data staff, guru,
kepegawaian, struktur organisasi , proses inventarisasi dll ,Adapun
metode dalam pengumpulan informasi dapat diperoleh dengan berbagai
macam cara diantaranya, wawancara, survei, diskusi, observasi, dan
sebagainya. Setelah itu , sekumpulan informasi yang diperoleh
kemudian dapat diolah dan dianalisis sehingga penulis mendapatkan
data maupun informasi yang lengkap mengenai spesifikasi kebutuhan
sistem mengenai program / aplikasi yang akan dibuat maupun

dikembangkan.

1.4.3.2. Perancangan Sistem
Informasi mengenai spesifikasi kebutuhan sistem di SMP Negeri 13
OKU yang telah didapatkan dari tahap Analisis kebutuhan, selanjutnya
diimplementasikan desain pengembangan dari programnya. Desain
perancangan dilakukan penulis dengan tujuan untuk membantu

menggambarkan spesifikasi lengkap mengenai apa yang dikerjakan.



Design sistem berfungsi menerjemahkan syarat dari kebutuhan ke
dalam sebuah perancangan perangkat lunak yang dapat diestimasikan
sebelum menuju teknis pembangunan program. Dengan menyajikan
data yang sudah dianalisis pada proses tahap 1 yang menghasilkan
rancangan diagram UML seperti ,usecase, class diagram, sequence
diagram dan activity diagram yang selanjutnya menjadi dokumentasi

sebagai pedoman dalam teknis pembangunan aplikasi.

Proses ini berfokus pada: struktur data, arsitektur perangkat lunak,
representasi antarmuka, dan detail algoritma prosedural. Pada tahap ini
programmer menyajikan data-data yang sudah dianalisis
Tahapan desain sistem memiliki dua tujuan utama yaitu sebagai
berikut:

1. Menganalisis dan memenuhi kebutuhan pengguna sistem.
2. Memberikan spesifikasi yang jelas dari hasil perancangan yang
lengkap kepada programmer , untuk selanjutnya menuju tahap

pembangunan sistem.

Tujuan nomor dua ini lebih mengacu pada desain sistem yang
terperinci, yaitu pembuatan rancangan sistem yang jelas ,lengkap dan
tepat untuk nantinya dapat digunakan untuk pembuatan program. Untuk
mencapai tujuan ini, hasil analisis sistem diharapkan memiliki

karakteristik seperti sebagai berikut :

a. Hasil perancangan sistem harus jelas, spesifik dan mudah dipahami
Sehingga mudah diimplementasikan.

b. Hasil perancangan sistem tidak boleh meleset dari tujuan utama
organisasi sesuai dengan yang telah didefinisikan pada tahap analisis

sistem yang dilanjutkan pada tahap perancangan sistem.

1.4.3.3. Implementasi dan Pengujian
Implementasi merupakan kegiatan menerjemahkan rancangan

sistem menjadi bahasa yang dikenali oleh program komputer. Adapun



tahapan implementasi salah satunya kegiatan menulis kode program

yang akan digunakan sebagai alat pengembang sistem.

Tahap implementasi digunakan sebagai media simulasi jalannya
program, pada tahap ini dapat diamati apakah program inventarisasi
barang di sekolah bisa berjalan sesuai dengan aktifitas seharusnya dan
seluruh data atribut dan entitas sudah terpenuhi didalamya sesuai

dokumentasi yang sudah dibuat pada 2 tahap sebelumnya.

1.4.3.4. Penerapan Sistem
Tahapan penerapan sistem ini dapat diartikan sebagai akhir dalam
pengembangan sebuah sistem. Setelah melakukan kegiatan analisis,
design sistem dan teknis pembangunan sistem maka Aplikasi
Inventarisasi Barang Di SMP Negeri 13 OKU Berbasis Mobile Website
ini dapat secara resmi siap digunakan dan dimanfaatkan sebagaimana

mestinya dalam rangka mempermudah proses inventarisasi di Sekolah.

Sebelumnya, staff tata usaha diminta untuk mensimulasikan terlebih
dahulu kegiatan nya supaya jika ditemukan kekeliruan, baik dari
tampilan sistem maupun proses bisnis yang dimiliki sistem dapat segera

di evaluasi dan diperbaiki.

1.4.3.5. Pemeliharaan Sistem
Aplikasi Inventarisasi Barang yang sudah dibuat pasti akan
mengalami perubahan. Perubahan tersebut bisa karena mengalami
kesalahan karena perangkat lunak harus menyesuaikan dengan
lingkungan seperti peripheral atau sistem operasi baru atau karena
membutuhkan perkembangan fungsional. Maka pada tahap ini
programmer tinggal menyesuaikan pemeliharaan sistem sesuai

kebutuhan baru yang dibutuhkan.
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