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BAB 1 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

       Pendidikan merupakan suatu bagian penting dalam proses pembangunan 

suatu bangsa dan negara dalam  upaya meningkatkan kualitas sumber daya 

manusia. Kemajuan pendidikan menjadi faktor keberhasilan suatu negara, yang 

mana pendidikan secara tidak langsung berorientasi pada masa depan dengan 

mengikuti laju perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi dalam 

mengusulkan pembangunan yang senantiasa mengalami perubahan sesuai dengan 

tuntutan waktu dan zaman. 

       Seiring berkembangnya zaman salah satu apek pembangunan yang harus di 

kembangkan pada era sekarang adalah pendidikan, karena proses pendidikan 

merupakan kunci bangsa untuk mengikuti perkembangan sains dan teknologi yang 

terus berkembang. Banyak upaya yang dilakukan untuk meningkatkan mutu 

pendidikan, seperti meningkatkan sarana prasarana pendidikan serta 

pengembangan kurikulum pendidikan yang berkelanjutan yang mengikuti 

kemajuan teknologi zaman sekarang. Menurut Undang Undang Nomor 20 Tahun 

2003 pasal 3 menyebutkan bahwa : 

Pendidikan nasional berfungsi mengembangkan kemampuan dan      

membentuk  watak serta peradaban bangsa yang bermatabat dalam 

rangka mencerdaskan kehidupan bangsa, bertujuan untuk 

berkembangnya potensi agar menjadi manusia yang beriman dan 

bertaqwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, berakhlak mulia, sehat, 

berilmu, cakap, kreatif, mandiri, dan menjadi warga Negara yang 

demokratis serta tanggung jawab (Marzuki. 2012:25). 

 

       Pendidikan merupakan sarana yang sangat efektif dalam mencerdaskan 

kehidupan bangsa, hal ini merupakan salah satu wujud pelaksanaan tujuan negara 

Indonesia yang ke tiga yakni mencerdaskan kehidupan bangsa. Oleh karena itu 

maju dan tidaknya bangsa dipengarui oleh tingkat pendidikan yang diterapkan 

oleh negara (Sutrisno, 2016: 30). 

       Saat ini di negara Indonesia krisis kesehatan yang disebabkan oleh wabah 

COVID-19 telah memprakarsai pembelajaran online secara serempak. Tsunami 
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pembelajaran online sudah terjadi hampir diseluruh dunia selama pandemi 

COVID-19 (Goldschmidt dan Msn, 2020). Guru dan pendidik sebagai elemen 

penting dalam pengajaran diharuskan melaksanakan migrasi besar-besaran yang 

belum pernah terjadi sebelumya dari pendidikan tatap muka  ke pendidikan 

online atau pendidikan jarak jauh (Bao, 2020; Basilaia dan Kvavadze, 2020). Hal 

ini didukung dengan kemajuan teknologi yang tidak terbatas pada revolusi 

industry 4.0 sekarang ini. Pembelajaran online secara efektif untuk melakukan 

pembelajaran walaupun pendidik dan peserta didik berada di tempat yang 

berbeda (Verawardina et al., 2020). Ini dapat menuntaskan permasalahan 

keterlambatan peserta didik untuk memperoleh ilmu pengetahuan (Herliandry, 

2020). 

       Perubahan model pembelajaran memicu beberapa dampak bagi guru dan 

peserta didik. Mastura dan Santaria (2020), menyatakan beberapa dampak 

pembelajaran online bagi guru dan peserta didik, bagi guru, guru diharuskan 

mengubah rancangan pembelajaran yang harus dibuat sebelumnya. Guru 

diharuskan  membuat metode belajar yang selaras dengan kondisi daring agar 

pembelajaran berjalan secara efektif dan efisien, sehingga ilmu dapat 

tersampaikan kepada para peserta didik. Bagi peserta didik, pembelajaran yang 

biasanya dilakukan di dalam ruang kelas bersama banyak teman harus berubah 

dengan belajar sendiri di rumah. Di sisi lain, tidak seluruh peserta didik 

mempunyai kompetensi dan daya serap materi yang sama. Hal tersebut tentunya 

akan memberikan dampak pada hasil belajar dan prestasi peserta didik. Oleh 

karena itu peranan pendidik sangat dibutuhkan dalam menciptakan inovasi baru 

salah satu contohnya yaitu membuat bahan ajar yang dapat digunakan oleh 

peserta didik pada saat pembelajaran online (Istiamin, 2020: 194). 

       Ketersediaan bahan ajar sangatlah berpengaruh dalam menunjang 

keberhasilan peserta didik  dalam pembelajaran. Bahan ajar yang bisa digunakan 

guru dalam pembelajaran antara lain: lembar kerja peserta didik, modul, buku 

ajar, serta handout. Peserta didik seringkali hanya mempunyai salah satu buku 

pegangan tersebut. Oleh karena itu memiliki dampak pada keterbatasan informasi 

yang diperoleh peserta didik dalam pembelajaran. Beberapa sekolah yang belum 
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bisa menyelenggarakan KBM daring dan yang terkendala dalam pelaksanaan 

daring, bisa mengembangkan kreativitas guru dalam mengembangkan dan 

memanfaatkan sumber belajar dan media belajar alternatif selama peserta 

didikbelajar di rumah (Dewi, 2020). Guru dapat bersama sama merancang 

kurikulum terpadu dalam menghadapi kejenuhan peserta didik untuk belajar di 

rumah serta banyaknya materi yang harus dikuasai oleh peserta didik. Selain hal 

tersebut dengan bahan ajar yang tepat, terpadu, dan sesuai dengan kondisi 

pandemi akan sangat membantu peserta didik dalam memahami konsep materi 

dan mengasah keterampilan serta sikap ilmiahnya saat belajar secara mandiri. 

Terlebih lagi, guru masih memiliki keterbatasan dalam menggunakan 

aplikasi/learning management system. Berdasarkan wawancara yang telah 

dilakukan, guru pada pembelajaran daring menggunakan buku yang telah 

disediakan, baik itu cetak maupun elektronik dalam pembelajaran. salah satu 

contoh buku yang disajikan secara elektronik yaitu modul elektronik (Setyawan 

dan Wijayanti, 2020: 173). 

       Modul adalah salah satu bahan ajar pembelajaran yang semakin berkembang 

penggunaannya. Menurut Russel (1974) sistem pembelajaran modul akan 

menjadikan pembelajaran lebih efisien, efektif dan relevan. Dibandingkan 

dengan pembelajaran konvensional yang cenderung bersifat klasikal dan 

dilaksanakan dengan tatap muka, pembelajaran modul ternyata memiliki 

keunggulan atau kelebihan-kelebihan dimana dapat dipelajari mandiri oleh 

peserta didik. (Sudjoko dalam Wena, 2009: 224-225). 

       Untuk membuat modul elektronik tersebut penulis menggunakan aplikasi 3D 

PageFlip karena aplikasi ini memiliki banyak kelebihan yaitu dapat mengonversi 

file pdf ke dalam bentuk buku yang dapat mengubah halaman dengan efek 3D 

flash yang menarik dengan berbagai format. Penggunaan modul berbentuk 3D 

Flash ini maka dapat membuat nuansa baru didalam proses pembelajaran di kelas 

karena guru maupun peserta didik bisa membaca dengan berbagai sudut dengan 

efek 3D. Aplikasi ini juga menyediakan pengaturan seperti magazine, dokumen 

dan sebagainya. penggunaannya yang mudah membuat software ini dapat 

digunakan oleh peserta didik maupun tenaga pengajar. selain itu penulis juga 
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ingin menghasilkan output berupa modul elektronik yang nantinya dapat 

digunakan di SMA Negeri 1 Tanjung Raja baik digunakan oleh peserta didik 

maupun oleh para guru pada masa pandemi seperti sekarang ini.  

       SMA Negeri 1 Tanjung Raja dipilih penulis sebagai tempat penelitian 

dikarenakan SMA ini sudah menerapkan kurikulum 2013 dimana kurikulum ini 

mendukung pembelajaran yang berbasi IT. Selain itu, SMA Negeri 1 Tanjung 

Raja juga dilengkapi dengan Proyektor dan komputer yang dapat memudahkan 

dalam penerapan model pembelajaran berbasis 3D PageFlip ini. 

       Materi dalam modul ini ialah Zaman Praaksara di Sumatera Selatan. materi 

tersebut selaras dengan materi peserta didik kelas X yang membahas mengenai 

kehidupan manusia praaksara di Indonesia. disini penulis ingin memperkenalkan 

kepada peserta didik mengenai materi zaman praaksara di lingkup yang lebih 

kecil atau lebih khusus yaitu di wilayah Sumatera Selatan. 

       Berdasarkan data awal yang diperoleh melalui google form yang dikirimkan 

ke peserta didik kelas X IPS 3 pada tanggal 10 Agustus 2020 sebagian besar 

peserta didik mengalami kesulitan dalam memperoleh materi sejarah dikarenakan 

proses pembelajaran jarak jauh hal tersebut membuat peserta didik membutuhkan 

pembelajaran yang menggunakan modul elektronik yang dapat memudahkan 

peserta didik melakukan proses pembelajaran jarak jauh di masa pandemi seperti 

sekarang ini. peserta didik dapat melakukan proses pembelajaran di rumah 

dengan menggunakan modul elektronik yang akan dibuat oleh penulis. Selain itu 

peserta didik juga mengharapkan media yang mudah digunakan dan menarik 

untuk proses pembelajaran sejarah maka modul elektronik berbasis 3D PageFlip 

ini diharapkan dapat menjawab keinginan peserta didik di SMA Negeri 1 

Tanjung Raja tersebut. Sebagian besar peserta didik juga belum menerima materi 

mengenai Zaman Praaksara di Sumatera Selatan  saat pembelajaran di sekolah 

Maka dari itu Penulis mengangkat judul skripsi Pengembangan modul elektronik 

berbasis 3D PageFlip pada mata pelajaran sejarah di kelas X di SMA Negeri 1 

Tanjung Raja dengan materi Zaman Praaksara di Sumatera Selatan. 

       Penelitian yang relevan ialah jurnal yang ditulis oleh Nopriyanti (2018) 

“Pengembangan Modul Elektronik berbasis 3D Pageflip  Professional Mata 
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kuliah Gambar teknik di Program Studi Pendidikan Teknik Mesin”. Metode yang 

digunakan pada penelitian Nopriyanti (2018) ialah metodologi pengembangan 

Development and Research (RdanD). Hasil penilaian peserta didik pada aspek isi, 

dapat disimpulakan jumlah keseluruhan penilaian dari keempat kriteria adalah 

847 dengan rata-rata penilaian sebesar 4,23. Penilaian ini menunjukan bahwa 

modul elektronik yang dikembangkan mempunyai penilaian dengan kriteria 

“Sangat baik”. 

       Menurut Rosadi (2016) “Pengembangan e-modul untuk aplikasi android 

pada mata pelajaran sejarah kelas X Sekolah Menengah Atas”. Metode yang 

digunakan pada penelitian Rosadi (2016) ialah metodologi pengembangan 

Development and Research (RdanD). Penelitian yang dilakukan Rosadi (2016) 

menghasilkan e-modul berbasis android yang valid dan efektivitas dari Uji coba 

lapangan (field test) yang telah diujicobakan pada peserta didik kelas XII IPS di 

sekolah menengah atas PGRI Pulau Harapan. Berdasarkan uji coba lapangan 

tersebut memberikan efek potensial yang positif terhadap hasil belajar peserta 

didik dengan nilai diatas KKM mencapai 100%. 

       Letak perbedaan dari penelitian sebelumnya dengan penelitian yang akan 

dilakukan yaitu peneliti menggunakan software 3D Pageflip agar pembelajaran 

dapat menarik perhatian peserta didik dan lebih efektif. Peneliti juga 

mengembangkan materi Zaman Praaksara di Sumatera Selatan sehingga peserta 

didik dalam penelitian ini akan diarahkan untuk memahami bagaimana zaman 

Prasejarah yang ada di Sumatera Selatan. 

       Berdasarkan latar belakang di atas maka peneliti tertarik untuk melakukan 

penelitian yang berjudul “Pengembangan Modul Eletronik Berbasis 3D Pageflip 

pada Mata Pelajaran Sejarah Kelas X Di SMA Negeri 1 Tanjung Raja” 
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1.2  Rumusan Masalah  

       Berdasarkan latar belakang, rumusan masalah dalam penelitian ini adalah 

sebagai berikut : 

1. Bagaimana mengembangkan modul elektronik Berbasis 3D PageFlip pada 

mata pelajaran sejarah kelas X di SMA Negeri 1 Tanjung Raja yang Valid ? 

2. Bagaimana efektivitas pengembangan media pembelajaran menggunakan 

modul elektronik berbasis 3D Pageflip pada mata pelajaran sejarah di SMA 

Negeri 1 Tanjung Raja ? 

 

1.3  Tujuan Penelitian  

Tujuan penelitian pengembangan ini untuk : 

1. Untuk mengembangkan modul elektronik berbasis 3D PageFlip pada mata 

pelajaran sejarah kelas X di SMA Negeri 1 Tanjung Raja yang valid ? 

2. Untuk mengetahui efektivitas pengembangan media pembelajaran 

menggunakan modul elektronik berbasis 3D Pageflip pada mata pelajaran 

sejarah di SMA Negeri 1 Tanjung Raja ? 

1.4   Manfaat Penelitian  

Hasil penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat bagi : 

1. Bagi Peserta didik 

Penggunaan modul elektronik dapat memungkinkan adanya fleksibilitas 

dalam hal waktu belajar. 

2. Bagi guru 

Penggunaan modul elektronik ini diharapkan dapat mempermudah guru 

dalam melaksanakan proses bembelajaran. 

3. Bagi institusi 

Penggunaan  modul elektronik ini diharapkan dapat menjadi salah satu 

sumber belajar dalam rangka mengoptimalkan intelektual dan keaktualan 

peserta didik. 
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