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Performance Comparison on PT Pupuk Sriwidjaja's E-POK 

System API Development Using Echo Framework Golang and 

Native Golang 

 
By: 

Calvin Fadhil Mahendra 

09021381722115 

 

 
ABSTRACT 

 

 
Frameworks are very helpful tools in building websites or applications. With 

all the conveniences that exist, users only need to think about the appearance and 

integration of the system, because the dependencies and data flows that have been 

neatly arranged have been prepared by the framework. Echo Framework in golang 

is a framework that moves on the server side which is used as an intermediary 

between the client and the server. In this study, the author wants to show the 

difference in execution time between the API route using the Echo Framework and 

without using the Framework or Native in the Golang programming language. By 

testing API routes using Jmeter concurrently with the same thread or user on both 

APIs 100,200,300,…,2000. On the results of studies with small threads or users, 

there is no significant time difference. However, for large threads or users, Echo 

Framework has a faster execution time than Native Golang. 

 
Keyword: API, JMETER, Golang, Echo Framework. 
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ABSTRAK 

 

 

Framework merupakan alat yang sangat membantu dalam membangun situs 

web ataupun aplikasi. Dengan segala kemudahan yang tersedia hingga pengguna 

hanya perlu memikirkan tampilan dan integrasi sistem, karena dependensi dan alur 

data yang telah tertata rapi telah disiapkan oleh framwork. Echo Framework pada 

golang merupakan salah satu framework yang bergerak pada sisi server yang 

digunakan sebagai perantara antara client dan server. Pada penelitian ini penulis 

ingin menunjukkan perbedaan waktu eksekusi pada rute API yang menggunakan 

Echo Framework dan tanpa menggunakan Framework atau Native pada bahasa 

pemrograman Golang. Dengan menguji rute API menggunakan Jmeter secara 

simultan atau bersamaan dengan threads atau user yang sama pada kedua API 

100,200,300,…,2000. Pada hasil penelitian dengan threads atau user yang kecil 

tidak terdapat perbedaan waktu yang signifikan. Tetapi untuk threads atau user 

berukuran besar Echo Framework memiliki waktu eksekusi yang lebih cepat 

daripada Native Golang. 

 
Kata Kunci: API, JMETER, Golang, Echo Framework. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 
1.1 Pendahuluan 

Pada bab I pendahuluan akan berisi tentang latar belakang masalah, rumusan 

masalah, tujuan dan manfaat dari penelitian ini, hingga batasan dari permasalahan. 

Semua bagian dari bab ini menjelaskan keseluruhan bagaimana gambaran 

penelitian ini secara umum. 

Dimulai dengan adanya Echo Framework pada bahasa pemrograman GO 

yang digunakan dalam membangun API untuk mendapatkan kenyamanan dan 

kemudahan dalam membangun sebuah arsitektur API dan juga untuk mendapatkan 

performa yang diharapkan lebih baik daripada membangun sebuah API dengan 

tanpa menggunakan framework atau dengan native dari pemrograman GO. 

 
 

1.2 Latar Belakang 

Pada awal pengembangan web development semua aplikasi ataupun situs 

web dibangun dan dibuat code-nya secara manual. Pembuatan code yang manual 

tersebut menimbulkan banyak kesalahan dan membuat pengembang mengerjakan 

lebih banyak pekerjaan yang harus dilakukan. Untuk mengatasi masalah ini web 

framework diperkenalkan di sekitar awal tahun 2000 (Curie et al., 2019). Web 

framework merupakan sebuah alat yang membantu untuk membangun sebuah situs 

web yang dapat menghindari bugs atau kesalahan dan juga mempersingkat waktu 

dalam pengerjaannya. Untuk situs web status maupun dinamis dapat menggunakan 
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frameworks. Terdapat banyak macam framework yang tersedia untuk berbagai 

macam kebutuhan. Framework dapat diklasifikasikan menjadi dua kategori yaitu 

client side dan server side. Client side yang berarti terdapat pada sisi client atau 

pengguna terdapat beberapa contoh seperti Angular, Vue dan React. Lalu pada sisi 

server atau server side terdapat salah satu contoh Framework yaitu Echo pada 

bahasa pemrograman golang yang akan digunakan pada penelitian ini. 

Curite et al., (2019) mengusulkan untuk mempertimbangkan penggunaan 

web framework yang akan bertindak sebagai kerangka kerja. Framework yang 

diusulkan dapat digunakan untuk membangun atau merancang situs web untuk 

berbagai Lembaga pemerintah, non-pemerintah atau swasta. Kerangka kerja yang 

digunakan untuk merancang situs web dengan tingkat kegunaan yang tinggi. 

API atau Application Programming Interface adalah layanan yang 

digunakan beragam institusi atau perusahaan di seluruh dunia oleh agen prakiraan 

cuaca, pemerintah, browser, dan lainnya untuk melayani serangkaian prosedur 

untuk mengakses fitur atau data dari sistem atau aplikasi tertentu (Domingues,. 

2017). API bertugas sebagai server side program yang bertransaksi dengan database 

secara langsung. API mengembalikan response berbentuk JSON atau Javascript 

Object Notation merupakan format data yang dapat diproses oleh banyak jenis 

bahasa pemrograman dan juga mudah dipahami oleh manusia. 

Tanpa kerangka kerja atau ketentuan suatu kode dari API mengakibatkan 

penulisan kode dari API tersebut menjadi tidak teratur karena tidak memiliki 

kerangka atau landasan untuk menjadi pondasi dari API. Dapat berakibat kepada 

tidak efisiennya suatu kode yang menjadikan waktu eksekusi dan performa dari API 
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menjadi tidak efisien. Jika kode tidak teratur maka berdampak juga pada 

pengembangan dan pemeliharaan API jika suatu saat ada penambahan fitur atau 

pembenaran bug. 

Sistem Elektronik Pengajuan Order Kerja atau E-POK merupakan sistem 

yang akan dibangun pada PT. Pupuk Sriwidjaja yang ditujukan untuk departemen 

Rancang Bangun Perekayasaan Atau RBP. Sistem E-POK dibangun dengan dua 

macam platform yaitu android dan website, maka dari itu dibutuhkan sebuah API 

atau Application Programming Interface yang bertugas sebagai penghubung antara 

sisi client yaitu android dan website dengan sisi server yaitu database. 

Golang merupakan bahasa pemrograman yang cepat dan terkompilasi, yang 

telah banyak digunakan dalam dunia industri, dikarenakan kinerjanya yang sangat 

baik pada concurrent programming atau komputasi konkuren yang dieksekusi 

secara bersamaan selama periode waktu yang tumpang tindih (Wang et al., 2019). 

Framework Echo diklaim menjadi salah satu dari 3 teratas open-sorce Framework 

pada bahasa pemrograman golang dengan hasil kinerja yang baik (Domingues,. 

2017). Performa waktu eksekusi sebuah API dapat berpengaruh besar untuk user 

yang menggunakan sebuah sistem yang terdapat API didalamnya. Diputuskan pada 

sisi API sistem E-POK PT. Pupuk Sriwidjaja menggunakan Framework Echo pada 

bahasa pemrograman golang dan menghitung perbedaan waktu eksekusi dengan 

native golang. 

Berdasarkan pertimbangan di atas, maka penulis akan membuat penelitian 

yang berjudul Perbandingan Performa pada Pembangunan API sistem E-POK PT 

Pupuk Sriwidjaja menggunakan Echo Framework Golang dan Native Golang. 
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1.3 Rumusan Masalah 

Rumusan masalah pada penelitian ini disebabkan karena belum adanya API 

(Application Program Interface) sistem E-POK PT Pupuk Sriwidjaja dan 

pengukuran perbandingan antara native Golang dan Echo Framework Golang. 

Untuk menjawab rumusan masalah utama tersebut maka menimbulkan beberapa 

aspek pertanyaan atau yang biasa disebut dengan Research Question di bawah ini: 

1. Bagaimana cara mengembangkan API (Application Programming Interface) 

pada sistem E-POK PT Pupuk Sriwidjaja dengan menggunakan Echo 

Framework golang? 

2. Bagaimana mengukur performa execution time pada API (Application 

Programming Interface) yang dibangun dengan Echo Framework dan native 

golang pada sistem E-POK PT Pupuk Sriwidjaja? 

 
 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini adalah : 

 

1. Untuk mengetahui cara mengembangkan API (Application Programming 

Interface) pada sistem E-POK PT Pupuk Sriwidjaja dengan menggunakan 

Echo Framework golang. 

2. Untuk mengetahui cara mengukur dan menentukan pengukuran performa 

atau execution time API (Application Programming Interface) yang lebih 

efisien antara Echo framework atau native Golang, dari segi performa 

execution time. 
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1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat penelitian ini adalah : 

 

1. API dimanfaatkan untuk sistem E-POK PT Pupuk Sriwidjaja. 

 

2. Dapat mengetahui efisiensi antara API (Application Programming 

Interface) dengan menggunakan native Golang dan API (Application 

Programming Interface) dengan menggunakan Echo Framework. 

3. Dapat menjadi referensi bagi peneliti dan pembaca, mengenai API 

(Application Programming Interface) dan Framework pada bahasa 

pemrograman Golang. 

 
 

1.6 Batasan Masalah 

Batasan masalah pada penelitian ini adalah sebagai berikut : 

 

1. API dibangun dengan dataflow yang telah dianalisa. 

 

2. Menggunakan Echo Framework dengan bahasa pemrograman golang. 

 

3. Performa yang dihitung yaitu execution time dan hanya pada salah satu rute 

dari dua metode API yang ada pada sistem dengan jumlah data dan 

pemrosesan data yang dikirim dan diterima paling banyak. 

 
 

1.7 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan Tugas Akhir ini mengikuti standar penulisan Tugas 

Akhir Fakultas Ilmu Komputer Universitas Sriwijaya yaitu sebagai berikut. 
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BAB I PENDAHULUAN 

 

Bab ini akan membahas tentang latar belakang, rumusan masalah, tujuan 

dan manfaat penelitian, batasan atau ruang lingkup masalah, metodologi penelitian, 

dan sistematika penulisan. 

 
 

BAB II KAJIAN LITERATUR 

 

Bab ini membahas semua dasar-dasar teori yang digunakan mulai dari 

definisi sistem, informasi tentang domain, dan segala sesuatu yang digunakan 

dalam tahap analisis, perancangan, dan implementasi. 

 
 

BAB III METODOLOGI PENELITIAN 

 

Bab ini membahas tahapan-tahapan yang akan diterapkan pada penelitian. 

Setiap rencana tahap penelitian dijelaskan secara rinci berdasarkan kerangka 

kerjanya. Diikuti dengan perancangan manajemen proyek dalam pelaksanaan 

penelitian. 

 
 

BAB IV PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK 

 

Bab ini membahas perancangan dan lingkungan implementasi, berupa 

analisis dari sistem E-POK PT Pupuk Sriwidjaja, serta perancangan perangkat 

lunak yang akan digunakan agar sistem E-POK PT Pupuk Sriwidjaja berjalan 

dengan baik, yang akan digunakan sebagai alat penelitian. 
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BAB V HASIL DAN ANALISIS PENELITIAN 

 

Bab ini membahas implementasi hasil analisis dan perancangan 

sebelumnya. Hasil analisis berupa kesimpulan yang dapat diambil dari hasil 

penelitian. Lakukan pengujian perangkat lunak dan pengujian data penelitian. 

 
 

BAB VI KESIMPULAN DAN SARAN 

 

Bab ini memuat semua kesimpulan dari uraian yang telah dibahas 

sebelumnya, dan saran-saran yang diharapkan dapat bermanfaat untuk 

pengembangan penelitian selanjutnya. 

 
 

1.8 Kesimpulan 

Terdapat enam bab yang akan dibahas dalam penelitian ini. Bab 1 

membahas tentang gagasan dasar yang diajukan mengenaik pengenalan Echo 

Framework untuk membangun API dengan menggunakan bahasa pemrograman 

golang. Hal ini penting untuk memahami konsep dasar tentang penelitian yang akan 

dikerjakan. Latar belakang masalah dibahas pada bagian 1.2. Pernyataan masalah 

telah dijelaskan sehingga solusi untuk memecahkan masalah dapat diidentifikasi, 

Selain itu, terdapat dua tujuan yang ingin dicapai dalam mencapai tujuan penelitian. 

Ruang lingkup penelitian ini juga diberikan dengan jelas, Pada bagian akhir, berisi 

alas an mengapa penting untuk melakukan penelitian ini. 

Bab 2 akan membahas kajian literatur yang berkaitan dengan penelitian. Bab 

 

3 berisi tentang metodologi penelitian keseluruhan untuk merinci kerangka 

penelitian   dan   untuk   mengembangkan   sistem.   Bab   4   melanjutkan tahapan 
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penelitian ini yaitu memberikan gambaran tentang bagaimana perangkat lunak 

dikembangkan sehingga dapat memberikan hasil dan analisis yang akurat seperti 

yang akan diuji pada Bab 5 di bagian akhir yaitu Bab 6 merupakan kesimpulan dari 

penelitian yang diusulkan, juga menerima saran dari semua pihak terkait dengan 

penelitian ini sehingga dapat ditingkatkan dan dikembangkan lebih lanjut. 
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