
PERINGKASAN DOKUMEN BAHASA INDONESIA  

PADA CERPEN MENGGUNAKAN METODE  

MAXIMUM MARGINAL RELEVANCE 

 

 

 

 

Diajukan Sebagai Syarat Untuk 

Menyelesaikan Pendidikan Program Strata-1 

Pada Jurusan Teknik Informatika Fakultas Ilmu Komputer Unsri 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

Oleh : 

 

 

EVA SAPAYONA 

09021381320042 

 

 

 

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER UNIVERSITAS SRIWIJAYA 

2019 

 





 
 

 

 

 



 
 

 



viii 
 

KATA PENGANTAR 

 

 

Puji syukur kepada Allah swt. atas berkat dan rahmat-Nya yang telah 

diberikan kepada Penulis sehingga dapat menyelesaikan Tugas Akhir ini dengan 

baik. Tugas akhir ini disusun untuk memenuhi salah satu syarat guna 

menyelesaikan pendidikan program Strata-1 pada Fakultas Ilmu Komputer 

Program Studi Teknik Informatika di Universitas Sriwijaya. 

Dalam menyelesaikan Tugas Akhir ini banyak pihak yang telah 

memberikan bantuan dan dukungan baik secara langsung maupun secara tidak 

langsung. Untuk itu Penulis ingin menyampaikan rasa terima kasih kepada: 

1. Orang tuaku, Robinson dan Siti Ani, saudaraku, Evi Syahfitri, dan Adean 

Saputra dan juga seluruh keluarga besarku yang selalu mendoakan serta  

memberikan dukungan baik moril maupun materil. 

2. Bapak Jaidan Jauhari, S.Pd., M.T. selaku Dekan Fakultas Ilmu  Komputer 

Universitas Sriwijaya. 

3. Bapak Rifkie Primartha, S.T., M.T. selaku Ketua Jurusan Teknik Informatika 

4. Bapak Muhammad Fachrurrozi, S.Si, M.T. selaku dosen pembimbing I dan 

Ibu Novi Yusliani, S.Kom., M.T. selaku dosen pembimbing II yang telah 

memberikan arahan serta dukungan dalam proses pengerjaan Tugas Akhir 

5. Bapak Rifkie Primartha, S.T., M.T., Ibu Desty Rodiah, S.Kom., M.T., Bapak 

Kanda Januar, M.T., dan Bapak Muhammad Ali Buchari, M.T selaku dosen 

penguji yang telah memberikan masukkan dan dorongan dalam proses 

pengerjaan Tugas Akhir 



ix 
 

 

6. Ibu Yunita. M.Cs selaku dosen pembimbing akademik 

7. Seluruh dosen Program Studi Teknik Informatika dan staf tata usaha Fakultas 

Ilmu Komputer Universitas Sriwijaya yang telah membantu dalam 

kelancaran proses administrasi dan akademik selama masa perkuliahan 

8. Rachman Hakim, Sepriansah sahabat-sahabatku yang selalu ada buatku 

dalam suka maupun duka dari semester 1 hingga penulis menyelesaikan 

studi. 

9. Rizky Herlangga dan Fuad Wahid yang telah memotivasi dan berjuang 

bersama Penulis selama masa perkuliahan 

10. Keluargaku, seluruh anggota IF Bilingual 2013 

11. Semua pihak yang tidak bisa Penulis sebutkan satu persatu yang telah 

membantu dan berperan dalam Tugas Akhir ini. 

Penulis menyadari dalam penyusunan Tugas Akhir ini masih terdapat 

banyak kekurangan disebabkan keterbatasan pengetahuan dan pengalaman, oleh 

karena itu kritik dan saran yang membangun sangat diharapkan untuk kemajuan 

penelitian selanjutnya. 

Akhir kata dengan segala kerendahan hati, semoga Tugas Akhir ini 

dapat berguna dan bermanfaat bagi kita semua. 

 

Palembang,  Agustus 2019 

 

Eva Sapayona 

 

 



 
 

x 
 

DAFTAR ISI 

 Halaman 

HALAMAN JUDUL .............................................................................................. i 

HALAMAN PENGESAHAN ............................................................................... ii 

TANDA LULUS UJIAN SIDANG TUGAS AKHIR ........................................ iii 

HALAMAN PERNYATAAN .............................................................................. iv 

MOTTO DAN PERSEMBAHAN ......................................................................... v 

ABSTRACT .......................................................................................................... vi 

ABSTRAK ........................................................................................................... vii 

KATA PENGANTAR  ....................................................................................... viii 

DAFTAR ISI ........................................................................................................... x 

DAFTAR TABEL   .............................................................................................. xv 

DAFTAR GAMBAR  ........................................................................................ xvii 

 

BAB I PENDAHULUAN 

1.1 Pendahuluan ........................................................................................ I-1 

1.2 Latar Belakang .................................................................................... I-1 

1.3 Rumusan Masalah ............................................................................... I-3 

1.4 Tujuan Penelitian ................................................................................. I-3 

1.5 Manfaat Penelitian ............................................................................... I-4 

1.6 Batasan Masalah .................................................................................. I-4 

1.7 Sistematika Penulisan .......................................................................... I-5 

1.8 Kesimpulan .......................................................................................... I-6 

 

BAB II LANDASAN TEORI 

2.1 Pendahuluan ....................................................................................... II-1 

2.2 Penelitian Terkait ............................................................................... II-1 

2.3 Pemrosesan Bahasa Alami ................................................................. II-3 

2.4 Peringkasan Teks Dokumen ............................................................... II-4 

2.5 Pre-processing .................................................................................... II-5 

2.6 Algoritma Stemming Nazief dan Andriani ......................................... II-7 



xi 
 

 

 
 

2.7 Evaluasi Penelitian ........................................................................... II-11 

2.8 Maximum Marginal Relevance (MMR) ........................................... II-11 

2.9 Algoritma TF-IDF ............................................................................ II-13 

2.10 F-Measure ...................................................................................... II-15 

2.11 Kesimpulan .................................................................................... II-16 

 

BAB III METODE PENELITIAN 

3.1 Pendahuluan ..................................................................................... III-1 

3.2 Unit Penelitian .................................................................................. III-1 

3.3 Metode Pengumpulan Data .............................................................. III-1 

3.3.1 Jenis Data ............................................................................... III-1 

3.3.2 Sumber Data ........................................................................... III-2 

3.3.3 Teknik Pengumpulan Data ..................................................... III-2 

3.4 Tahapan Penelitian ........................................................................... III-2 

3.4.1 Menentukan Ruang Lingkup dan Unit Penelitian .................. III-3 

3.4.2 Menentukan Dasar Teori yang Berkaitan dengan Penelitian . III-3 

3.4.3 Menetapkan Kriteria Pengujian .............................................. III-3 

3.4.4 Menentkan Alat yang Digunakan dalam Pelaksanaan  

Penelitian ............................................................................... III-4 

3.4.5 Melakukan Pengujian Penelitian ............................................ III-5 

3.4.6 Melakukan Analisa Hasil Pengujian dan Membuat  

Kesimpulan Penelitian ........................................................... III-5 

3.5 Metode Pengembangan Perangkat Lunak ........................................ III-6 

3.5.1 Fase Insepsi ............................................................................ III-6 

3.5.2 Fase Elaborasi ........................................................................ III-6 

3.5.3 Fase Konstruksi ...................................................................... III-7 

3.5.4 Fase Transisi ........................................................................... III-8 

3.6 Penjadwalan Penelitian .................................................................... III-8 

3.7 Kesimpulan ..................................................................................... III-17 

 

 



xii  
 

 
 

BAB IV PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK  

4.1 Pendahuluan  .................................................................................... IV-1 

4.2 Fase Insepsi ...................................................................................... IV-1 

4.2.1 Pemodelan Bisnis ................................................................... IV-1 

4.2.2 Kebutuhan Sistem  ................................................................. IV-2 

4.2.2.1 Fitur Pengolahan  ....................................................... IV-3 

4.2.3 Analisis dan Desain ................................................................ IV-4 

4.2.3.1 Analisis Perangkat Lunak .......................................... IV-4 

4.2.3.2 Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak ....................... IV-4 

4.2.3.3 Analisis Data .............................................................. IV-4 

4.2.3.4 Analisis Pra-pengolahan ............................................ IV-5 

4.2.3.4.1 Pemecahan Kalimat .................................... IV-5 

4.2.3.4.2 Case Folding ............................................... IV-6 

4.2.3.4.3 Tokenizing ................................................... IV-7 

4.2.3.4.4 Stop-word Removal ..................................... IV-9 

4.2.3.4.5 Stemming ................................................... IV-10 

4.2.3.5 Analisis TF-IDF ....................................................... IV-11 

4.2.3.6 Maximum Marginal Relevance ................................ IV-18 

4.2.3.7 F-measure ................................................................ IV-54 

4.2.3.8 Desain Perangkat Lunak .......................................... IV-56 

4.3 Fase Elaborasi ................................................................................ IV-59 

4.3.1 Pemodelan Bisnis ................................................................. IV-59 

4.3.1.1 Perancangan Data .................................................... IV-60 

4.3.1.1.1 Perancangan Antar Muka .......................... IV-60 

4.3.1.1.2 Perancangan Antar Muka  

Meringkas Dokumen ................................. IV-61 

4.3.2 Kebutuhan Sistem ................................................................ IV-62 

4.3.3 Diagram Sequence Meringkas Dokumen ............................. IV-62 

4.4 Fase Kontruksi ................................................................................ IV-65 

4.4.1 Kebutuhan Sistem ................................................................ IV-65 

4.4.2 Diagram Kelas ...................................................................... IV-65 



xiii 
 

 

 
 

4.4.3 Implementasi ............................................................................... IV-67 

4.4.3.1 Implementasi Kelas ......................................................... IV-67 

4.4.3.2. Implementasi Antar Muka ............................................. IV-68 

4.4.3.2.1 Antar Muka Meringkas Dokumen ................... IV-69 

4.5 Fase Transisi ................................................................................... IV-70 

4.5.1 Pemodelan Bisnis ................................................................. IV-71 

4.5.2 Kebutuhan Sistem ................................................................ IV-71 

4.5.3 Rencana Pengujian ............................................................... IV-71 

4.5.3.1 Rencana Pengujian Use Case  

Meringkas Dokumen ................................................ IV-72 

4.5.4 Implementasi ........................................................................ IV-74 

4.5.4.1 Kasus Uji Use Case ................................................. IV-74 

4.5.4.1.1 Pengujian Use Case  

Meringkas Dokumen ................................. IV-75 

4.6 Kesimpulan ..................................................................................... IV-77 

 

BAB V HASIL DAN ANALISIS PENELITIAN 

5.1 Pendahuluan ...................................................................................... V-1 

5.2 Analisis Pengujian ............................................................................. V-1 

5.3 Hasil Pengujian Data ......................................................................... V-3 

5.4 Analisis Hasil Pengujian ................................................................... V-5 

5.5 Kesimpulan ........................................................................................ V-9 

 

BAB VI KESIMPULAN DAN SARAN 

6.1 Pendahuluan ..................................................................................... VI-1 

6.2 Kesimpulan ....................................................................................... VI-1 

6.3 Saran ................................................................................................. VI-2 

 

DAFTAR PUSTAKA ....................................................................................... xviii



 

xiv 
 

 
 

 
 

 

 LAMPIRAN…………………………………………………………………..L1-1 

LAMPIRAN HASIL PENGUJIAN .................................................... L1-1 

LAMPIRAN KODE PROGRAM ....................................................... L2-1 



 

xv 
 

DAFTAR TABEL 

Halaman 

III-1. Tabel Rancangan Hasil MMR .................................................................. III-5 

III-2. Tabel Penjadwalan Penelitian dalam bentuk  

Work Breakdown Structure (WBS) ................................................. III-9 

IV-1. Tabel Kebutuhan Fungsional Perangkat Lunak........................................ IV-3 

IV-2. Tabel Kebutuhan Non Fungsional Perangkat Lunak ................................ IV-3 

IV-3. Tabel Proses Pemecahan Kalimat............................................................. IV-6 

IV-4. Tabel Proses Case-Folding ....................................................................... IV-7 

IV-5. Tabel Proses Tokenizing ........................................................................... IV-8 

IV-6. Tabel Proses Stopword Removal .............................................................. IV-9 

IV-7. Tabel Proses Stemming ........................................................................... IV-10 

IV-8. Tabel Nilai TF dan IDF .......................................................................... IV-12 

IV-9. Tabel Nilai TF-IDF ................................................................................. IV-13 

IV-10. Tabel Nilai W(Q)*W(Di) ..................................................................... IV-14 

IV-11. Tabel Nilai Panjang Vektor .................................................................. IV-15 

IV-12. Tabel Nilai Cosine Similarity ............................................................... IV-18 

IV-13. Tabel Nilai MMR iterasi-1 ................................................................... IV-21 

IV-14. Tabel Bobot Similarity untuk iterasi-2 ................................................. IV-22 

IV-15. Tabel Nilai MMR iterasi-2 ................................................................... IV-25 

IV-16. Tabel Bobot Similarity untuk iterasi -3 ................................................ IV-28 

IV-17. Tabel Nilai MMR iterasi-3 ................................................................... IV-31 

IV-18. Tabel Bobot Similarity untuk iterasi-4 ................................................. IV-35 

IV-19. Tabel Nilai MMR iterasi-4 ................................................................... IV-38 

IV-20. Tabel Bobot Similarity untuk itersi-5 ................................................... IV-42 

IV-21. Tabel Nilai MMR iterasi-5 ................................................................... IV-45 

IV-22. Tabel Bobot Similarity untuk iterasi-6 ................................................. IV-50 

IV-23. Tabel Nilai MMR iterasi-6 ................................................................... IV-53 

IV-24. Tabel Hasil Perangkingan MMR .......................................................... IV-54 

IV-25. Tabel Definisi Aktor Use Case ............................................................. IV-57 

IV-26. Tabel Definisi Use Case ....................................................................... IV-57 



xvi  
 

 
 

IV-27. Tabel Skenario Use Case Meringkas Dokumen ................................... IV-58 

IV-28. Tabel Menunjukkan  Implementasi kelas dalam bahasa java............... IV-67 

IV-29. Tabel Rencana Pengujian Use Case Meringkas Dokumen .................. IV-72 

IV-30. Tabel Pengujian Use Case Meringkas Dokumen ................................. IV-75 

V-1. Tabel Perbandingan Ringkasan Manual dan Sistem ................................... V-3 

V-2. Tabel Hasil Pengujian Ringkasan “Hari Tanpa Sahabat” ........................... V-4 

V-3. Tabel Hasil Jumlah Query dan Akurasi ...................................................... V-5 

V-4. Tabel Perbandingan Hasil Ringkasan Sistem dan Manual ......................... V-6 

V-5. Hasil Akurasi Cerita Pendek ....................................................................... V-7



 
 

xvii 

 

DAFTAR GAMBAR 

 

Halaman 

Gambar II-1. Awalan dan Akhiran yang Tidak Diizinkan ................................... II-9 

Gambar II-2. Aturan Pemenggalan Stemmer Nazief dan Andriani .................... II-10 

Gambar II-3. Jenis Awalan beserta tipe awalannya ........................................... II-10 

Gambar III-3. Penjadwalan Penelitian Bagian 1 .............................................. III-13 

Gambar III-4. Penjadwalan Penelitian Bagian 2 .............................................. III-14 

Gambar III-5. Penjadwalan Penelitian Bagian 3 .............................................. III-15 

Gambar III-6. Penjadwalan Penelitian Bagian 4 .............................................. III-16 

Gambar IV-1. Dokumen txt. Yang akan dipakai proses masukan ..................... IV-5 

Gambar IV-2. Dokumen txt. Yang diringkas dengan sistem ........................... IV-55 

Gambar IV-3. Dokumen txt. Yang diringkas dengan manual ......................... IV-55 

Gambar IV-4. Diagram Use Case .................................................................... IV-57 

Gambar IV-5. Diagram Aktivitas Meringkas Dokumen .................................. IV-59 

Gambar IV-6. Rancangan Interface Antar Muka ............................................. IV-60 

Gambar IV-7. Rancangan Interface Meringkas Dokumen .............................. IV-61 

Gambar IV-8. Diagram Sequence Meringkas Dokumen ................................. IV-64 

Gambar IV-9. Diagram Kelas .......................................................................... IV-66 

Gambar IV-10. Interface awal perangkat lunak Form Utama ......................... IV-69 

Gambar IV-11. Interface Meringkas Dokumen ............................................... IV-70 

Gambar V-1. Tampilan Form Peringkasan “Hari Tanpa Sahabat” ..................... V-3 

Gambar V-2. Grafik precision, Recall dan F-measure ....................................... V-8 







 

I-1 

 

BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Pendahuluan 

Bab 1 memberikan penjelasan umum mengenai keseluruhan penelitian. 

Antara lain membahas latar belakang masalah penelitian, perumusan masalah 

penelitian, tujuan penelitian, manfaat penelitian dan batasan masalah. 

Pendahuluan dimulai dengan penjelasan mengenai permasalahan waktu untuk 

membaca sebuah cerpen yang memerlukan waktu relatif lama dan penggunaan 

algoritma Maximum Marginal Relevance (MMR) sebagai metode untuk 

peringkasan teks sebuah cerpen pada penelitian ini. 

 

1.2 Latar Belakang 

Pada era-globalisasi sekarang ini budaya membaca perlahan mulai 

menghilang, dikarenakan generasi anak muda zaman sekarang merupakan 

generasi milenial. Dimana generasi ini teknologi berkembang dengan pesatnya 

yang membuat anak muda lebih memilih handphone dibandingkan buku. Selain 

itu juga tebalnya buku dan panjangnya cerita merupakan alasan lain yang 

membuat generasi sekarang malas untuk membaca, sekalipun itu cerita pendek 

atau cerpen. Kegiatan membaca merupakan kegiatan yang membutuhkan waktu 

relatif lama, waktu yang lama sangat berpengaruh pada efisiensi waktu dan 

produktifitas seseorang.  
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Peringkasan teks menjadi alternatif atau solusi dalam menyelesaian 

permasalahan ini, munculah sebuah ide untuk meringkas teks pada cerpen dengan 

menggunakan sebuah metode yaitu metode Maximum Marginal Relevance 

(MMR). Peringkasan teks (Automatic Text Summarization) adalah penyortiran 

beberapa paragraf menjadi bentuk yang lebih singkat menggunakan aplikasi yang 

dioperasikan dalam komputer (Ajmal dan Haroon, 2016).  Algoritma Maximum 

Marginal Relevance (MMR) merupakan salah satu metode peringkasan  yang 

digunakan untuk meringkas dokumen tunggal. MMR meringkas dokumen dengan 

menghitung kesamaan (Similarity) antara bagian teks (Indriani A. 2014). 

Metode MMR dipilih agar bisa menyelesaikan permasalahan panjangnya 

sebuah cerita, karena untuk mendapatkan inti pokok dari informasi tersebut 

membutuhkan waktu yang cukup lama. Setidaknya pembaca harus membaca 

halaman demi halaman dari sumber referensi. Sebuah teks yang dimasukan dalam 

komputer diolah dan diringkas dari teks asli. Teknik ini dipelopori oleh Luhan 

sejak tahun 1958 yang telah dikembangkan hingga kini menggunakan berbagai 

metode (Mustaqhfiri et al., 2012). Beberapa metode yang sering digunakan 

diantaranya adalah metode Genetika, Lexrank, Maximum Marginal Relevance, 

Graph Based. Metode ekstraksi dokumen yang digunakan dalam penelitian ini 

adalah metode Maximum Marginal Relevance. 

Metode MMR pernah digunakan pada peringkasan sebuah dokumen 

diantaranya yaitu peringkasan teks otomatis sinopsis buku berbahasa Indonesia, 

yang dilakukan oleh (Indriani A, 2014). Selain itu metode MMR pernah 

digunakan untuk peringkasan dokumen berupa dokumen buku yang dilakukan 
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oleh (Pardedel J dan Sinatria J, 2015). Ditinjau dari latar belakang metode MMR 

diharapkan mampu untuk menyelesaikan permasalahan mengenai peringkasan 

dokumen teks pada cerpen 

 

1.3 Perumusan Masalah 

Rumusan masalah pada penelitian ini  adalah dengan menerapkan metode 

Maximum Marginal Relevance (MMR) dan pembobotan kata menggunakan Term 

Frequency-Invers Dokument Frequency (TF-IDF) ke dalam peringkasan dokumen 

bahasa Indonesia untuk meringkas cerpen. untuk menjawab rumusan masalah 

tersebut, diuraikan beberapa research question sebagai berikut : 

1. Bagaimana mengimplementasi metode Maximum Marginal Relevance 

(MMR) untuk sistem peringkasan dokumen bahasa Indonesia pada 

perangkat lunak. 

2. Bagaimana cara untuk mengetahui Seberapa tinggi tingkat akurasi 

sistem peringkasan dokumen bahasa indonesia yang menggunakan 

metode Maximum Marginal Relevance (MMR). 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan dilakukannya penelitian adalah sebagai berikut : 

1. Mengembangkan sistem peringkasan dokumen bahasa Indonesia pada 

cerpen menggunakan metode Maximum Marginal Relevance (MMR). 
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2. Mengetahui tingkat akurasi peringkasan dokumen bahasa Indonesia 

pada cerpen  menggunakan metode  Maximum Marginal Relevance 

(MMR). 

 

1.5 Manfaat Penelitian  

Manfaat yang dapat diperoleh dari penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Menghemat waktu bagi para pembaca dalam memahami isi cerita 

melalui ringkasan cerpen. 

2. Menambah ilmu pengetahuan, menjadi bahan referensi dan 

perbandingan untuk penelitian yang terkait dengan penggunaan 

metode Maximum Marginal Relevance (MMR). 

 

1.6 Batasan Masalah 

Batasan masalah pada penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Dokumen yang digunakan pada penelitian ini berupa dokumen dalam 

bahasa Indonesia.   

2. Dokumen yang digunakan berupa teks dengan format *.txt. 

3. Tidak menangani kesalahan penulisan pada teks dokumen yang akan 

di ringkas. 

4. Sistem peringkasan teks hanya memproses kata dan kalimat, tidak 

untuk rumus, simbol dan table. 
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1.7 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan skripsi ini adalah sebagai berikut :  

BAB I. PENDAHULUAN 

Pada bab ini diuraikan mengenai latar belakang, perumusan 

masalah, tujuan, manfaat penelitian dan batasan masalah/ruang lingkup, 

metodologi penelitian, dan sistematika penulisan. 

BAB II. KAJIAN LITERATUR 

Pada bab ini akan dibahas dasar-dasar teori yang digunakan dalam 

penelitian, seperti definisi-definisi TF-IDF, Cosine Similarity, Maximum 

Marginal Relevance, Precision dan Recall serta f-measure.  

BAB III. METODOLOGI PENELITIAN 

Pada bab ini akan dibahas mengenai tahapan yang akan 

dilaksanakan pada penelitian ini. Masing-masing rencana tahapan 

penelitian dideskripsikan dengan rinci  mengacu pada suatu kerangka 

kerja. Di akhir bab ini berisi perancangan manajemen proyek pada 

pelaksanaan penelitian. 

BAB IV. PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK  

Pada bab ini akan dibahas mengenai perancangan dan lingkungan 

Implementasi Metode Maximum Marginal Relevance terhadap 

peringkasan dokumen cerita pendek, hasil peringkasan, dan hasil 

pengujian. 

 

 



I-6 

 

 

BAB V. HASIL DAN ANALISIS PENELITIAN 

Pada bab ini, hasil pengujian berdasarkan langkah-langkah yang 

telah direncanakan disajikan. Analisis diberikan sebagai basis dari 

kesimpulan yang diambil dalam penelitian ini. 

BAB VI. KESIMPULAN DAN SARAN 

Pada bab ini berisi kesimpulan dari semua uraian-uraian pada bab-

bab sebelumnya dan juga berisi saran-saran yang diharapkan berguna 

dalam peringkasan cerpen. 

 

1.8 Kesimpulan 

Penelitian ini akan berfokus untuk pembobotan hubungan suatu kata pada 

dokumen atau kalimat dalam mengimplementasikan Term Frequency-Invers 

Dokumen Frequency (TF-IDF) terhadap peringkasan cerpen. Selain itu juga 

menggunakan Cosine Similarity untuk menghitung pendekatan relevansi Query 

terhadap dokumen dan metode Maximum Marginal Relevance yang dipergunakan 

untuk meringkas dokumen tunggal guna mengukur hasil ringkasan yang 

Relevance serta Precision, Recall dan F-measure digunakan untuk mengetahui 

tingkat akurasi. 
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