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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN 

MENGGUNAKAN SOFTWARE LECTORA INSPIRE PADA 

MATERI MENULIS TEKS EKSPOSISI SISWA KELAS VIII 

SMP NEGERI 1 INDRALAYA

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk pengembangan berupa media 
pembelajaran menggunakan software Lectora Inspire pada materi menulis teks 
eksposisi siswa kelas VIII SMP Negeri 1 Indralaya. Jenis penelitian yang 
dilakukan adalah penelitian dengan metode penelitian dan pengembangan 
(Research and Development). Model yang digunakan dalam penelitian ini adalah 
model pengembangan Reiser dan Mollenda yaitu ADDIE yang terdiri atas 
Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation. Media 
pembelajaran menggunakan software Lectora Inspire pada materi menulis teks 
eksposisi siswa kelas VIII SMP Negeri 1 Indralaya dikembangkan berdasarkan 
hasil analisis kebutuhan siswa dan guru serta hasil wawancara guru. Langkah 
selanjutnya adalah melakukan perencanaan yang terdiri atas membuat rancangan 
alur, desain produk, rancangan materi, melakukan validasi ahli dan revisi produk. 
Uji validasi ahli terdriri dari ahli media, ahli materi, dan ahli bahasa. Hasil dari 
validasi ahli media memperoleh nilai total 112 atau 80% dari nilai maksimal 140. 
Hasil validasi materi memperoleh nilai total 59 atau 91% dari nilai maksimal 65. 
Hasil validasi bahasa memperoleh nilai total 51 atau 93% dari nilai maksimal 55. 
Berdasarkan hasil validasi ahli media pembelajaran menggunakan software 
Lectora Inspire pada materi menulis teks ekposisi siswa kelas VIII SMP Negeri 1 
Indaralaya sangat layak dan berkategori sangat baik.

Kata-kata kunci: Pengembangan, media pembelajaran, software Lectora  
Inspire, menulis teks eksposisi.
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DEVELOPMENT OF LEARNING MEDIA USING LECTORA 
INSPIRE SOFTWARE ON THE EXPOSITION TEXT 

WRITING MATERIAL FOR CLASS VIII STUDENTS OF SMP 
NEGERI 1 INDRALAYA

ABSTRACT

This research aims to produce a development product in the form of learning 
media using Lectora Inspire software on the exposition text writing material for 
class VIII students of SMP Negeri 1 Indralaya. The research type conducted was 
research with research and development method (Research and Development). 
The model used in this research was the Reiser and Mollenda development model, 
namely ADDIE,  Analysis, Design, Development, Implementation, and 
Evaluation. The learning media using Lectora Inspire software on the exposition 
text writing material for class VIII students of SMP Negeri 1 Indralaya was 
developed based on the students/teachers' needs analysis results and teachers' 
interviews. The next step was planning, which consisted of making a flowing 
design, initial product design, material design, product development, conducting 
expert validations, and product revision. The expert validation tests consisted of a 
media expert, a material expert, and a language expert. The media expert 
validation results obtained a total score of 112 or 80% of the maximum score of 
140. The material expert validation results obtained a total score of 59 or 91% of 
the maximum score of 65. The language validation results obtained a total score 
of 51 or 93% of the maximum score of 55. The learning media using Lectora 
Inspire software on the exposition text writing material for class VIII students of 
SMP Negeri 1 Indaralaya was very feasible and categorized as very good.
Keywords: Development, learning media, Lectora Inspire software, exposition 
text writing.
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang 

Seiring perkembangan teknologi, informasi dan komunikasi yang semakin 

pesat, dapat memengaruhi berbagai bidang kehidupan, salah satunya dalam bidang 

pendidikan. Perkembangan teknologi, informasi dan komunikasi mendorong 

adanya pembaharuan pemanfaatan teknologi dalam proses belajar mengajar. 

Dalam menghadapi perkembangan teknologi, informasi dan komunikasi 

diperlukan seorang pendidik yang kreatif, inovatif, dan kompetitif. Hal tersebut 

salah satunya dapat dicapai dengan cara mengoptimalkan penggunaan teknologi 

sebagai alat bantu pendidik agar mampu menghasilkan output yang dapat 

mengikuti atau mengubah proses pendidikan menjadi lebih baik. 

Perkembangan teknologi, informasi dan komunikasi memberikan banyak 

kemudahan dalam proses pembelajaran, sehingga dapat dimanfaatkan oleh tenaga 

pendidik dalam mengembangkan dan melaksanakan pembelajaran yang efektif 

dan efisien. Salah satu pemanfaatan TIK yang dapat dilakukan dalam dunia 

pendidikan ialah penggunaan media pembelajaran yang menarik bagi siswa. 

Penggunaan media pembelajaran yang menarik dapat menstimulus siswa agar 

tidak mudah bosan dan lebih semangat serta memudahkan siswa untuk memahami 

materi yang disampaikan. 

Kemajuan teknologi, informasi dan komunikasi berpengaruh terhadap 

penggunaan sarana dan prasarana di sekolah. Guru dengan mudah menyampaikan 

informasi dalam proses belajar mengajar menggunakan media pembelajaran yang 

dapat dijangkau dengan mudah oleh adanya kemajuan teknologi komunikasi dan 

informasi seperti; media pembelajaran berbasis alat elektronik, internet, dan lain 

sebagainya. 

Media pembelajaran merupakan alat atau bahan yang dapat digunakan 

sebagai penunjang pendidikan untuk mencapai tujuan pembelajaran. Media 

pembelajaran menjadi alat interaksi antara guru dan siswa, sehingga komunikasi 

antar keduanya dapat berjalan secara efektif. Dengan adanya media pembelajaran, 

dapat mendorong siswa untuk lebih aktif dan komunikatif dalam proses belajar, 
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sehingga belajar menjadi menyenangkan, tidak membosankan, dan memudahkan 

siswa memahami materi yang disampaikan oleh guru. Dalam hal ini, guru dapat 

mengikuti perkembangan teknologi komunikasi dan informasi untuk 

mengembangkan media pembelajaran. 

Perkembangan teknologi yang begitu pesat, memunculkan adanya 

perkembangan software dalam media pembelajaran salah satunya software 

Lectora Inspire. Menurut Dwi (2016); Maulidia (2017); Ahmad (2018), Lectora 

Inspire merupakan salah satu software multimedia yang dapat digunakan dalam 

pembuatan media pembelajaran interaktif dan menarik. Dalam software Lectora 

Inspire ini, materi yang disajikan berupa teks eksposisi yang disampaikan dalam 

bentuk tampilan yang menarik dapat berupa gambar, animasi, dan video singkat.

Teks eksposisi adalah salah satu jenis teks yang isinya ditulis dengan 

tujuan untuk menjelaskan atau memberikan pengertian dengan gaya penulisan 

yang singkat, akurat, dan padat (Djumingin, 2017:41). Mahsun (2014:31) 

mengemukakan bahwa teks eksposisi berisi paparan gagasan atau usulan sesuatu 

yang bersifat pribadi”. Berdasarkan pendapat tersebut dapat disimpulkan bahwa 

teks eksposisi adalah uraian teks yang berisi gagasan atau pendapat bertujuan 

untuk menjelaskan sesuatu. 

Pertimbangan dalam pemilihan teks eksposisi dalam penelitian ini 

berdasarkan Kompetensi Dasar yaitu 4.6 Menyajikan gagasan, pendapat ke dalam 

bentuk teks eksposisi secara lisan dan tertulis dengan memperhatikan struktur dan 

kaidah kebahasaan teks eksposisi. Selain itu, berdasarkan hasil penelitian yang 

telah dilakukan oleh Nely (2014:3) bahwa kendala yang dihadapi siswa adalah 

sulit mendapatkan inspirasi, ketidakmampuan dalam memilih kata, kalimat, dan 

kesulitan dalam menulis teks eksposisi sesuai dengan struktur dan kaidah 

kebahasaan teks eksposisi. Bertitik tolak dari pendapat tersebut ada dua persoalan 

yang tampak dalam menulis teks eksposisi yang dihadapi guru. Pertama, kesulitan 

siswa dalam mencari inspirasi ide dalam menulis teks eksposisi. Kedua, persoalan 

pendidik berkaitan dengan pemilihan media pembelajaran yang menarik untuk 

memberikan pemahaman terhadap materi pembelajaran secara optimal.
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Berdasarkan hasil wawancara peneliti pada tanggal 25 Juni 2020 dengan 

guru bahasa Indonesia SMP Negeri 1 Indralaya yaitu Ibu Nurexamawati, S.Pd., 

menyatakan bahwa (1) Masalah yang ditemukan yaitu saat penyampaian materi 

pelajaran guru hanya menggunakan media cetak, sehingga media pembelajaran 

yang digunakan belum memadai dalam proses belajar mengajar, (2) sarana dan 

prasarana yang disediakan oleh pihak sekolah belum optimal diterapkan dalam 

proses pembelajaran, terutama penggunaan media pembelajaran software Lectora 

Inspire, (3) permasalahan berikutnya, siswa mengalami kesulitan dalam proses 

belajar, khususnya pembelajaran daring yang hanya menggunakan media 

telegram, whatsapp dan video youtube disebakan kurangnya inovasi terbaru 

terkait media pembelajaran, sehingga proses pembelajaran menjadi tidak efektif. 

Hal ini menunjukkan bahwa siswa dan guru membutuhkan media pembelajaran 

yang dapat menunjang proses belajar mengajar. Guru juga membutuhkan 

keterbaruan media pembelajaran untuk meningkatkan keaktifan dan minat belajar 

siswa, khususnya pada materi menulis teks eksposisi.

Berdasarkan permasalahan tersebut peneliti menawarkan pengembangan 

media pembelajaran menggunakan software Lectora Inspire materi teks eksposisi 

siswa kelas VIII SMP Negeri 1 Indralaya. Pengembangan media pembelajaran 

menggunakan software Lectora Inspire dibutuhkan terutama untuk meningkatkan 

keefektifan serta keefesienan dalam membantu siswa menerima informasi secara 

sistematis dan praktis. Media pembelajaran software Lectora Inspire merupakan 

salah satu alternatif yang dapat dikembangkan untuk mencapai tujuan 

pembelajaran menarik dan menyenangkan. 

Keunggulan dari media pembelajaran software Lectora Inspire ini antara 

lain mendukung media pembelajaran dengan biaya yang relatif murah, tidak 

memerlukan akses internet sebab media yang dihasilkan berupa output yang dapat 

dibuka/disimpan di laptop/komputer. Pengembangan media pembelajaran 

menggunakan software Lectora Inspire dapat memudahkan guru dalam 

menyampaikan materi pelajaran dan memudahkan siswa dalam memahami materi 

pembelajaran teks eksposisi serta memberikan inovasi baru kepada siswa dan 

guru.
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Penelitian yang relevan dilakukan oleh Trisna Ulfatuzzahra, UIN Malang 

pada tahun 2018 dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis 

Lectora Inspire pada Mata pelajaran IPS untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa 

Kelas VII SMPN 1 Dau Malang”. Hasil validasi para ahli yang telah dilakukan 

pada penelitian tersebut yaitu uji validasi materi memperoleh persentase 85% 

yang menunjukkan kriteria layak digunakan sebagai media pembelajaran. Uji 

validasi media memperoleh persentasi kelayakan mencapai 80% yang 

menunjukkan kriteria layak. Kemudian, uji validasi bahsa menunjukkan nilai 

persentase 92% dengan kriteria layak digunakan sebagai media pembelajaran IPS 

di Kelas VIII SMPN 01 Dau Malang.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, terdapat empat rumusan masalah dalam 

penelitian ini yaitu sebagai berikut.

1) Bagaimana hasil analisis kebutuhan media pembelajaran menggunakan 

software Lectora Inspire materi teks eksposisi siswa kelas VIII SMPN 1 

Indralaya?

2) Bagaimana rancangan media pembelajaran menggunakan software Lectora 

Inspire materi teks eksposisi siswa kelas VIII SMPN 1 Indralaya?

3) Bagaimana hasil validasi ahli terhadap media pembelajaran menggunakan 

software Lectora Inspire materi teks eksposisi siswa kelas VIII SMPN 1 

Indralaya?

1.3 Tujuan Penelitian

Secara umum, tujuan penelitian ini adalah menghasilkan media pembelajaran 

software Lectora Inspire  materi teks eksposisi siswa kelas VIII SMPN 1 

Indralaya. Secara khusus tujuan penelitian ini adalah sebagai berikut.

1) Mendeskripsikan hasil analisis kebutuhan media pembelajaran menggunakan 

software Lectora Inspire materi teks eksposisi yang sesuai dengan kebutuhan 

guru dan siswa di SMPN 1 Indralaya.
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2) Menghasilkan rancangan media pembelajaran menggunakan software Lectora 

Inspire materi teks eksposisi pada siswa kelas VIII SMPN 1 Indralaya.

3) Mendeskripsikan hasil validasi ahli terhadap media pembelajaran 

menggunakan software Lectora Inspire materi teks eksposisi pada siswa kelas 

VIII SMPN 1 Indralaya.

1.4 Manfaat Penelitian

Adapun manfaat pengembangan media pembelajaran menggunakan software 

Lectora Inspire adalah sebagai berikut.

1) Manfaat Teoritis

a. Secara teoritis diharapkan dapat digunakan sebagai bahan acuan 

pengembangan media pembelajaran interaktif guna mempermudah 

penyampaian materi serta meminimalisasi kejenuhan dan  kebosanan dalam 

pembelajaran dikelas.

b. Memberikan informasi tentang pengembangan media pembelajaran 

mengunakan software Lectora Inspire sebagai media pembelajaran 

multimedia interaktif yang dapat digunakan dalam proses pembelajaran.

c. Menjadi pertimbangan bagi lembaga untuk memperbaiki kualitas pengajaran 

dengan menggunakan media pembelajaran menggunakan software Lectora 

Inspire untuk meningkatkan minat belajar peserta didik sehingga materi yang 

disampaikan oleh seorang pendidik dapat diserap dengan baik oleh peserta 

didik.

2) Manfaat Praktis

a. Bagi siswa

Meningkatkan pemanfaatan teknologi dan informasi sebagai alat bantu 

pembelajaran dan menciptakan rasa tertarik dalam mempelajari materi 

menulis teks puisi sehingga mampu meningkatkan kualitas belajar menjadi 

lebih baik.

b. Bagi guru

Memberikan variasi dalam proses pembelajaran, sehingga penyajian materi 

tidak monoton serta dapat mendorong guru kreatif untuk membuat dan 



6

menggunakan media alternatif dalam menyajikan pembelajaran.

c. Bagi sekolah

Penelitian ini diharapkan menjadi bahan referensi untuk meningkatkan 

kualitas pendidikan di sekolah.



7

DAFTAR PUSTAKA

Ahmad, N. & Rikie, K. (2018). Pengaruh media visual menggunakan aplikasi 
Lectora Inspire terhadap hasil belajar peserta didik.  Jurnal Penelitian 
Pendidikan.35. 98—99.

Arikunto, S. (2013). Prosedur penelitian suatu pendekatan praktik. Jakarta: 
Rineka Cipta.

Benny. (2017). Media dan teknologi dalam pembelajaran. Jakarta: Kencana.

Budiman, H. (2017). Peran tekonologi informasi dan komunikasi dalam 
Pendidikan. Jurnal Pendidikan Islam, 8, 75—80.

Cipto. (2018). Pengembangan perangkat menulis teks eksposisi berdasarkan 
pendekatan pembelajaran berbasis masalah bagi siswa sekolah menengah 
pertama. Jurnal Universitas Negeri Yogyakarta. 5(2). 18.

Dewi. (2017). Pengembangan media pembelajaran berbasis lectora inpire sebagai 
inovasi pembelajaran. Skripsi. Magelang: Universitas Muhammadiyah. 

Djamingin, S. (2017). Teks eksposisi dan perangkatnya. Makasar: Badan Penerbit 
Universitas Negeri Makasar.

Dwi, Y. (2016). Pengembangan media berbasis lectora inspire untuk mendukung 
siswa kelas VIII dalam menemukan prinsip-prinsip pencerminan. Skripsi. 
Depok: Sanata Dharma.

Fadlillah, M. (2014). Implementasi kurikulum 2013 dalam pembelajaran SD/MI, 
SMP/MTs, & SMA/MA. Jurnal PTAr-ruzz. 60—62.

Keraf. G. (2001). Kompetensi: sebuah pengantar kemahiran bahasa. Ende: Nusa 
Indah.

Maulidia, S. (2017). Pengembangan media pembelajaran berbasis Lectora Inspire 
untuk meningkatkan hasil belajar siswa mata pelajaran TIK kelas IX SMPN 
3 Semarang. Skripsi. Semarang: Universitas Negeri Semarang.

Ngubaidillah, A. & Rikie, K. (2018). Pengaruh media visual menggunakan 
aplikasi Lectora Inspire terhadap hasil belajar peserta didik. Skripsi. 
Tulungagung: Sekolah Tinggi Keguruan dan Ilmu Pendidikan.

Nurlita, S. (2020). Pengembangan media pembelajaran teks puisi berbasis flash 
untuk siswa SMA kelas VII. Skripsi. Yogyakarta: Universitas Ahmad 
Dahlan.



8

Pribadi, B. A. (2019). Media dan teknologi dalam pembelajaran. Jakarta: Prenada 
media Group.

Rusmanhaji. (2013). Simple genre for students junior high school (sma/ma). 
Bekasi: ESS

Sanjana. (2014). Media komunikasi pembelajaran. Jakarta: Kencana.

Sugiyono. (2017). Metode penelitian kuantitatif, kualitatif dan r&d. Bandung: 
ALFABETA.

Sukmadinata. (2010). Metode penelitian pendidikan. bandung: Remaja 
Rosdakarya.

Susilana, R. (2018). Media pembelajaran pengembangan, pemanfaatan dan 
penilaian. Jurnal Universitas Pendidikan Indonesia. Edisi 4, 8—9.

Sutirman. (2013). Media dan model-model pembelajaran inovatif. Yogyakarta: 
Graha Ilmu.

Tarigan, H. G. (2008). Menulis sebagai suatu keterampilan berbahasa. Bandung:
Angkasa.

Tinton, D.S. (2017). Pengembangan media berbasis Lectora Inspire materi asmaul 
husna siswa kelas VII di MTs Negeri1 Bantul. Skripsi. Yogyakarta: 
Universitas Islam Sunan Kalijaga.

Trisna. (2018). Pengembangan media pembelajaran lectora inspire pada mata 
pelajaran ips untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas VII SMPN 1 
Malang. Skripsi. Malang: Universitas Negeri Malang.


