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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk membuktikan pengaruh media pembelajaran 

videoscribe terhadap hasil belajar peserta didik  pada mata pelajaran ekonomi 

kelas X IPS di SMA Negeri 2 Sarolangun. Penelitian ini merupakan penelitian 

eksperimen, dengan menggunakan desain pre-experimental design bentuk one 

grup pretest posttest design. Populasi dalam penelitian ini semua peserta didik 

kelas X IPS di SMA Negeri 2 Sarolangun. Sampel penelitian menggunakan cluster 

random sampling, sehingga terpilih kelas X IPS 1 sebagai kelas eksperimen yang 

terdiri 34 peserta didik. Teknik pengumpulan data yang digunakan yaitu tes dan 

observasi. Hipotesis menggunakan statistik parametris yaitu t-test, sehingga hasil 

penelitian diperoleh nilai thitung sebesar 28,8 dimana thitung > ttabel = 28,8 > 1,325 

maka hipotesis  H0 ditolak dan Ha diterima . Hal ini menunjukkan bahwa ada 

pengaruh media pembelajaran videoscribe terhadap hasil belajar peserta didik pada 

mata pelajaran ekonomi kelas X IPS di SMA Negeri 2 Sarolangun. 

 

Kata Kunci :Media Pembelajaran Videoscribe, Hasil Belajar 
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ABSTRACT 

This study aims to prove the effect oflearning videoscribe learning media on 

students learning outcomes in economics class X social studies at SMA Negeri 2 

Sarolangun. This research is a experimental study, using a Pre-Experimental 

Design in the form of One Group Pretest Posttest Design. The population in this 

study were all students of class X IPS at SMA Negeri 2 Sarolangun. The research 

sample used cluster random sampling, so that class X IPS 1 was selected as the 

experimental class consisting of 34 students. Data collection techniques that used 

are tests and observations. The hypothesis uses parametric statistics, namely t-

test, so that the results of the study obtained a tcount of 28.8 where t count > t 

table = 28.8 > 1.325 then the hypothesis H0 is rejected and Ha is accepted. This 

shows that there is an influence of the videoscribe learning media on the learning 

outcomes of students in the economics subject of class X Social Studies at SMA 

Negeri 2 Sarolangun. 

Keywords: Videoscribe Learning Media, Learning Outcomes. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

 Pembelajaran merupakan suatu sistem yang tersusun dari berbagai 

komponen yang saling berhubungan. Komponen tersebut meliputi: tujuan, materi, 

metode serta media dan evaluasi. Guru harus mempertimbangkan keempat 

kompenen ini ketika memberikan topik kepada peserta didik. Menurut Lefrancois 

(dalam Martinis, 2013: 370) Pembelajaran merupakan persiapan peristiwa 

eksternal dalam suatu konteks pembelajaran guna memudahkan peserta didik untuk  

belajar, menyimpan (kekuatan mengingat informasi) atau mentransfer 

pengetahuan dan keterampilan. 

Menurut Bruner (dalam Sani, 2013:15) proses pembelajaran lebih 

tergantung pada bagaimana materi pelajaran itu dikelompokkan. Proses 

pembelajaran itu sendiri membutuhkan interaksi yang positif antara guru dengan 

peserta didik, untuk mencapai komunikasi dua arah dalam suasana yang baik dan 

untuk mencapai keseimbangan antara kebebasan peserta didik mengekspresikan 

perasaan mereka dan kewibawaan guru. Guru juga merupakan salah satu sumber 

daya manusia yang perlu terus menerus dibina untuk meningkatkan mutu 

pendidikan. Ketika kemampuan guru dibina terus menerus maka guru akan 

menciptakan media pembelajaran yang menarik perhatian peserta didik. Selama 

ini kita ketahui banyak guru menggunakan pembelajaran ceramah dan pemberian 

tugas sehingga kurang menarik perhatian peserta didik maka guru tersebut 

diperlukan untuk meningkatkan kualitas dirinya dan proses pembelajaran.  

Aqib (2013:500), mengatakan bahwa media pembelajaran adalah pelantara 

dan pengantar segala sesuatu yang dapat digunakan untuk menyalurkan pesan  

serta merangsang terjadinya proses belajar pada peserta didik dengan 

menggunakan alat peraga, alat bantu mengajar dan media video visual. Perlunya 

media pembelajaran bagi peserta didik bukan saja dapat mengatasi keterbatasan 

pengalaman yang mereka miliki tetapi juga dapat membangkitkan keinginan 
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belajar. Para guru telah banyak menggunakan media pembelajaran yang bervariasi 

sebagai perantara untuk mempengaruhi hasil belajar peserta didik mulai dari yang 

sederhana sampai yang berbasis teknologi sehingga pembelajaran lebih menarik 

dan disenangi oleh peserta didik. Dengan demikian hasil pembelajaran dapat 

dicapai sesuai dengan tujuan yang diharapkan.  

Media pembelajaran Menurut Arsyad (2013:29-30) mengemukakan bahwa 

keuntungan pembelajaran dengan menggunakan media antara lain: 1) memperjelas 

penyampaian pesan dan informasi sehingga dapat memperlancar dan meningkatkan 

proses dan hasil belajar, 2) meningkatkan dan mengarahkan perhatian anak sehingga 

dapat menimbulkan motivasi belajar, 3) mengatasi keterbatasan indera, ruang, dan 

waktu, 4) memberikan kesamaan pengalaman kepada peserta didik tentang peristiwa 

dilingkungannya. Dengan menggunakan media dalam menyampaikan materi 

pembelajaran, diharapkan dapat membuat pembelajaran  menjadi beda dari biasanya, 

sehingga tujuan pembelajaran yang diinginkan dapat dicapai. Videoscribe merupakan 

multimedia yang dapat di gunakan guru dalam mempersentasikan materi 

pembelajaran sehingga peserta didik akan lebih mudah memahami materi yang di 

ajarkan. 

Menurut Suryanto (2013:110) bahwa hasil belajar dapat dicapai oleh peserta 

didik secara optimal dan ini tidak terlepas dari upaya yang dilakukan oleh guru, 

keterampilan guru dalam menggunakan media pembelajaran misalnya, salah satu 

faktor yang dapat membantu peserta didik dalam mencapai tujuan pembelajaran.  

Penelitian mengenai media pembelajaran videoscribe sudah  pernah di 

teliti oleh Kholidin (2018) mahasiswa FKIP Universitas Sriwijaya dengan judul 

Pengembangan Media Pembelajaran Menggunakan Program Videoscribe Sparkol 

pada Mata Pelajaran Sejarah Kelas XI di Sekolah Menegah Atas. Pada penelitian 

tersebut menyimpulkan bahwa penggunaan media pembelajaran videoscribe dapat 

meningkatkan keaktifan belajar peserta didik yang berubah monoton dan 

membosankan, menjadi menarik dan menyenangkan. Peserta didik lebih 

bersemangat mengikuti pembelajaran. Partisipasi peserta didik meningkat. Peserta 

didik yang biasanya pasif mendengarkan ceramah guru yang monoton, kini aktif 

menjalankan peran dan tugas yang ditentukan pada kelompoknya masing-masing. 
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Dalam penelitian terdahulu terdapat perbedaan yaitu pada penelitian sebelumnya 

di lakukan pengembangan media terlebih dahulu sedangkan pada penelitian ini 

peneliti mengukur pengaruh dari media pembelajaran videoscribe. 

Berdasarkan dari hasil pengamatan dalam proses belajar mengajar 

pendidik kurang inovatif dalam menggunakan media pembelajaran. Adapun 

media yang sering digunakan yaitu buku dan papan tulis. Guru kurang 

memanfaatkan media yang sudah tersedia seperti LCD, proyektor, dan WI-FI 

yang seharusnya dapat digunakan untuk mendukung kegiatan pembelajaran agar 

proses pembelajaran lebih bervariasi. Buku paket dan papan tulis yang digunakan 

sebagai sarana pembelajaran kurang efektif diterapkan, karena peserta didik 

kurang memperhatikan penjelasan yang diberikan oleh guru, mereka hanya sibuk 

dengan kepentingannya sendiri-sendiri seperti mengobrol dengan teman 

sebangku, bermain handphone secara diam-diam dan tidur dalam kelas. Ini dapat 

disebabkan peserta didik bosan dengan media pembelajaran tersebut. Peserta didik 

yang pasif dalam proses belajar mengajar akan berdampak pada hasil belajar 

peserta didik. Dalam penelitian ini peneliti menggunakan media pembelajaran 

videoscribe yang outputnya berbentuk video yang tentu saja berbeda dengan 

media pembelajaran yang biasa digunakan. Peserta didik umumnya lebih suka 

belajar dengan menggunakan media video. Terbukti dari hasil ulangan harian di 

kelas X IPS 1 sebanyak 34 orang peserta didik hanya ada 14 orang peserta didik 

(42,86%)  yang sudah mancapai Kriteria Ketuntasan Minimum (KKM) dan 

peserta didik yang belum mancapai Kriteria Ketuntasan Minimum (KKM) yaitu 

sebanyak 20 orang peserta didik (57,14%). Sedangkan Kriteria Ketuntasan 

Minimum (KKM) yang harus dicapai peserta didik adalah 75. Agar dapat 

mencapai nilai KKM guru dapat menginovasi media pembelajaran yang sesuai 

dengan kebutuhan peserta didik salah satunya adalah media videoscribe. 

Media videoscribe ialah media pembelajaran dalam bentuk video yang 

menggunakan konsep seperti papan tulis dimana guru seolah-olah sedang 

menggambar dan menulis dengan media ini. Dampak penggunaan videoscribe ini 

di antaranya: bisa mengoptimalkan proses pembelajaran peserta didik dan 
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memudahkan peserta didik dalam memahami pembelajaran sehingga hasil 

pembelajaran peserta didik dapat mencapai batas minimum. 

Berdasarkan kondisi di atas peneliti tertarik untuk meneliti lebih lanjut 

tentang “Pengaruh Media Pembelajaran Videoscribe terhadap Hasil Belajar 

Peserta Didik  Pada Mata Pelajaran Ekonomi Kelas X IPS di SMA Negeri 2 

Sarolangun”. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian latar belakang di atas, maka rumusan masalah dalam 

penelitian ini adalah “Apakah ada Pengaruh Media Pembelajaran Videoscribe 

terhadap Hasil Belajar Peserta Didik  Pada Mata Pelajaran Ekonomi Kelas X IPS 

di SMA Negeri 2 Sarolangun?” 

1.3 Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah untuk membuktikan Pengaruh 

Media Pembelajaran Videoscribe terhadap Hasil Belajar Peserta Didik  Pada Mata 

Pelajaran Ekonomi Kelas X IPS di SMA Negeri 2 Sarolangun. 

1.4 Manfaat Penelitian 

Penelitian ini dapat bermanfaat bagi semua pihak, diantaranya sebagai 

berikut : 

1.4.1 Manfaat Teoritis 

Untuk mengembangkan ilmu yang berkaitan media pembelajran 

memanfaatkan videoscribe kepada guru serta penyelenggara pendidikan untuk 

menetapkan pembelajaran dengan tenologi informasi. Hasil penelitian ini juga 

dapat memeberikan referensi bagi peneliti selanjutnya yang melakukan penelitian 

pada mata pelajaran ekonomi. 
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1.4.2 Manfaat Praktis 

a. Bagi Peserta Didik 

Melalui penggunaan media videoscribe diharapkan dapat meningkatkan 

hasil belajar peserta didik dan memberikan pembelajaran yang menarik 

bagi peserta didik. 

b. Bagi Guru 

Sebagai bahan informasi bahwa videoscribe dapat dijadikan sebagai media 

pembelajaran alternatif yang dapat membantu proses pembelajaran dan 

memberikan warna baru untuk menciptakan suasana belajar yang 

menyenangkan di dalam kelas. 

c. Bagi Sekolah 

Dapat menjadikan bahan perbaikan kualitas pembelajaran dan peningkatan 

mutu pendidikan dalam menciptakan lulusan yang berkualitas. 

d. Bagi Peneliti 

Dapat menjadi bekal bagi peneliti untuk menjadi tenaga pendidik yang 

profesional. 
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