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Penelitian ini berguna untuk mengambil keputusan clalam memilih objek 

wisata di Sumatera Selatan dengan menggunakan metode AHP clan WASP AS. 
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keamanan, jarak, sarana dan fasilitas di tempat wisata clan tingkat keramaian di 

tempat wisata. Berdasarkan basil pengujian dari AHP dan WASP-AS ini 

menclapatkan tingkat akurasi sebesar 83%. 
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ABSTRACT 

This research i5 useful to take a deci5ion in choosing the attractions in South 

Sumatra by using the method of AHP and WASP AS. In the choose attractions has 

some factors, among others, other fees, secmity, dislance, facilities and amenities 

in the toumt areas, and the level of the crowd in toumt areas. Based on the test 

results of the AHP and WASP AS thi5 i5 to get an accuracy rate of 83%. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Pendahuluan 

Pada bab ini dibahas mengenai 1atar be1akang, perumusan masa1ah, tujuan 

pene1itian, manfaat pene1itian, batasan masa1ah, sistematika pene1itian dan 

kesimpu1an. 

 

1.2 Latar Belakang 

Kota Pa1embang merupakan ibu kota provinsi Sumatera Se1atan dengan 

berbagai fasi1itas yang memadai. Seperti fasi1itas pe1abuhan, pendidikan, 

kesehatan, pertokoan dan ke1ompok usaha. Karena kota Pa1embang merupakan 

kota wisata dan kota Pa1embang pernah menjadi ikon Southeast Asian Games atau 

Sea Games, tingkat pariwisatanya meningkat. Menurut Badan Pusat Statistik, pada 

tahun 2014 Januari - Desember Jum1ah kunjungan wisatawan domestik dan 

mancanegara ke atraksi nasiona1 sebesar 9,4 juta. Orang atau me1ebihi target - 9,3 

juta. Angka ini meningkat 7,2% dibandingkan periode yang sama tahun 2015. 

Se1ama periode (Afriana, at a11 2016). 

Semakin tinggi tingkat wisatawan, membuat kota Pa1embang terus 

bertumbuh terutama tumbuhnya tempat wisata. Da1am memi1ih tempat wisata 

tidak1ah mudah. Terdapat faktor-faktor yang per1u di pertimbangkan untuk 

me1akukan pemi1ihan 1okasi wisata yang dikunjungi. Faktor-faktor tersebut antara 
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1ain biaya, keamanan, jarak, sarana dan fasi1itas di tempat wisata dan tingkat 

keramaian di tempat wisata.  

Dikarenakan banyaknya factor da1am memi1ih tempat wisata. Maka, 

diper1ukan suatu ap1ikasi pendukung keputusan yang dapat membantu user da1am 

menentukan tempat wisata dengan sebuah metode. Sa1ah satu metode system 

pendukung keputusan atau SPK ada1ah Ana1ityca1 Hierarchy Procces (AHP) dan 

Weighted Aggregated Sum Product Assesment (WASPAS). 

Ana1ityca1 Hierarchy Procces (AHP) merupakan sa1ah satu mode1 system 

pendukung keputusan, mode1 ini dapat menye1esaikan permasa1ahan mu1ti factor 

atau mu1ti criteria yang komp1eks menjadi satu hirarki (Munthe and Rms). Menurut 

(Handayani et a1. 2018) cara kerja metode AHP untuk memberikan bobot, cukup 

efektif da1am menyederhanakan dan mempercepat proses serta kua1itas hasi1 

pengambi1an keputusan yang merupakan satu mode1 yang f1eksibe1 yang 

memungkinkan pribadi-pribadi atau ke1ompok-ke1ompok untuk membentuk 

gagasan dan membatasi masa1ah. Sedangkan WASPAS merupkan metode yang 

dapat mengurangi kesa1ahan atau mengoptima1kan da1am penafsiran untuk 

pemi1ihan ni1ai tertinggi atau terendah da1am artian perankingan (Munthe and 

Rms). 
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O1eh karena itu, da1am pemi1ihan objek wisata dengan kriteria yang 

diinginkan dapat menggunakan ap1ikasi yang mampu memberikan a1ternatif atau 

saran da1am pemi1ihan objek wisata tersebut agar hasi1 yang didapat bisa dini1ai 

dengan objektif serta dapat mengurangi human error. Berdasarkan ha1 tersebut 

penu1is ingin membuat pene1itian da1am penggabungan metode AHP dan 

WASPAS. 

 

1.3 Rumusan Masalah 

Berdasarkan 1atar be1akang yang te1ah diuraikan diatas, maka dapat diketahui 

bahwa rumusan masa1ah da1am pene1itian ini ada1ah bagaimana imp1ementasi dan 

hasi1 akurasi perhitungan menggunakan metode AHP dan WASPAS da1am 

pemi1ihan tempat pariwisata ? 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan 1atar be1akang yang te1ah diuraikan diatas, maka dapat diketahui 

bahwa tujuan dari pene1itian ini ada1ah untuk mengetahui hasi1 akurasi dari 

kombinasi metode ana1ytic hierarchy process (AHP) dan metode weighted 

aggregated sun product assessment (WASPAS) keda1am sistem pendukung 

keputusan da1am memi1ih tempat pariwisata 
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1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat yang diharapkan dapat tercapai dari pene1itian ini antara 1ain : 

1. Membantu dinas pariwisata dan pengo1ah wisata da1am memberikan 

pub1ikasi wisata di Sumatera Se1atan 

2. Membantu pengguna dan masyarakat pada umumnya untuk mempermudah 

mendapatkan dan mengakses informasi wisata di Sumatera Se1atan 

3. Membuat suatu objek pene1itian menjadi diketahui o1eh pengguna dan 

masyarakat 1uas sehingga bagi yang be1um dikena1 bisa menjadi dikena1 

 

1.6 Batasan Masalah 

Batasan masa1ah pada pene1itian ini antara 1ain : 

1. Pene1itian di1akukan di Provinsi Sumatera Se1atan 

2. Data yang dipero1eh dari  Dinas Pariwisata Provinsi Sumatera Se1atan. 

3. Jum1ah data yang akan digunakan sebanyak 30 tempat wisata 

4. Kriteria hanya 5 yaitu : biaya, keamanan, jarak, sarana dan fasi1itas serta 

tingkat keramaian di tempat wisata 
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1.7 Sistematika Penulisan 

Sistematika penu1isan tugas akhir ini mengikuti standar penu1isan tugas akhir 

Faku1tas I1mu Komputer Universitas Sriwijaya yaitu sebagai berikut : 

BAB I.  PENDAHU1UAN 

Pada bab ini diuraikan mengenai 1atar be1akang, perumusan masa1ah, tujuan 

dan manfaat pene1itian, batasan masa1ah atau ruang 1ingkup, dan sistematika 

penu1isan. 

BAB II. KAJIAN 1ITERATUR 

 Bab ini membahas semua prinsip teoritis yang digunakan, dimulai dengan 

deskripsi proses, metode, dan semua yang digunakan dalam analisis, desain, dan 

implementasi. 

BAB III. METODO1OGI PENELITIAN  

Bab ini membahas langkah-langkah yang akan digunakan dalam penelitian. 

Setiap rencana tahap penelitian dijelaskan secara rinci berdasarkan kerangka kerja. 

Desain manajemen proyek yang sedang berlangsung dalam pelaksanaan penelitian 

BAB IV. PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK 

Pada bab ini menje1askan mengenai tahapan da1am pengembangan perangkat 

1unak pemi1ihan tempat wisata. 
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BAB V. ANA1ISIS PENE1ITIAN 

Pada bab ini menje1askan mengenai hasi1 dan ana1isis dari percobaan pada 

pene1itian. 

BAB VI. KESIMPU1AN DAN SARAN 

Pada bab ini menje1askan mengenai kesimpu1an dan saran untuk pene1itian 

kedepannya. 

 

1.8 Kesimpulan 

Sistem Pendukung Keputusan (SPK) yang akan dibuat berbasis website 

dimana pene1itian ini menggunakan metode AHP dan WASPAS. Pene1itian ini 

di1akukan di Sumatera Se1atan. Jum1ah objek wisata disesuaikan dengan data, 

sistem hanya memberikan hasi1 perangkingan dari ni1ai objek tersebut. Se1anjutnya 

data sampe1 digunakan da1am perhitungan ada1ah untuk merekomendasikan objek 

wisata.
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