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BAB I

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Pada masa seperti masa sekarang ini, kebanyakan kegiatan sehari-hari dalam

kehidupan kita sudah banyak yang memanfaatkan adanya teknologi dan informasi

untuk bisa mempermudah semua kegiatan maupun aktivitas dalam pekerjaan.

Tak dapat dipungkiri bahwa kemajuan teknologi sangatlah berpengaruh terhadap

kehidupan manusia, salah satunya adalah adanya perkembangan teknologi

berbasis mobile website yang dapat diakses baik melalui personal computer

maupun perangkat mobile atau web responsif yang adaptif terhadap macam

bentuk layar.(Kinaswara, 2019)

Perkembangan teknologi merupakan salah satu alternatif yang diandalkan

dalam penyelenggaraan sistem administrasi yang benar-benar mendukung

inventarisasi menghadapi tantangan globalisasi yang semakin ketat. Komputer

adalah salah satu kemajuan teknologi yang erat kaitannya dengan

penyelenggaraan pengolahan data administrasi. Sebuah aktifitas yang mengelola

dan memonitoring data barang baik didapatkan melalui dari hibah maupun

anggaran belanja yang diadakan, biasa disebut dengan inventarisasi barang.

Kegiatan pendataan akan relatif lebih mudah dikontrol dimana saja dan kapan saja.

Dengan cara seperti ini akan mempengaruhi dan memudahkan dalam proses

pencatatan dan pengelolaan barang.(ROZAK, 2020)

Inventaris merupakan aset utama dari bagian instansi, dan begitu juga untuk

menunjang proses bisnis suatu instansi perlu adanya hardware, software, dan

brainware. Kegiatan inventarisasi adalah melaksanakan pencatatan, pendaftaran,

proses mengelola pengadaan, dan persediaan barang yang dimiliki oleh instansi.

Dalam pengolahan dan mengelola data inventaris teknologi informasi yang baik

serta akurat dapat mengetahui apa saja hardware, software, dan brainware yang

ada adalah salah satu bagian tugas operator dari tiap-tiap instansi. Tiap instansi

disetiap bagian, pemanfaatan inventaris teknologi informasi merupakan

bagaimana serta sejauh mana kondisi yang ada saat ini. Faktor-faktor yang
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mempengaruhi inventarisasi teknologi informasi antara lain apa saja dari

inventaris hardware, software dan brainware di suatu instansi. Pengelolaan

inventaris teknologi informasi, pihak instansi belum menggunakan aplikasi

apapun terlebih masih menggunakan pencatatan manual. Dokumen inventaris

tersebut menggunakan lembar dokumen sejenis kertas yang berisi pencatatan data

inventaris.(Ahmad, 2018)

Aplikasi inventarisasi sarana dan prasarana merupakan alat bantu dalam

menampilkan atau mendata sarana dan prasarana , melaporkan, dan memproses

laporan kepada accounting (atasan) atau orang yang menggunakan. Sarana yang

dimaksud adalah benda atau barang yang ada di kantor sedangkan prasarana yaitu

letak dari benda yang akan di alokasikan ke suatu ruangan. Aplikasi inventaris ini

dibuat agar mempermudah dalam pengolahan data maupun memproses serta

memudahkan kita dalam mencari data maupun pembuatan laporan (Darusman,

2017). Dahulu manusia menyimpan semua informasi dan dokumen menggunakan

buku yang disimpan dalam lemari dokumen, maka sekarang berubah

menggunakan komputer untuk menyimpan data-data suatu perusahaan. Maka dari

adanya pernyataan ini dapat diambil, bahwa pentingnya teknologi informasi di

bidang pemerintahan dalam upaya mendukung kinerja pegawai dan

pegawai.(PRAMADHAN et al., 2020)

Kantor lurah 26 Ilir adalah kantor yang berada di Kelurahan 26 Ilir berletak di

Kecamatan Bukit Kecil, Kota Palembang. Kantor lurah 26 Ilir memiliki macam

barang / benda dengan berbagai kondisi, ada yang masih layak untuk digunakan

dan ada juga yang sudah tidak layak pakai seperti meja, kursi, komputer dan

lainnya. Sarana dan prasarana Seiring hari-hari berganti, maka perlu adanya

pembaruan dan pengusulan pengajuan barang sesuai dengan tuntutan keperluan

yang dibutuhkan. Maka dari itu, dalam kegiatan pengadaan barang diperlukan

sebuah alat pembuat laporan barang secara otomatis yakni sesuai dengan data

yang tersimpan didalam basis data agar bisa menghasilkan laporan yang tepat dan

akurat sesuai dengan data didalam sistem yang tersedia, maka sebaiknya petugas

inventaris difasilitasi sebuah aplikasi pengelola data barang yang terdapat pada

komputer.
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Dalam keadaan inventaris kantor atau instansi disetiap tahunnya pegawai

akan memberikan laporan kepada pemerintah pusat. Adapun penyajian laporan

disampaikan menggunakan data yang telah didapatkan oleh petugas melalui

kegiatan pencatatan data barang secara manual. Dengan cara kerja yang seperti

ini maka sering terjadi kesalahan yang mengakibatkan kekeliruan dalam

pendataan data barang, sehingga membuat laporan yang dibuat menjadi kurang

akurat dan tidak tepat. Adapun imbas dari kesalahan pendataan ini adalah

kesulitan petugas apabila akan membuat pengajuan barang sehingga untuk

melakukan pengajuan kembali petugas harus menunggu dalam kurun waktu yang

tidak dapat diperkirakan. Berdasarkan masalah yang penulis amati di lokasi

penelitian, makan penulis menyimpulkan bahwa pada lokasi penelitian tersebut

dibutuhkan sebuah aplikasi inventarisasi yang diharapkan akan membantu petugas

dalam memberikan laporan sesuai dengan data yang telah ada setiap bulannya dan

tentunya dapat mengontrol dan mengambil keputusan dalam pengelolaan data

barang yang perlu diganti untuk selanjutnya ditindak lanjuti. Pada akhirnya

dengan dibuatnya aplikasi ini diharapkan dapat mempermudah petugas dalam

kegiatan pengelolaan data barang atau inventarisasi di kantor.

Berdasarkan uraian latar belakang tersebut maka saya tertarik untuk

membuatkan suatu aplikasi inventarisasi sarana dan prasarana pada kantor

kelurahan 26 Ilir Kota Palembang yang dapat mempermudah dalam proses

inventarisasi agar sistem inventarisasi di kelurahan 26 Ilir menjadi lebih mudah,

efektif dan efisien.
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1.2. Tujuan Penelitian.

Tujuan dari kegiatan tugas akhir ini adalah untuk membangun Pembuatan

Aplikasi Inventarisasi Sarana dan Prasarana Di Kantor Lurah 26 Ilir Kota

Palembang dalam upaya dapat membantu dan mempermudah petugas di Kantor

Lurah 26 Ilir dalam kegiatan pengelolaan data barang maupun data barang per-

ruang. Serta untuk memenuhi syarat dalam menempuh ujian projek akhir prodi

Manajamen Informatika, Fakultas Ilmu Komputer, Universitas Sriwijaya.

1.3. Manfaat

Manfaat yang diharapkan dari adanya penyusunan tugas akhir ini adalah

sebagai berikut:

1. Dapat mempermudah proses inventarisasi suatu sarana dan prasarana.

2. Dengan adanya penelitian ini diharapkan untuk memberikan kemudahan

untuk membuat laporan rutin inventaris.

3. Diharapkan untuk dapat membantu meningkatkan efektivitas kerja instansi

dan menunjang pencapaian tujuan dari sebuah instansi.

1.4. Batasan Masalah

Supaya pokok pembahasan yang dimuat oleh penulis tidak menyimpang dari

topik permasalahan yang seharusnya , maka penulis membuat batasan ruang

lingkup dari topik yang akan dibahas pada penelitian ini yaitu :

1. Menginventarisasi data sarana prasarana pada tiap ruangan yang ada pada

kantor lurah 26 ilir, beserta mencatat setiap detail spesifikasi data barang

yang ada di dalamnya.

2. Pengelolaan data sarana dan prasarana mulai dari barang masuk, barang

per- ruang, dan laporan.
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1.5. Metodologi Penelitian

Berikut ini metodologi penelitian yang penulis terapkan dalam kegiatan

penelitian ini, adalah sebagai berikut :

1.5.1. Tempat Penelitian

Adapun kegiatan penelitian dilaksanakan di Kantor Lurah 26 Ilir Kota

Palembang.

1.5.2. Metode Pengumpulan Data

Ketersediaan data dan ketersediaan informasi sangatlah berperan aktif baik

dalam kegiatan penulisan maupun penelitian. Adapun ketersediaan data dan

informasi merupakan bahan pokok yang berperan penting dalam sebuah penelitian

untuk menunjang kebutuhan penulis dalam menganalisis dan memecahkan

masalah yang tengah dihadapi. Terdapat 2 macam data yang penulis gunakan

dalam menunjang kegiatan penelitian ini, adapun jenis data tersebut meliputi:

1. Data Pokok ( Primer )

Data Pokok adalah jenis data yang penulis dapatkan secara langsung dengan

melalui objek penelitian terkait .Adapun cara memperoleh data pokok dapat

dilakukan dengan 2 cara yaitu :

a. Kegiatan Wawancara

Dalam kegiatan wawancara, penulis mendapatkan data dengan cara

melakukan wawancara secara langsung dengan petugas yang berkaitan di

tempat penelitian untuk mendapatkan data yang akurat dan tepat. Pada

kegiatan penelitian ini, penulis melakukan interview langsung dengan petugas

bendahara barang di kantor lurah 26 Ilir Kota Palembang.
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b. Kegiatan Pengamatan

Pada kegiatan pengamatan, penulis melakukan pengamatan dan terjun

langsung ke lokasi penelitian untuk memahami dan mengetahui kondisi

lapangan yang sebenarnya, serta untuk mempelajari sistem inventarisasi yang

berjalan pada tempat penelitian.

2. Data Penunjang

Data penunjang atau data sekunder merupakan data yang diperoleh dari hasil

penelitian orang lain atau melalui sebuah publikasi artikel, studi pustaka maupun

jurnal. Dalam mendapatkan data penunjang, penulis mengumpulkan dan

mempelajari berbagai jurnal maupun publikasi artikel ilmiah mengenai kegiatan

inventarisasi sekaligus membantu penulis memahami hal-hal dasar lainnya yang

tidak penulis dapatkan dari data pokok yang telah dikumpulkan sebelumya.

1.5.3. Metode Pengembangan Sistem

Pada penelitian ini, penulis memilih metode pengembangan air terjun atau

metod waterfall pada kegiatan pengembangan sistem. Menurut Kadir (2003),

metode air terjun adalah metode pengembangan perangkat lunak yang dilakukan

secaara berurutan, dimana setiap kegiatan yang dilakukan telah tersusun dan

terstruktur sehingga penulis tinggal menjalankan dan menyelesaikan tahap demi

tahap untuk melanjutkan ketahap pengembangan selanjutnya. Adapu tahapan pada

metode air terjun ini adalah meliputi sebagai berikut :

1. Analisis Kebutuhan Sistem

Tahap Analisis sistem dapat dimaknai sebagai kegiatan penguraian suatu

sistem informasi yang lengkap menjadi lebih spesifik pada bagian dan

komponennya dengan tujuan untuk mengidentifikasi dan mempelajari sebuah

masalah, serta kebutuhan sistem yang diharapkan agar sesuai dengan kondisi

lapangan yang diharapkan.
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2. Desain Sistem

Pada proses desain atau perancangan sistem ini, penulis melakukan

penerjemahan antara kebutuhan sistem ke dalam perancangan sistem yang akan

dibuat. Kegiatan ini berfokus pada detail logika pemrograman, algoritma,

tampilan antarmuka dan aristektur perangkat lunak. Adapun pada tahap desain

sistem ini memiliki dua tujuan utama, meliputi:

1. Memenuhi kebutuhan user / pengguna.

2. Memberkan gambaran maupun visualisasi sebuah sistem yang akan

dibangun agar mudah dipahami oleh programmer dalam teknis pembuatan

program.

Tujuan ke 2 ini lebih mengarah kepada detail pada gambaran sistem, adapun

kriteria sebuah desain sistem yang baik agar mudah dipahami dalam pembuatan

suatu program adalah seperti karakteristik berikut ini:

a. Perancangan sistem yang dibuat harus jelas, mudah dipahami dan

digunakan.

b. Perancangan sistem haruslah sesuai dengan kebutuhan sistem

seharusnya yang telah dianalisis pada tahap sebelumnya, sehingga

tidak terjadi kekeliruan dalam pembuatan program.

3. Implementasi dan Uji Coba Sistem

Implementasi atau penerapan adalah kegiatan menerjemahkan suatu

rancangan sistem ke dalam bahasa pemrograman. Tahap penerapan ini merupakan

tahap menuliskan kode program dan memposiskan sistem sehingga siap

dieksekusi dan digunakan.

Tahap uji coba sistem akan dimaksimalkan pada tahap ini. Adapun maksud

dari uji coba ini adalah untuk menemukan kekeliruan pada sistem sehingga

selanjutnya dapat di evaluasi.
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4. Penerapan Sistem

Tahap ini dikatakan sebagai ujung dalam pembangunan sebuah sistem.

Setelah penulis melakukan kegiatan analisis sistem, perancangan dan pengkodean,

sistem , maka pada tahap ini sistem secara resmi dikatakan rilis dan siap

digunakan oleh pengguna yang membutuhkannya.

5. Pemeliharaan Sistem

Adapun sebuah aplikasi yang kita gunakan pada kemudian hari akan

mengalami pembaruan dan perubahan, adapun perubahan ini dapat disebabkan

oleh tuntutan perkembangan zaman dan kebutuhan baru yang diperlukan

pengguna aplikas dimasa depan.
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