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PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Perpustakaan ialah tempat penyimpanan buku berdasarkan tata letak tertentu 

yang berfungsi untuk dibaca bukan dijual (MaritTeknologi & Informatika, 2018). 

Perpustakaan sekolah adalah fasilitas dari sekolah yang dapat mendukung kegiatan 

belajar mengajar sehingga dapat mendorong terciptanya pendidikan yang 

berkualitas di Indonesia dan berfungsi untuk mencerdaskan kehidupan bangsa. 

Keberadaan sebuah perpustakaan sekolah berfungsi untuk memenuhi kebutuhan 

informasi bagi para murid di sekolah (Novriliam & Yunaldi, 2012).. 

Kehadiran sebuah perpustakaan di SD Negeri 145 Kabupaten OKU berperan 

penting dalam proses pembelajaran bagi para siswa. Kegiatan yang dilakukan di 

perpustakaan SD Negeri 145 Kabupaten OKU yaitu pendataan data buku, 

pendataan data anggota, pembuatan laporan, serta proses peminjaman dan 

pengembalian buku. Permasalahan yang ada di perpustakaan SD Negeri 145 

Kabupaten OKU ini adalah pengelolaan data peminjaman atau pengembalian buku, 

dan pembuatan laporan perpustakaan yang dilakukan secara konvesional oleh 

petugas perpustakaan, seringkali terjadi kesalahan yang mengakibatkan hasil yang 

kurang teliti dan memakan waktu yang lama. Sehingga pengecekan yang dilakukan 

pengawas dari dinas pendidikan tidak berjalan dengan baik.  

Untuk mengatasi masalah yang terjadi di perpustakaan SD Negeri 145 

Kabupaten OKU, maka penulis mengusulkan pembangunan sistem yang akan 

digunakan sebagai bahan penulisan projek akhir yang berjudul “Aplikasi 
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Peminjaman Buku pada Perpustakaan SD Negeri 145 Kabupaten OKU 

Berbasis Website”. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, maka dapat diambil 

permasalahan sebagai berikut, bagaimana membangun aplikasi peminjaman buku 

berbasis website, yang dapat membantu transaksi peminjaman buku dan 

pengelolaan data administrasi di perpustakaan SD Negeri 145 OKU?. 

1.3 Tujuan 

Tujuan dari projek akhir ini adalah membangun dan merancang aplikasi 

peminjaman buku pada perpustakaan SD Negeri 145 Kabupaten OKU berbasis 

website untuk meminimalisir kesalahan pendataan dan membantu transaksi 

peminjaman buku di perpustakaan SD Negeri 145 Kabupaten OKU. 

1.4 Manfaat 

Manfaat yang diinginkan dari hasil penyusunan projek akhir ini adalah 

sebagai berikut : 

1. Bagi Pengguna 

- Memudahkan petugas perpustakaan untuk mendata koleksi buku. 

- Memudahkan petugas perpustakaan untuk mendaftarkan anggota 

perpustakaan. 

- Memudahkan petugas perpustakaan dalam proses peminjaman atau 

pengembalian buku. 

- Meningkatkan pelayanan petugas terhadap siswa. 

2. Bagi Penulis 

- Memberikan pengetahuan dan pengalaman baru bagaimana cara 

membangun sistem perpustakaan. 
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- Memberikan pengetahuan tentang kegiatan administrasi di 

perpustakaan. 

1.5 Batasan Masalah 

Agar pembahasan lebih terfokus dan terarah serta tidak menyimpang dari topik inti, 

maka penulis membatasi ruang lingkup yang akan dibahas, agar dapat mencapai 

kesimpulan yang tepat sehingga terhubung dengan aplikasi yang telah dibangun 

sebagai berikut : 

1. Aplikasi yang dibangun berbentuk website dan berfokus pada proses 

peminjaman dan pengembalian buku.  

2. Aplikasi yang dikembangkan ialah penginputan data anggota, data buku, 

transaksi peminjaman dan pengembalian buku, serta pembuatan laporan 

yang keluar dalam bentuk PDF. 

3. Metode yang digunakan dalam pengembangan aplikasi, yaitu dengan 

menggunakan metode Waterfall.  

4. Implementasi sistem menggunakan framework codeigniter dan Mysql 

sebagai databasenya. 
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