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ABSTRAK 

 

PEMBUATAN VIDEO PROFIL BERBASIS MULTIMEDIA SEBAGAI 

MEDIA INFORMASI PADA STIE AKUBANK MULIA DARMA 

PRATAMA 

 

Oleh : 

Alyssa Tasya Tsaqila    09010581822019 

Pada projek akhir ini penulis melakukan pembuatan video profil pada Sekolah 

Tinggi Ilmu Ekonomi Akubank Mulia Darma Pratama yang berbasis multimedia 

sebagai media informasi dari perguruan tinggi swasta tersebut. Metode yang 

digunakan untuk pengambilan data dalam pembuatan video profil adalah observasi 

langsung ke tempat penelitian, wawancara dengan pihak lembaga, serta studi 

pustaka dengan mengumpulkan dan meneliti berbagai modul, jurnal maupun video 

dari berbagai media. Adapun hasil dari pembuatan video profil perusahaan pada 

STIE Akubank Mulia Darma Pratama ini dapat digunakan oleh lembaga sebagai 

media informasi untuk memperkenalkan STIE Akubank Mulia Darma Pratama 

kepada masyarakat serta membangun kepekaan merek terhadap masyarakat. 

Berdasarkan hasil tersebut maka video profil yang dibuat dapat digunakan sebagai 

sarana publikasi dan untuk menarik mahasiswa dan mahasiswi baru sebagai upaya 

peningkatan kualitas mutu pendidikan.  

Kata kunci: video, profil perusahaan, multimedia, media informasi 
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ABSTRACT 

 

DESIGNING MULTIMEDIA-BASED PROFILE VIDEO AS AN 

INFORMATION MEDIA AT INSTITUTE OF ECONOMIC SCIENCE 

AKUBANK MULIA DARMA PRATAMA 

 

By : 

        Alyssa Tasya Tsaqila   09010581822019 

In this final project, the author makes a profile video at the Akubank Mulia 

Darma Pratama School of Economics which is based on multimedia as a medium 

of information from the private university. The method used for data collection in 

making profile videos is direct observation to the research site, interviews with the 

institution, and literature study by collecting and researching various modules, 

journals and videos from various media. The results of making a company profile 

video at Akubank Mulia Darma Pratama School of Economics can be used by 

institutions as information media to introduce Akubank Mulia Darma Pratama 

School of Economics to the public and build brand awareness to the public. Based 

on these results, the profile video created can be used as a means of publication and 

to attract new students as an effort to improve the quality of education. 

Keywords: video, company profile, multimedia, information media 
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BAB 1  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Seiring dengan berkembangannya teknologi dan multimedia, metode 

penyaluran informasi digital menjadi alternatif pilihan yang efektif. Media digital 

seperti video dan infografik telah menjadi pilihan yang tepat untuk memberikan 

informasi menarik seputar perusahaan maupun instansi. Salah satu cara yang 

banyak dipilih untuk meningkatkan brand awareness kepada masyarakat adalah 

dengan membuat video profil.  

Multimedia dapat digunakan sebagai sarana pemberi informasi, salah satunya 

adalah dengan pembuatan video profil. Company Profile adalah profil atau 

gambaran dari suatu instansi maupun perusahaan agar dapat lebih dikenal oleh 

khalayak umum sebagai fasilitas untuk memberi informasi dan mempromosikan 

instansi atau perusahaan tersebut. Sedangkan menurut Wicaksono company profile 

memiliki fungsi yang paling utama antara lain yaitu sebagai media penyimpanan 

data ataupun file mengenai profil manajemen perusahaan untuk memperkenalkan 

instansi kepada audiens ataupun masyarakat luas (Wicaksono, 2017). 

Media Informasi didefinisikan sebagai kemampuan untuk mengakses, 

menganalisis, dan membuat media, merupakan prasyarat bagi masyarakat untuk 

mewujudkan haknya atas kebebasan informasi dan ekspresi (Reineck & Lublinski, 

2015). Secara umum media informasi juga dapat diartikan sebagai sarana untuk 

menyalurkan informasi mengenai suatu topik tertentu kepada masyarakat umum. 
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Sekolah Tinggi Ekonomi Akubank Mulia Darma Pratama merupakan salah 

satu lembaga yang bergerak di bidang pendidikan keuangan dan perbankan di 

Indonesia, lebih tepatnya di Palembang. STIE Mulia Darma Pratama 

menyelenggarakan pendidikan akademik program Sarjana (S1) bidang 

Manajemen dan Akuntansi yang memiliki media pembelajaran serta teknologi 

terbilang cukup baik dan memadai, akan tetapi STIE Mulia Darma Pratama belum 

memiliki video profil, yang menyebabkan minimnya penyampaian informasi 

mengenai STIE Mulia Darma Pratama. 

Dengan dibuatnya video profil pada STIE Mulia Darma Pratama diharapkan 

dapat memaksimalkan penyajian informasi mengenai STIE Mulia Darma Pratama 

kepada masyarakat umum, khususnya di dunia pendidikan, yang bertujuan untuk 

menginformasikan serta membangun citra dari instansi pendidikan tersebut dan 

disajikan dengan visual yang interaktif dan menarik untuk para calon mahasiswa 

yang berminat untuk masuk ataupun melanjutkan studinya di STIE Mulia Darma 

Pratama. 

Berkaitan dengan hal tersebut, penulis telah membuat sebuah video profil 

yang akan dijadikan sebagai sumber untuk penulisan laporan projek akhir dengan 

judul “Pembuatan Video Profil Berbasis Multimedia Sebagai Media Informasi 

pada STIE Akubank Mulia Darma Pratama”. Sehingga dapat mempercepat 

proses penyampaian informasi mengenai instansi pendidikan tersebut secara 

efektif. 
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1.2 Batasan Masalah 

Batasan masalah dalam projek ini adalah: 

1. Pembuatan profil perusahaan akan dihasilkan dalam bentuk gabungan animasi 

teks dan video pada STIE Mulia Darma Pratama. 

2. Software pendukung yang digunakan dalam pembuatan video profil ini adalah 

Adobe Premiere Pro CC 2020. 

3. Yang terlibat sebagai objek shooting video profil ini meliputi Wakil Ketua I 

Bidang Akademik, Kepala Program Studi Manajemen dan Akuntansi, Kepala 

Lab. Bahasa, dan Penjaga Perpustakaan, gedung, ruang serta fasilitas yang ada 

pada STIE Mulia Darma Pratama, serta pemandangan mengenai kota 

Palembang dan wilayah sekitar STIE Mulia Darma Pratama. 

4. Pengumpulan data dilakukan secara bertahap sesuai dengan skenario atau 

storyboard yang dibuat dan divalidasi oleh dua pembimbing. Naskah atau 

storyboard difokuskan pada lingkungan STIE Mulia Darma Pratama. 

5. Video profil STIE Mulia Darma Pratama yang dihasilkan akan berformat mp4 

dan berdurasi ± 5 – 10  menit. 

1.3 Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian pada latar belakang, suatu instansi baiknya memiliki 

sebuah company profile terutama berbasis multimedia seperti video yang dapat 

memudahkan target audiens untuk mendapatkan informasi mengenai instansi 

tersebut. Oleh karena itu pembuatan video profil disajikan dengan visual menarik, 

interaktif, dan dapat menampilkan informasi secara jelas. Maka perumusan masalah 

dalam Projek Akhir ini adalah bagaimana membuat video profil perusahaan pada 

STIE Akubank Mulia Darma Pratama. 
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1.4 Tujuan 

1. Memperkenalkan STIE Mulia Darma Pratama kepada masyarakat luas. 

2. Sebagai sarana publikasi STIE Mulia Darma Pratama dalam bidang multimedia 

interaktif video profil. 

3. Memproduksi video profil pada STIE Mulia Darma Pratama sebagai sarana 

dalam memberikan informasi dan promosi kepada pihak sekolah. 

1.5 Manfaat 

1. Dapat berperan sebagai sarana informasi, publikasi serta promosi STIE Mulia 

Darma Pratama. 

2. Membantu meningkatkan kualitas branding pada STIE Mulia Darma 

Pratama. 

3. Dibuatnya video profil yang dapat di akses masyarakat luas untuk mengetahui 

secara umum mengenai identitas dari STIE Mulia Darma Pratama. 

1.6 Metode Penelitian 

1.6.1 Waktu dan Lokasi Penelitian 

Penelitian dilaksanakan di Sekolah Tinggi Ilmu Ekonomi AKUBANK 

Mulia Darma Pratama area palembang, Sumatera Selatan. 

Alamat  : Jalan Jendral Ahmad Yani, 13 Ulu, Kecamatan Seberang Ulu 1,  

Kota Palembang. 

1.6.2 Metode Pengambilan Data 

Metode pengambilan data yang digunakan pada penyusunan projek akhir ini 

adalah : 
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a. Studi Pustaka 

Pengambilan data melalui penelitian kepustakaan adalah dengan 

mengumpulkan dan meneliti berbagai modul, jurnal, video pengantar, dan artikel 

dari berbagai media. 

Pengambilan data melalui studi pustaka yaitu dengan mengumpulkan dan 

meneliti berbagai modul, jurnal, video profil, dan artikel dari berbagai media yang 

dapat digunakan sebagai referensi dan membantu penulis memperoleh pengetahuan 

dasar yang dibutuhkan untuk membuat laporan projek akhir ini. 

b. Wawancara 

Pengumpulan data dilakukan melalui wawancara langsung dengan institusi 

pendidikan, seperti wawancara tatap muka dengan pihak instansi seperti kaprodi, 

dosen, mahasiswa dan staf yang ada. 

1.6.3 Tahap Pembuatan Video 

a) Pra Produksi 

Pra Produksi merupakan masa persiapan sebelum terjun langsung dalam 

pembuatan video profil. Pada pra produksi terdapat beberapa tahapan (Rini, 2020) 

yaitu: 

1) Konsep Umum 

Pada proses ini dilakukan penentuan tema, ide atau konsep awal sebelum 

membuat naskah dan storyboard.  

2) Pembuatan Storyboard 

Pembuatan storyboard berdasarkan dari hasil analisa data seperti observasi, 

wawancara, serta studi pustaka yang dibuat dalam bentuk tabel. 
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3) Analisis Kebutuhan 

Pada tahapan ini dilaksanakan analisis keperluan dan mempersiapkan 

kebutuhan dalam pembuatan video profil baik perangkat hardware seperti kamera, 

laptop, tripod atau software seperti aplikasi Adobe Premiere Pro dan Adobe After 

Effects. 

b) Produksi 

Pada proses produksi ini dilakukan shooting atau capturing yaitu proses 

penangkapan gambar dan video yang disesuaikan dengan naskah maupun 

storyboard yang sudah dibuat pada masa pra-produksi. 

c) Pasca Produksi 

Pasca produksi merupakan tahapan akhir setelah kegiatan penangkapan 

gambar selesai lalu rekaman disusun sesuai dengan skenario yang telah ditentukan.  

Ada beberapa tahap dalam pasca produksi video (Prihatmana, 2010), yaitu: 

1) Logging 

Proses pencatatan dan pemilihan gambar atau video berdasarkan naskah atau 

storyboard yang telah dibuat. 

2) Digitizing 

Proses pemilihan atau transfer gambar dan video yang terdapat dalam alat 

perekam berupa kamera kedalam komputer. 

3) Editing 

Menggabungkan seluruh scene yang telah direkam lalu ditata berurutan sesuai 

dengan alur yang telah dibuat. 
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4) Mixing 

Proses penyesuaian audio yang harus di gabungkan ke dalam video. 

5) Testing 

Pengecekan terhadap suatu projek video dan mencatat letak error ataupun 

kesalahan yang terjadi pada projek tersebut. 

6) Finishing 

Pada tahap terakhir ini dilakukan rendering video yang sudah jadi.  
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