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IMPLEMENTASI SISTEM KEAMANAN RUANGAN
BERBASIS FACE RECOGNITON

Oleh:
ALIFAH AJENG FIKARIMAH 09030581822031

ABSTRAK

Satu dari banyak hak asasi yang dimiiki setiap individu manusia ialah setiap
orang berhak hidup dengan rasa aman. Tingginya laju kejahatan dan pencurian yang
cukup sering pada era saat ini, membuat sebuah kerangka keamanan menjadi
sebuah kebutuhan mutlak untuk dijalankan, untuk itu diperlukan sebuah perangkat
kerangka keamanan. Perkembangan metode pengenalan wajah sangat rumit karena
wajah manusia sangat tidak terduga, multidimensi, dan sering berubah sesuai

perubahan iklim dan keadaan.

Tujuan  dari  penelitian  ini  yaitu untuk Merancang dan
mengimplementasikan sistem keamanan pada ruangan dengan berbasis Face
Recognition dan Membuat sistem pengaman elektronik pada ruangan dengan
menggunakan ESP32-CAM sebagai mikrokontroler sekaligus kamera, Relay,
Solenoid Door Lock, Buzzer dan Regulator MP1584/LM2595 sebagai penurun
tegangan adaptor. Berdasarkan hasil pengujian yang dilakukan diketahui bahwa
alat ini dapat bekerja dengan baik untuk pengenalan wajah dan membuka pintu
untuk wajah yang telah disimpan pada daftar pemilik ruangan dalam keadaan
cahaya yang cukup dan berhadapan ke kamera.

Kata Kunci: Sistem Keamanan Ruangan, ESP32-CAM, Solenoid Door Lock,

Relay, Regulator MP1584/LLM2596, Buzzer.



IMPLEMENTATION OF FACE RECOGNITON-BASED
SECURITY SYSTEM

By:

ALIFAH AJENG FIKARIMAH 09030581822031

ABSTRACT

One of the many human rights that every human individual has is that
everyone has the right to live with a sense of security. The high rate of crime and
theft that is quite frequent in the current era, makes a security framework an
absolute necessity to run, for that we need a security framework. The development
of facial recognition methods is very complicated because human faces are very
unpredictable, multidimensional, and often change according to changing climates
and circumstances.

The purpose of this research is to design and implement a security system
in the room based on Face Recognition and to make an electronic security system
in the room using ESP32-CAM as a microcontroller as well as a camera, Relay,
Solenoid Door Lock, Buzzer and MP1584/LLM 2595 regulator as a voltage reducer
adapter. Based on the results of the tests carried out, it is known that this tool can
work well for facial recognition and opening the door for faces that have been
stored on the room owner's list in a state of sufficient light and facing the camera.
Keywords: Room Security System, ESP32-CAM, Solenoid Door Lock, Relay,

MP1584/LLM2596 Regulator, Buzzer.
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1.1

BAB |

PENDAHULUAN

Latar Belakang

Satu dari banyak hak asasi yang dimiiki setiap individu manusia ialah
setiap orang berhak hidup dengan rasa aman. Rasa aman terdapat pula pada
Undang-Undang Dasar Negara Republik Indonesia (UUD NRI 1945). Pada
pasal 28G Ayat (1) UUD NRI 1945 menyebutkan: “Setiap orang berhak atas
perlindungan diri pribadi, keluarga, kehormatan, martabat, dan harta benda
yang di bawah kekuasaannya, serta berhak atas rasa aman dan perlindungan
dari ancaman ketakutan untuk berbuat atau tidak berbuat sesuatu yang

merupakan hak asasi”.[1]

Perasaan bahwa semuanya baik-baik saja memiliki faktor yang sangat
luas karena mencakup berbagai perspektif dan ukuran, mulai dari ukuran
politik, legitimasi, penjagaan, keamanan, sosial dan moneter. Wawasan dan
petunjuk yang biasanya digunakan untuk mengukur perasaan individu bahwa
semuanya baik-baik saja dengan dunia adalah penanda negatif, misalnya
jumlah pelanggaran (crime total), jumlah individu yang dalam bahaya dan
dihadapkan pada kesalahan (crime rate) per 100.000 manusia, dan saat

kejadian tindak pidana. [2]

Berdasarkan data Statistik Kriminal Tahun 2020 yang diterbitkan Badan
Pusat Statistik (BPS) yang menghimpun data keseluruhan statistik kejadian
tindak terjadinya pelanggaran hak/milik tanpa memanfaatkan kekrasan, antara
lain pembobolan kendaraan bermotor, pemusnahan/pemusnahan barang

1



dagangan, pembakaran yang disengaja dan tindakan menadah. Jumlah
kejadian tindak kejahatan perampokan tanpa pemanfaatan kekerasan selama
periode 2017-2019 secara umum relatif berkurang. Dari hasil statistik yang
dirangkum berdasarkan catatan dari Biro Pengendalian Operasi, Mabes Polri,
memperlihatkan bahwa jumlah tindakan pelanggaran hak/milik tanpa
pemanfaatan kekerasan pada tahun 2017 adalah 107,042 kejadian menjadi
90,757 kejadian pada tahun 2018, dan berkurang menjadi 80.450 tindakan pada

tahun 2019. [3]

Tingginya laju kejahatan dan pencurian yang cukup sering pada era saat
ini, membuat sebuah kerangka keamanan menjadi sebuah kebutuhan mutlak
untuk dijalankan, untuk itu diperlukan sebuah perangkat kerangka keamanan
yang bisa mengimbangi secara maksimal peluang yang ideal untuk menjamin
sumber daya dan perlindungan yang dapat diklaim. Sehingga dipercaya bahwa
security framework dapat memberikan perasaan aman serta memberikan rasa
bahwa semuanya baik-baik saja dan menenangkan, demikian juga tentunya
dengan security framework dapat mengurangi prosentase kejahatan yang

terjadi secara lokal, baik perampokan maupun kejahatan lainnya.[4]

Sidik jari dan kunci rahasia atau password menjadi 2 alat keamanan
yang paling sering difungsikan sebagai kerangka kerja atau sistem keamanan.
Ada berbagai alat cetak sidik jari yang dijual di toko-toko. Biayanya juga
masih mahal. Kesan keamnanan sidik jari ini memiliki kekurangan, lebih
tepatnya bahwa kekurangan ini adalah kemampuan untuk menirukan sidik jari
dari yang memiliki rumah tersebut. Sidik jari bisa ditemukan seperti pada

botol bekas setelah diminum dengan sidik jari dari yang memiliki rumah
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tersebut. Selanjutnya, kunci rahasia atau password memiliki kekurangan jika
kunci rahasia tidak pernah menunjukkan tanda-tanda perubahan oleh
pemiliknya sehingga ada tanda-tanda atau bekas yang telah ditekan pada
benda tersebut oleh pemiliknya.[5]

Perkembangan metode pengenalan wajah sangat rumit karena wajah
manusia sangat tidak terduga, multidimensi, dan sering berubah sesuai
perubahan iklim dan keadaan. Selanjutnya, pembentukan sistem pengenalan
wajah terprogram serta ekspresinya cukup sulit bagi para ahli hingga saat ini.
Biometrik adalah inovasi pengenalan terhadao diri yang memanfaatkan
bagian tubuh atau perilaku manusia. Misalnya, dengan mengamati sidik jari,
retina, iris, desain dari wajah. Sangat mungkin atribut biometrik yang paling
banyak digunakan dalam penelitian sejauh ini adalah sorotan wajah, misalnya,

untuk lokasi wajah dan pengenalan wajah.[4]

Menurut latar belakang dan penelitian yang ada sebelumnya, kemudian
peneliti memilih kasus diatas menjadi bahan penelitian projek akhir dengan
judul “Implementasi Sistem Keamanan Ruangan Berbasis Face

Recognition”.

Rumusan Masalah

Berdasarkan dari latar belakang diatas, maka rumusan masalah pada projek

ini adalah bagaimana hasil implementasi sistem keamanan ruangan berbasis face

recognition.



1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang diuraikan di atas, maka diberikan beberapa

batasan masalah dalam Proyek akhir ini sebagai berikut :

1. Mikrokontroler dan kamera yang digunakan pada projek ini adalah
ESP32CAM.

2. Input berupa gambar wajah untuk dikenali dengan ESP32CAM dan
Output berupa solenoid door lock dan buzzer.

3. Pengambilan wajah/pendeteksian wajah dilakukan pada sebuah ruangan
dengan berbagai kondisi pencahayaan.

4. Hanya dapat diakses oleh wajah yang telah disimpan.

5. Alat diletakkan pada ketinggian minimal 1,5 meter.

6. Studi kasus dilakukan pada pintu kamar penulis .

1.4 Tujuan

Tujuan yang ingin dicapai pada pembuatan projek ini adalah sebagai berikut:

1. Merancang dan mengimplementasikan sistem keamanan pada
ruangan dengan berbasis Face Recognition.

2. Membuat sistem pengaman elektronik pada ruangan.

1.5 Manfaat

Manfaat dari pembuatan projek ini adalah sebagai berikut:

1. Dapat melindungi aset dan privasi pada ruangan yang dimiliki dan

memberikan rasa aman dan nyaman.



2. Dapat mengendalikan solenoid door lock secara otomatis berbasis
face recognition.
3. Menekan angka kriminalitas yang terjadi baik pencurian maupun

kejahatan yang lain.

1.6 Metode Penelitian

Terdapat pula tahapan metode yang dimuat dalam merealisasikan
penelitian tugas akhir ini dapat dilihat pada diagram alir dibawah ini antara lain

sebagai berikut:

v

Studi Literatur

v

Analisis Kebutuhan

Perancangan Sistem

i TIDAK

Implementasi dan Pengujian

YA

Berhasil?

Kesimpulan dan Saran

Selesai

Gambar 1. 1 Flowchart Metode Penelitian



1. Metode Literature
Pada metode penelitian ini dilakukan untuk mencari referensi guna
membantu penyelesaian tercapainya projek akhir, yang bersumber pada

buku artikel penelitian, skripsi, dan jurnal.

2. Metode Analisis Kebutuhan Sistem
Pada metode analisis kebutuhan sistem ialah suatu cara untuk
memudahkan dalam perencanaan, perancangan dan pembuatan alat
secara spesifikasi agar sistem yang dilakukan terlaksana sebagaimana

yang diharapkan.

3. Metode Konsultasi
Pada metode konsutasi ialah kegiatan tanya jawab dengan dosen
pembimbing.
4. Metode Perancangan Sistem
Metode perancangan sistem merupakan suatu gambaran rangkaian
pembuatan alat yang akan dibangun atau dibuat dengan menggunakan

perangkat lunak (Software) dan perangkat keras (Hardware).

5. Metode Implementasi dan Pengujian
Pada cara yang digunakan ini ialah mengimplementasi alat yang
akan dibuat menjadi sistem yang nyata dan dilakukan pengujian alat
atau langkah terakhir dalam pembuatan projek tugas akhir ini. Yang
mana hal tersebut bertujuan agar dapat mengetahui apakah
mengidentifikasi apakah bagian (Hardware) yang dimanfaatkan serta
perangkat lunak atau software bisa bekerja sesuai dengan

sebagaimana yang diharapkan.



1.7 Sistematika Penulisan

Penulisan laporan projek tugas akhir ini terdiri beberapa bab dengan

susunan sebagai berikut:

1. Bab | Pendahuluan

Pada bab ini menggambarkan latar belakang, rumusan masalah, tujuan,

manfaat, metode penelitian dan sistemtika penulisan

2. Bab Il Dasar Teori

Pada bab ini menjelaskan informasi yang bersifat sebagai landasan
fikiran yang digunakan dalam penelitian serta referensi pendukung dari

penelitian sebelumnya yang berhubungan dengan sistem keamanan

ruangan berbasis Face Recognition.

3. Bab Il Perancangan Alat

Pada bab ini menggambarkan kebutuhan bahan yang diperlukan dalam
merancang sistem dan alur perancangan alat yang terdiri dari perangkat

lunak (Software) dan perancangan perangkat keras (Hardware).

4. Bab 1V Hasil dan Pembahasan

Pada bab ini menjelaskan tentang hasil dan analisis dari pengujian alat
yang dicobakan dalam berbagai keadaan guna menguji Face Recognition

dalam mengenal wajah pada sistem keamanan ruangan.

5. Bab V Kesimpulan dan Saran

Pada bab ini berisi tentang kesimpulan dari penulis mengenai penelitian

yang telah dilakukan serta saran untuk mengembangkan lebih lanjut agar

memperoleh hasil yang lebih baik.
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