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IMPLEMENTATION OF CI/CD USING JENKINS IN E-POK 
SYSTEM DEVELOPMENT PT PUPUK SRIWIDJAJA 

 

By: 

Ichvandi Octa Maulana 
09021381722105 

 

 

ABSTRACT 

 

The process of developing software and distributing software to users is done 

separately and manually in most companies that are still developing, so it takes a 

long time from the development process to reach the users. This research applies 

Continuous Integration / Continuous Deployment (CI/CD) to the PT Pupuk 

Sriwidjaja E-POK system development process in order to accelerate the system 

development process and make the system more up-to-date and users get the latest 

applications faster. Based on the results of this study it can be concluded that by 

implementing CI/CD can automate and simplify the development process to the 

deployment process. 

 

Keywords: continuous integration / continuous deployment, jenkins, automation, 

ci/cd 
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ABSTRAK 

 

Proses pengembangan perangkat lunak dan pendistribusian perangkat lunak kepada 

pengguna dilakukan secara terpisah dan manual pada sebagian besar perusahaan 

yang masih berkembang, sehingga membutuhkan waktu yang lama dari proses 

pengembangan hingga sampai kepada pengguna. Penelitian ini menerapkan 

Continuous Integration / Continuous Deployment (CI/CD) pada proses 

pengembangan sistem E-POK PT Pupuk Sriwidjaja agar dapat mempercepat proses 

pengembangan sistem dan membuat sistem menjadi lebih mutakhir serta pengguna 

semakin cepat mendapatkan aplikasi yang terbaru. Berdasarkan hasil penelitian ini 

dapat disimpulkan bahwa dengan menerapkan CI/CD dapat mengotomatisasi dan 

mempermudah proses pengembangan ke proses penyebaran. 

 

Keywords: integrasi berkelanjutan / penyebaran berkelanjutan, jenkins, 

otomatisasi, ci/cd 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Pendahuluan 

Dalam bab pendahuluan ini yang akan dibahas adalah tentang latar belakang 

masalah, rumusan masalah, tujuan dan manfaat dari penelitian, juga batasan 

masalah. Semua bagian pada bab ini menjelaskan keseluruhan gambaran penelitian 

secara umum. 

Dimulai dengan menggunakan Jenkins dimana di dalam Jenkins itu 

menggunakan metode Continuous Integration / Continuous Deployment (CI/CD) 

untuk memudahkan tim pengembang aplikasi dalam merilis setiap kodenya dan 

mencapai Zero Downtime Deployment dalam pengembangan perangkat lunak, 

dimana merupakan latar belakang dari penelitian ini. 

1.2 Latar Belakang 

Sebelumnya, pada proses pengembangan perangkat lunak dan penyebaran 

perangkat lunak kepada pengguna masih dilakukan secara terpisah dan manual pada 

sebagian besar perusahaan yang masih berkembang. Praktik seperti ini sudah mulai 

ditinggalkan karena kedua proses ini membutuhkan waktu yang cukup lama, 

sedangkan seorang pengembang ingin perangkat lunaknya agar selalu dalam 

keadaan yang terbaru. Kini, proses pengembangan aplikasi menjadi semakin cepat. 

Beberapa tahun lalu, pengembang aplikasi merilis versi aplikasi baru dalam 

hitungan tahun atau bulan. Kini sebuah aplikasi bisa memiliki versi baru hanya 

dalam hitunggan minggu atau hari. Pada proses pengembangan  
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perangkat lunak, penerapan praktik CI / CD telah meningkatkan efisiensi proyek. 

Dengan menerapkan praktik CI / CD, fitur baru aplikasi disebarkan kepada 

pengguna di setiap pengiriman sprint yang akan selalu melewati tahap uji coba 

sebelum dikirim ke pengguna.  Otomatisasi telah memungkinkan untuk melakukan 

uji coba yang lebih efisien, sehingga mempercepat proses pengembangan serta 

menghasilkan aplikasi yang lebih handal (Arachchi and Perera, 2018).  

Saat ini ada praktik yang sering digunakan oleh perusahaan yang bernama 

CI / CD. Menurut Shahin et al. (2017) CI / CD adalah industri pengembangan 

perangkat lunak yang memungkinan sebuah organisasi untuk lebih sering dan lebih 

baik dalam merilis sebuah fitur dan produk yang baru. Penerapan CI / CD juga 

menghasilkan beberapa dampak yang positif yaitu, mengurangi waktu pembuatan 

dan pengujian dalam Continuous Integration, meningkatkan visibilitas pada hasil 

pengujian, mendukung pengujian otomatis, mendeteksi kekurangan dan kesalahan, 

menangani masalah keamanan dan skalabilitas, serta meningkatkan proses 

penyebaran sebuah aplikasi.  

Berdasarkan pertimbangan diatas, maka penulis akan membuat penelitian 

yang berjudul Implementasi CI/CD Menggunakan Jenkins pada Pembangunan 

Sistem E-POK PT Pupuk Sriwidjaja.  

1.3 Rumusan Masalah 

 Rumusan masalah pada penelitian ini adalah bagaimana proses 

pengembangan setelah menerapkan CI/CD pada pengembangan aplikasi E-POK? 
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Untuk menjawab rumusan masalah utama tersebut maka menimbulkan beberapa 

aspek pertanyaan atau yang biasa disebut dengan Research Question di bawah ini: 

1. Bagaimana cara mengimplementasikan CI/CD pada proses 

pengembangan aplikasi E-POK PT Pupuk Sriwidjaja? 

2. Apa keuntungan dari menerapkan praktik CI/CD pada proses 

pengembangan aplikasi E-POK PT Pupuk Sriwidjaja? 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini adalah : 

1. Menerapkan CI/CD pada sistem E-POK PT Pupuk Sriwidjaja. 

2. Mengotomatisasi fase pengembangan, fase pengujian, dan fase 

penyebaran pada sistem E-POK PT Pupuk Sriwidjaja. 

1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat penelitian ini adalah : 

1. Mengurangi biaya yang diperlukan untuk mengembangkan sistem E-

POK PT Pupuk Sriwidjaja. 

2. Mempermudah proses pengembangan ke proses penyebaran sistem 

E-POK PT Pupuk Sriwidjaja. 

1.6  Batasan Masalah 

Batasan masalah pada penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Menggunakan perangkat lunak Jenkis 

2. Menggunakan sistem operasi Ubuntu 18.04 

3. Menggunakan server nginx. 

4. Pengujian dilakukan hanya pada sistem E-POK PT Pupuk Sriwidjaja. 
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1.7 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan tugas akhir ini mengikuti standar penulisan tugas  

akhir Fakultas Ilmu Komputer Universitas Sriwijaya yaitu sebagai berikut.  

BAB I PENDAHULUAN 

Bab ini akan membahas tentang latar belakang, rumusan masalah, tujuan 

dan manfaat penelitian, batasan masalah atau ruang lingkup, metodologi penelitian, 

dan sistematika penulisan. 

BAB II KAJIAN LITERATUR 

Bab ini membahas seluruh dasar-dasar teori yang digunakan mulai dari 

definisi sistem, informasi mengenai domain, dan semua yang digunakan pada 

tahapan analisis, perancangan, dan implementasi. 

BAB III METODOLOGI PENELITIAN 

Bab ini membahas mengenai tahap-tahap yang akan diterapkan pada 

penelitian. Setiap rencana dari tahapan penelitian dideskripsikan secara rinci 

berdasarkan kerangka kerja. Dilanjutkan dengan perancangan manajemen proyek 

dalam pelaksanaan penelitian. 

BAB IV PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK 

Bab ini membahas perancangan dan lingkungan implementasi, berupa 

analisis dari masalah yang dihadapi dalam mengimplementasi CI / CD dengan 

Menggunakan Jenkins pada Pembangunan Sistem E-POK PT Pupuk Sriwidjaja.  

BAB V HASIL DAN ANALISIS PENELITIAN  

Bab ini membahas implementasi dari hasil analisis dan perancangan yang 

sudah dilakukan sebelumnya. Hasil analisis berupa kesimpulan yang dapat diambil 
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dari penelitian. Melakukan pengujian perangkat lunak dan pengujian data 

penelitian. 

BAB VI KESIMPULAN DAN SARAN  

Bab ini berisi semua kesimpulan dari uraian-uraian yang telah dibahas 

sebelumnya, dan saran yang diharapkan dapat berguna untuk pengembangan 

penelitian lebih lanjut. 

1.8 Kesimpulan 

Ada enam bab yang dibahas dalam penelitian ini. Bab 1 membahas gagasan 

dasar yang diajukan mengenai implementasi (CI/CD) menggunakan jenkins. Hal 

ini penting untuk memahami konsep dasar tentang apa yang akan dikerjakan. Latar 

belakang masalah dibahas pada bagian 1.2. Pernyataan masalah telah dijelaskan 

sehingga solusi untuk memecahkan masalah dapat diidentifikasi. Selain itu, ada dua 

tujuan yang ingin dicapai dalam mencapai tujuan penelitian. Ruang lingkup 

penelitian ini juga diberikan dengan jelas. Pada bagian akhir, berisi alasan mengapa 

penting untuk melakukan penelitian ini. Bab 2 akan membahas tinjauan dan kajian 

literatur yang berkaitan dengan penelitian. Bab 3 adalah keseluruhan metodologi 

penelitian untuk merinci kerangka penelitian untuk mengembangkan sistem. Bab 4 

akan melanjutkan tahap dari penelitian ini yaitu memberikan gambaran bagaimana 

perangkat lunak dikembangkan sehingga dapat menghasilkan hasil yang akurat 

beserta analisisnya seperti yang akan dituliskan pada Bab 5, pada bagian akhir yaitu 

Bab 6 menjadi kesimpulan dari penelitian yang diajukan, juga menerima saran dari 

semua pihak terkait penelitian ini agar dapat diperbaiki dan dikembangkan lebih 

lanjut. 
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