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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MEMAHAMI TEKS 

HIKAYAT BERBASIS APLIKASI ARTICULATE STORYLINE 3 UNTUK 

SISWA KELAS X DI SMA NEGERI 1 SUNGAI LILIN 

 

ABSTRAK 

Tujuan dari penelitian ini adalah (1) mendeskripsikan kebutuhan siswa dan guru terhadap 

pengembangan media pembelajaran memahami teks hikayat berbasis aplikasi articulate 

storyline 3 untuk siswa kelas X di SMA Negeri 1 Sungai Lilin, (2) mendeskripsikan 

rancangan pengembangan media pembelajaran memahami teks hikayat berbasis aplikasi 

articulate storyline 3 untuk siswa kelas X di SMA Negeri 1 Sungai Lilin, (3) 

mendeskripsikan hasil validasi ahli terhadap pengembangan media pembelajaran berbasis 

aplikasi articulate storyline 3 untuk siswa kelas X di SMA Negeri 1 Sungai Lilin. 

Penelitian dan pengembangan ini mengacu kepada model Allesi dan Trollip dengan 9 

tahap pengembangan. Data diperoleh melalui wawancara, angket, dan uji validasi produk. 

Data hasil wawancara dianalisis menggunakan teknik deskriptif kualitatif. Data hasil 

angket siswa dan guru dianalisis dengan mentabulasi data dari semua apek. Data hasil uji 

validasi dianalisis dengan menghitung skor rata-rata dan mengkategorikannya ke dalam 

tabel sangat layak, layak, cukup layak, dan tidak layak. Hasil uji validasi media 

pembelajaran dari ahli media memperoleh nilai total 36 dari nilai maksimal 48 dengan 

nilai presentase 75%, dari ahli bahasa memperoleh nilai total 29 dari nilai maksimal 36 

dengan nilai presentase 8,5%, dari ahli  materi memperoleh nilai total 33 dari nilai 

maksimal 44 dengan nilai presentase 75%. Berdasarkan hasil validasi ahli, media 

pembelajaran memahami teks hikayat berbasis aplikasi articulate storyline 3 untuk kelas 

X di SMA Negeri 1 Sungai Lilin berkategori layak. 

 

Kata-kata kunci: Pengembangan, media pembelajaran, memahami teks hikayat,  

                             articulate storyline 3. 
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DEVELOPMENT OF LEARNING MEDIA TO UNDERSTAND HIKAYAT 

TEXT BASED ON ARTICULATE STORYLINE 3 APPLICATION FOR 

CLASS X STUDENTS OF SMA NEGERI 1 SUNGAI LILIN 

 

ABSTRACT 
The aims of this study are (1) to describe the needs of students and teachers for the 

development of learning media to understand hikayat text based on the articulate storyline 

3 application for class X students of SMA Negeri 1 Sungai Lilin, (2) to describe the 

development design of the learning media for understanding hikayat text based on the 

articulate storyline 3 application for class X students of SMA Negeri 1 Sungai Lilin, (3) 

to describe the expert validations results on the development of learning media based on 

the Articulate Storyline 3 application for class X students of SMA Negeri 1 Sungai Lilin. 

This research and development refer to the Allesi and Trollip model with 9 stages of 

development. Data were obtained through interviews, questionnaires, and product 

validation tests. Data from interviews were analyzed using qualitative descriptive 

techniques. Data from questionnaires were analyzed by tabulating data from all aspects. 

The data from the validation test results were analyzed by calculating the average score 

and categorizing it into a very feasible, decent, fairly decent, and not feasible table. 

Learning media validations results from the media expert obtained a total score of 36 

maximum score of 48 with a percentage score of 75%, from a linguistic obtained a total 

score of 29 maximum score of 36 with a percentage score of 8.5%, from a material 

expert, obtained a total score of 33 maximum score of 4 with a percentage score of 75%. 

Based on the results of expert validation, the learning media for understanding hikayat 

text based on the articulate storyline 3 application for class X at SMA Negeri 1 Sungai 

Lilin is categorized as feasible. 

 

Keywords: Development, learning media, understanding hikayat text, articulate     

                    storyline 3. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

 Pada Kurikulum 2013 dinyatakan bahwa salah satu kemampuan yang 

harus dikuasai peserta didik ialah mengidentifikasi isi dan nilai-nilai yang 

terkandung dalam teks hikayat baik lisan maupun tulis (kompetensi dasar 3.7). 

Kemampuan mengidentifikasi isi dan nilai-nilai yang terkandung dalam hikayat 

tersebut bukanlah kemampuan yang mudah dikuasai oleh peserta didik. Hal itu 

didukung oleh data yang diperoleh peneliti dari hasil wawancara siswa kelas X 

dan guru yang mengajarkan mata pelajaran Bahasa Indonesia di SMA Negeri 1 

Sungai Lilin. Berdasarkan hasil wawancara peneliti dengan salah satu siswa kelas 

X SMA Negeri 1 Sungai Lilin pada tanggal 15 Juli 2020, diperoleh informasi 

adanya beberapa permasalahan yang dialami oleh siswa, setelah proses 

pembelajaran dilakukan secara daring. 

 Pertama, banyak siswa yang tidak mengerjakan tugas dari guru. Hal ini 

disebabkan siswa mengalami kesulitan dalam memahami materi yang 

disampaikan guru khususnya materi hikayat. Materi hikayat terbilang  materi yang 

sulit, karena pada teks hikayat bahasa yang digunakan adalah bahasa arkais atau 

melayu sehingga dalam memahami teks hikayat siswa memerlukan penjelasan 

materi yang kompleks. Hasil wawancara dengan siswa menyatakan bahwa 

memang benar pada saat pembelajaran guru menggunakan teks hikayat yang 

panjang dan bahasa yang sulit untuk dipahami. Hal inilah yang menjadi pemicu  

siswa tidak paham teks hikayat yang  diajarkan oleh guru, sehingga ketika 

mendapatkan tugas, banyak siswa yang tidak mengerjakan tugas. 

Kedua, permasalahan yang dialami oleh siswa berkaitan dengan media 

pembelajaran. Siswa mengungkapkan media yang sering digunakan guru dalam 

mengajar secara daring yakni seperti video youtube dan buku teks. Menurut salah 

satu siswa kelas X video dari youtube yang ditautkan pada media google 

classroom memberikan kesulitan siswa untuk memahami materi. Video yang 
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ditautkan pada google classroom tidak sepenuhnya menjelaskan materi  secara 

lengkap biasanya, video tersebut hanya memuat video yang berisi penjelasan 

materi dan tidak dilengkapi dengan contoh, untuk bahan ajar buku teks dinyatakan 

belum sepenuhnya efektif karena pada buku teks, materi hikayat disajikan tanpa 

visualisasi contoh teks hikayat selain itu, contoh teks hikayat yang panjang 

menjadi salah satu penyebab kurangnya minat siswa untuk mempelajari materi 

hikayat. Oleh sebab itu, penggunaan media pembelajaran yang sesuai sangat 

berpengaruh terhadap minat belajar dan pemahaman siswa. Hasil wawancara 

terhadap salah satu siswa kelas X  diperoleh informasi bahwa dirinya lebih paham, 

antusias, dan serius dalam mengikuti pembelajaran ketika guru tidak hanya 

memberikan contoh video dari youtube, dan materi dari buku teks. Tetapi 

menggunakan media yang menarik, dan dapat digunakan untuk belajar mandiri, 

serta media yang memberikan informasi tentang materi hikayat secara lengkap. 

Media yang dimaksud seperti media Powerpoint. Menurutnya media seperti 

Powerpoint dapat memberikan stimulus belajar yang baik, dibandingkan pada 

buku teks. 

Permasalahan lainnya digali oleh peneliti melalui wawancara bersama Ibu 

Rizka Usna Nurfiah., S.Pd. selaku guru Bahasa Indonesia di SMA Negeri 1 

Sungai Lilin. Hasil wawancara yang dilakukan pada hari Rabu 15 Juli 2020, 

mengungkapkan bahwa memang benar selama pandemi covid-19 proses 

pembelajaran yang dilaksanaan belum sepenuhnya optimal. Belum optimalnya 

pembelajaran  ini berkaitan dengan media pembelajaran, dan  adanya keterbatasan 

guru dalam membuat media. Menurut Ibu Rizka di SMA Negeri 1 Sungai Lilin 

belum ada media pembelajaran yang memiliki fungsi ganda seperti dapat memberi 

siswa materi, evaluasi atau latihan secara bersamaan. Di SMA ini, guru baru 

menggunakan media seperti Google Classroom dan Whatsapp yang masih 

memiliki kekurangan dalam meningkatkan pemahaman siswa, karena hanya 

berfungsi untuk memberi materi dan tugas dengan ruang yang berbeda.    

Peneliti memilih sekolah SMA Negeri 1 Sungai Lilin sebagai objek penelitian 

sebab sekolah ini sangat membutuhkan pengembangan media khususnya 
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pembelajaran memahami teks hikayat. Peneliti memilih media Articulate Storyline 

3 karena media ini dapat diakses dari laptop, gawai, notebook, dan tablet sehingga 

dapat menyesuaikan kondisi peserta didik. Selain itu, media ini memiliki beberapa 

keunggulan seperti memudahkan guru berkreativitas penuh dalam membuat media 

pembelajaran secara mandiri, memudahkan guru dalam memadukan media 

pembelajaran baik yang bersifat tulis, audio ataupun video, dan memudahkan  

guru dalam membuat soal evaluasi yang beragam seperti soal pilihan ganda, soal 

esai, soal mencocokkan, dan soal benar atau salah. Kelebihan yang dimiliki media 

Articulate Storyline 3 ini, secara tidak langsung dapat meningkatkan minat belajar 

siswa dan kemampuan guru dalam membuat media. Semakin guru kreatif dalam 

membuat media yang inovatif, semakin tinggi harapan tercapainya indikator 

pembelajaran (Diani, Nurhayati, & Suhendi, 2019).  

Sehubungan dengan uraian permasalahan di atas, penelitian dengan judul 

“Pengembangan Media Pembelajaran Memahami Teks Hikayat Berbasis Aplikasi 

Articulate Storyline 3 untuk Siswa Kelas X di SMA Negeri 1 Sungai Lilin” sangat 

penting dilakukan oleh peneliti sebagai solusi dari permasalahan guru dan siswa 

terhadap media pembelajaran memahami teks hikayat. Selain itu, penelitian ini 

dapat menjadi keterbaharuan media sebagai fasilitas siswa dalam belajar 

memahami teks hikayat. Penelitian serupa pernah dilakukan oleh Hadi (2015), 

Hesta Rafmana (2018), dan Nugraheni (2019). Ketiga penelitian ini memiliki 

persamaan yaitu sama-sama menggunakan media Articulate Sroryline, dan 

memiliki hasil akhir penelitian yang sama yaitu untuk meningkatkan pemahaman 

siswa terhadap materi pembelajaran, sedangkan perbedaannya terletak pada materi 

penelitian, dan objek penelitian. 
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1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, rumusan masalah dalam 

penelitian ini adalah sebagai berikut.  

1.2.1 Bagaimana kebutuhan siswa dan guru untuk pengembangan media 

pembelajaran memahami teks hikayat berbasis aplikasi Articulate Storyline 

3 untuk siswa kelas X di SMA Negeri 1 Sungai Lilin? 

1.2.2 Bagaimana rancangan pengembangan media pembelajaran memahami teks 

hikayat berbasis aplikasi Articulate Storyline 3 untuk siswa kelas X di SMA 

Negeri 1 Sungai Lilin? 

1.2.3 Bagaimana hasil validasi ahli terhadap pengembangan media pembelajaran 

memahami teks hikayat berbasis aplikasi Articulate Storyline 3 untuk siswa 

kelas X di SMA Negeri 1 Sungai Lilin? 

 

1.3 Tujuan Penelitian  

Berdasarkan rumusan masalah di atas, tujuan dari penelitian ini adalah: 

1.3.1 Mendeskripsikan kebutuhan siswa dan guru terhadap pengembangan 

media pembelajaran memahami teks hikayat berbasis aplikasi Articulate 

Storyline 3 untuk siswa kelas X di SMA Negeri 1 Sungai Lilin. 

1.3.2 Mendeskripsikan rancangan pengembangan media pembelajaran 

memahami teks hikayat berbasis aplikasi Articulate Storyline 3 untuk 

siswa kelas X di SMA Negeri 1 Sungai Lilin. 

1.3.3 Mendeskripsikan hasil validasi ahli terhadap pengembangan media 

pembelajaran berbasis aplikasi Articulate Storyline 3 untuk siswa kelas X 

di SMA Negeri 1 Sungai Lilin yang tervalidasi. 

 

1.4 Manfaat Penelitian 

Berdasarkan tujuan penelitian di atas, hasil penelitian ini diharapkan dapat 

memberikan kontribusi kepada guru, peserta didik, dan sekolah dalam bentuk 

informasi, ilmu pengetahuan, pengalaman belajar yang mudah dan 

menyenangkan, serta media yang mendukung proses pembelajaran di sekolah. 
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Selain itu, hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat kepada para 

pembaca sebagai referensi atau penelitian lanjutan tentang pengembangan media 

Articulate Storyline 3. 
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