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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas VB SD 

Negeri 17 Muaradua OKUS menggunakan media Power Point Interaktif 

berbantuan benda kongkret. Metode penelitian yang digunakan adalah penelitian 

tindakan kelas  dalam tiga siklus. Subjek penelitiannya adalah siswa kelas VB SD 

17 Muaradua OKUS  dengan jumlah 18 siswa. Teknik pengumpulan data yang 

digunakan adalah tes dan lembar observasi peningkatan aktivitas belajar siswa . 

Hasil penelitian ini menunjukan bahwa pada siklus I terdapat 8 siswa yang sudah 

tuntas dengan persentase 44,44%, siklus II, 12 siswa yang sudah tuntas dengan 

persentase 66.67%, dilanjutkan siklus III yang mengalami peningkatan, 16 peserta 

didik yang tuntas dengan persentase 83,3%. Hasil observasi keaktifan peserta 

didik mengalami peningkatan, pada siklus I persentase keaktifan 55,94% kategori 

Cukup Aktif, pada siklus II mengalami peningkatan yaitu persentase keaktifan 

72,40% kategori Aktif. Lalu siklus III mengalami peningkatan signifikan yaitu 

persentase keaktifan 9,87% kategori Sangat Aktif. Kesimpulan dari penelitian ini 

adalah penggunaan media Power Point Interaktif berbantuan benda konkret dapat 

meningkatkan hasil belajar siswa pada materi Volume Bangun Ruang. 
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ABSTRACT 

The purpose of this research was to improve the student learning result using 

Interactive Power Point is assisted by concrete objects of the grade VB SD Negeri 

17 Muaradua OKUS. The research method was classroom action research in 

three phase action. The research subject was students of the grade VB SD Negeri 

17 Muaradua OKUS consists of 18 students. The data collection techniques used 

the observation sheets and test. The result of the research showed that the 

students learning achievement in first cycle were 8 students who had completed 

the percentage 44,44%. In second cycle, there were 12 students who had 

completed with the percentage of 66.67% and in the  third cycle,  there were 15 

students had completed with a percentage of 83,3%. the observation results of the 

students activity has increased in every cycle. In the first cycle, the percentageof 

the students activity was 55,94% with the category of Fair Enough. in the second 

cycle, the percentage of the students activity was 72,40% in active category. In the 

third cycle, the percentage of the students activity was 9,87% in Very Active 

category. The conclusion was that the used of Interactive Power Point is assisted 

by concrete objects can improve the students learning outcames in volume of 

building materials. 

 

Keywords: The Learning Result, Interactive Power Point, volume of building 

materials. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Matematika merupakan salah satu bidang studi yang ada pada semua 

jenjang pendidikan, mulai dari tingkat sekolah dasar hingga perguruan tinggi. 

Belajar matematika merupakan suatu syarat cukup untuk melanjutkan ke jenjang 

pendidikan selanjutnya. Dalam pembelajaran matematika di Sekolah Dasar 

terdapat berbagai lingkup materi, antara lain materi bilangan yang termasuk 

didalamnya sifat dan unsur serta pengukuran sederhana geometri, pengukuran, 

yang didalamnya pengukuran dengan satuan standar dan satuan turunan, statistika, 

yang didalamnya terdapat pengumpulan dan penyajian data, (Permendikbud 

Nomor 21 Tahun 2016) 

Berdasarkan hasil wawancara di dalam hasil penelitian yang telah peneliti 

lakukan dengan guru kelas V, diperoleh data bahwa Kriteria Ketuntasan Minimal 

(KKM) pada SD tersebut yaitu 70. Berdasarkan Kriteria Ketuntasan Minimal 

(KKM) yang telah ditetapkan, masih ada peserta didik yang nilainya belum 

memenuhi Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM), hal ini dapat dilihat dari hasil 

belajar peserta didik kelas VB dari jumlah 18 peserta didik diantarnya 9 peserta 

didik yang tidak mencapai ketuntasan yang dietetapkan yaitu 70 Sedangkan siswa 

dituntut yang memenuhi Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) sebanyak 80% 

siswa. 

Kata media berasal dari bahasa latin dan merupakan bentuk jamak dari kata 

medium yang secara harfiah berarti perantara atau pengantar. Jadi, sebuah media 

dapat merupakan wahana penyalur informasi atau penyampai pesan. Secara luas 

media dapat berupa manusia, peristiwa atau benda yang memungkinkan peserta 

didik memperoleh sikap, pengetahuan, dan keterampilan. Istilah media juga 

digunakan dalam  pembelajaran atau pendidikan, sehingga disebut media 

pendidikan atau media pembelajaran. Menurut Jacobs dikutip (Sani, A., R., 2019: 

321) 
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Penggunaan media dalam proses belajar mengajar termasuk ke dalam salah 

satu komponen penting yang mempengaruhi keberhasilan belajar siswa. 

Sebagaimana menurut Rosnita dikutip (Dimyati, 2010: 25) dalam proses belajar 

mengajar ada empat komponen penting yang berpengaruh bagi keberhasilan 

belajar siswa, yaitu bahan ajar, suasana belajar, media dan sumber belajar, serta 

guru sebagai aubjek pembelajaran. 

Beragam media dapat digunakan untuk mendukung aktivitas pembelajaran. 

Salah satu media yang digunakan yaitu perangkat lunak Microsoft Power Point. 

Power Point merupakan program aplikasi komputer yang banyak digunakan 

untuk keperluan presentasi. Program ini di rancang dan diproduksi oleh Microsoft 

untuk digunakan dalam kegiatan aktifitas pembelajaran. Media power point ini 

bersifat sangat membantu siswa memahami konsep-konsep yang ada di dalamnya. 

Dalam menggunakan media lain seperti program seperti Power Point (video, teks, 

dan gambar) dapat meningkatkan daya ingat siswa terhadap informasi dan 

pengetahuan yang disampaikan. (Benny, 2017: 103-104). 

Media interaktif berkaitan dengan komuniasi dua arah atau beberapa 

komponen- komponen komunikasi yaitu hubungan antara manusia (sebagai 

user/pengguna produk) dan komputer (software/aplikasi/produk dalam format file 

tertentu, dikemas dalam bentuk CD). Dengan demikian produk/CD/aplikasi yang 

diharapkan memiliki hubungan dua arah atau timbal balik antara software atau 

aplikasi dengan usernya. Interaktifitas dalam multimedia diberikan batasan. 

Menurut (Maryani, 2014: 19). Maka sangat penting untuk menggunaman media 

Power Point Interaktif dalam proses pembelajaran, karena menuntut suatu 

keterlibatan pengguna secara aktif dan mandiri selama proses pembelajaran 

berlangsung. Sehingga dapat menampilkan informasi berupa tulisan, gambar, 

animasi, serta suara shingga memudahkan pembelajaran dan membuat peserta 

didik lebih aktif serta tidak monton. 

Pada saat peneliti melakukan prites di kelas VB SDN 17 Muaradua OKUS. 

Masih ada peserta didik kurang paham dan masih salah dalam mencari volume 

bangun ruang seperti contoh diminta hitunglah volume kubus yaitu : 1) Ternyata 

peserta didik tidak menggunakan rumus dan langsung menjawab pertanyaan, 2) 
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peserta didik masih salah mengalikan bilangan dan tidak menggunakan satuan 

volume. Setelah peneliti melakukan observasi ternyata peserta didik yang salah 

menjawab pertanyaan tersebut masih ada yang salah mengalikan bilangan 

dikarenakan peserta didik masih ada yang tidak hapal dengan perkalian, sehingga 

kesulitan menjawab soal. 

Agar pembelajaran yang akan disampaikan menjadi lebih baik maka guru 

memerlukan media seperti Power Point Interaktif berbantuan benda kongkret 

dalam proses belajar mengajar. Dengan penggunaan media Power Point Interaktif 

berbantuan benda kongkret membuat peserta didik lebih mudah memahami, 

tertarik, dan aktif dalam proses pembelajaran. Setelah peniliti melakukan 

observasi di SD Negeri 17 Muaradua OKUS di kelas VB, kemampuan peserta 

didik dalam pembelajaran bangun ruang masih belum maksimal. Masih ada 

peserta didik dalam pembelajaran bangun ruang masih belum maksimal. Masih 

ada peserta didik yang belum memahami materi volume bangun ruang, guru 

menyampaikan materi bangun ruang masih menggunakan media gambar/visual, 

dikarenakan prasarana sekolah belum menggunakan media proyektor. Sehingga 

peserta didik kurang memperhatikan penjelasan dari guru, mengakibatkan 

pembelajaran kurang kondusif dan efektif. Maka dari itu peneliti menggunakan 

media Power Point Interaktif untuk menarik perhatian peserta didik dalam 

pembelajaran. 

Berdasarkan uraian di atas maka, penelitian ini berbentuk Penelitian  

Tindakan Kelas (PTK) dengan judul “Pemanfaatan Media Power Point 

Interaktif Berbantuan Benda Kongkret Dalam Upaya Peningkatan Pada 

Pembelajaran Materi Volume Bangun Ruang Kelas V SDN 17 Muaradua 

OKUS”. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, bagaimana meningkatkan hasil belajar 

peserta didik dengan penggunaan media Power Point Interaktif berbantuan benda 

kongkret  pada Volume Bangun Ruang kelas V SD Negeri 17 Muaradua OKUS? 
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1.3 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini yaitu untuk meningkatkan hasil belajar peserta 

didik pada materi volume bangun ruang pada kelas V SD Negeri 17 Muaradua 

OKUS menggunakan media Power Point Interktif berbantuan benda kongkret. 

 

1.4 Manfaat Penelitian 

Diharapkan hasil penelitian ini dapat bermanfaat baik secara teoritis maupun 

praktis : 

1. Bagi Peserta Didik, hasil dari penelitian ini bisa membantu peserta didik agar 

lebih aktif dalam belajar. Serta menciptakan suasanan yang menyenangkan 

sehingga pembelajaran mudah dipahami oleh peserta didik. 

2. Bagi Guru, dalam penelitian ini dapat menambah pengetahuannya dan mampu 

menggunakan media untuk menyampaikan materi yang akan di sampaikan. 

3. Bagi Sekolah, hasil penelitian akan memperbaiki sarana untuk meng-evaluasi 

dan meningkatkan mutu yang bermanfaat bagi sekolah. 

4. Bagi peneliti, sebagai informasi aktual yang penggunaan secara praktis, hasil 

penelitian ini diharapkan dapat menjadi guru yang professional yang 

menggunakan media power point interaktif ini. 
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