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I-1 

 

BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Pendahuluan 

 

Pada bab ini akan membahas mengenai latar belakang masalah, rumusan 

masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, batasan masalah, sistematika 

penulisan hingga kesimpulan. Topik yang akan dibahas dalam penelitian kali ini 

adalah ‘’Penerapan Metode K-Nearest Neighbor & Metode Weighted Product 

dalam Penentuan Jurusan Sekolah Menengah Atas di SMAN 3 Rantau Utara’’. 

 

1.2 Latar Belakang Masalah 

Sekolah menegah atas atau yang biasa disebut SMA merupakan jenjang 

pendidikan tingkat lanjut dari Sekolah menengah pertama. Indonesia merupakan 

negara yang memiliki kurikulum belajar yang mengharuskan Pendidikan SMA 

telah menentukan jurusan. Penentuan  jurusan di SMA sendiri terdiri dari IPA 

(Ilmu Pengetahuan Alam), IPS (Ilmu Pengetahuan Sosial) dan di beberapa sekolah 

juga terdapat jurusan bahasa. Penentuan jurusan ini dilakukan agar siswa dapat 

memilih minat dan menyesuaikan dengan kemampuan mereka. Penentuan jurusan 

ini juga  nantinya dapat mempengaruhi pemilihan jurusan mereka ketika mengikuti 

SNMPTN di akhir masa sekolah untuk menentukan jurusan di kuliah yang                  akan 

mereka ambil. 
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Pada kurikulum 2013, penjurusan SMA dimulai saat kelas XI (sebelas). 

Selama di kelas X siswa hanya akan mempelajari seluruh mata pelajaran. 

Sedangkan, selama kelas XI dan XII siswa hanya akan mempelajari mata pelajaran 

umum dan mata pelajaran penjurusan. Progam pilihan penjurusan IPA dan IPS 

pada kurikulum 2013 telah berganti nama menjadi Matematika & Ilmu Alam 

(MIA) untuk IPA dan Ilmu-Ilmu Sosial (IIS) untuk IPS. Dalam penentuan jurusan 

tidak ditentukan hanya berdasarkan pada minat siswa, tetapi juga nilai-nilai yang 

mereka dapatkan        selama kelas X (Setiyawan, 2013). Agar siswa terbagi dan berada 

di jurusan yang sesuai maka dilakukan pengklasifikasian jurusan dengan 

menggunakan metode K- Nearest Neighbor. 

Tujuan dari algoritma ini adalah mengklasifikasikan data baru bedasarkan 

atribut dan solusi dari data lama. Algoritma K- Nearst Neighbor bekerja dengan 

melihat jarak minimum dari data baru terhadap k tetangga terdekat yang telah 

ditentukan. Setelah diperoleh k tetangga terdekat, prediksi kelas dari data baru 

tersebut ditentukan berdasarkan mayoritas k tetangga terdekat terhadap data lama 

(Neighbor et al.2020). Pada penelitian “Application of decision support system 

using the K- Nearest Neighbor and Weighted Product method for determining the 

recipients of low-income family scholarship (GAKIN) (case study: Poltekes 

Kemenkes Semarang).’’ memiliki tingkat akurasi penggunaan metode K–Nearest 

Neighbor hingga 99,61% (Nasher & Bahtiar, 2019). Berdasarkan hasil penelitian 

tersebut yang memiliki tingkat akurasi tinggi maka penelitian  ini dilakukan 

dengan menggunakan metode K-Nearest Neighbor untuk melakukan 

pengklasifikasian jurusan data uji siswa terhadap data training siswa yang sesuai
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dengan data yang telah dimiliki. 

Untuk membantu dalam penunjang pengambilan keputusan maka digunakan 

metode Weighted Product        yang akan mengurutkan data nilai siswa yang telah 

terklasifikasi berdasarkan jurusan sehingga dapat dirangking untuk mendapatkan 

hasil terbaik dalam pembagian kelas pada setiap jurusan. Metode Weighted 

Product  melakukan perkalian untuk menghubungkan kriteria, dimana nilai setiap 

kriteria harus dipangkatkan dulu dengan bobot kriteria. Disesuaikan dengan data 

yang tersedia terdapat hingga 19 kriteria dengan bobot kepentingan berbeda 

yang digunakan dalam  proses pengambilan keputusan. Metode Weighted 

Product ini dipilih karena mampu memilih alternatif terbaik dari sejumlah 

alternatif yang ada. Salah satu penelitian terdahulu menggunakan metode 

Weighted Product ialah ‘’ Sistem Pendukung Keputusan untuk menentukan buah 

rambutan dengan kualitas terbaik menggunakan metode Weighted Product 

(WP)’’(Zai et al., 2017). Penelitian lainnya yang berjudul “ Penerapan Metode 

K–Nearest Neighbor (KNN) dan Metode Weighted Product (WP) Dalam 

Penerimaan Calon Guru Dan Karyawan Tata Usaha Baru Berwawasan Teknologi 

(Studi Kasus : Sekolah Menengah Kejuruan Muhammadiyah 2 Kediri).’’ 

Penelitian ini menggunakan penggabungan kedua metode dan memiliki tingkat 

akurasi metode Weighted Product hingga 89% (Dzikrulloh & Setiawan, 2017). 

Pada penelitian ini, setelah di lakukan penklasifikasian penjurusan dengan 

metode K-Nearest Neighbor dan perangkingan nilai dengan metode Weighted 

Product diharapkan mampu memberikan hasil yang lebih akurat dalam 

menentukan jurusan dan urutan data siswa agar sesuai dengan minat dan 
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kemampuan mereka. 

1.3 Rumusan Masalah 

 

Rumusan masalah yang diangkat pada penelitian ini adalah : 

 

1. Bagaimana penerapan metode K- Nearest Neighbor dalam melakukan 

klasifikasi penjurusan pada siswa di SMAN 3 Rantau Utara ? 

2. Bagaimana penerapan metode Weighted Product melakukan 

perangkingan nilai siswa di SMAN 3 Rantau Utara ? 

3. Bagaimana hasil perhitungan persentasi tingkat akurasi metode K- 

Nearest Neighbor dan metode Weighted Product dalam melakukan 

klasifikasi penjurusan dan perangkingan nilai di   SMAN 3 Rantau 

Utara ? 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

 

Tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah : 

 

1. Membangun sistem atau perangkat lunak yang dapat membantu 

memberikan saran kepada pihak sekolah SMAN 3 Rantau Utara 

dalam melakukan penjurusan     siswa dan mengurutkan perangkingan 

nilai siswa. 

2. Mengetahui persentase akurasi dari metode K- Nearest Neighbor dan 

metode Weighted Product dalam melakukan klasifikasi penjurusan 

dan perangkingan nilai siswa.
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1.5 Manfaat Penelitian 

 

Manfaat dari penelitian ini adalah : 

 

1. Menghasilkan suatu sistem yang dapat membantu memberikan saran 

sebagai penunjang keputusan oleh pihak sekolah dalam melakukan 

pembagian jurusan dan kelas terhadap siswa. 

2. Mendapatkan hasil klasifikasi penjurusan dan perangkingan nilai siswa 

yang lebih akurat.   

3. Siswa dapat berada pada penjurusan dan kelas yang sesuai dengan 

minat bakat serta kemampuan siswa. 

1.6 Batasan Masalah 

 

Batasan masalah pada penelitian ini adalah : 

 

1. Penelitian ini melakukan pengklasifikasian jurusan IPA dan IPS yang 

ditentukan SMAN 3 Rantau Utara dengan menggunakan sebanyak 100 orang 

data siswa sebagai data training dan data testing yang didapatkan dengan 

menyebarkan quisioner langsung kepada siswa. 

2. Terdapat dua kategori yang digunakan sebagai tolak ukur untuk melakukan 

klasifikasi dengan menggunakan metode K- Nearest Neigbor yaitu nilai 

Ujian Nasional SMP dan nilai setiap mata pelajaran pada semester 2 (dua) di 

kelas X (sepuluh). 
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1.7 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan penelitian ini adalah sebagai berikut : 

 

BAB I. PENDAHULUAN 

 

Pada bab ini akan diuraikan mengenai latar belakang, perumusan 

masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, batasan masalah, 

sistematika penulisan dan juga kesimpulan. 

 

BAB II. KAJIAN LITERATUR 

 

Pada bab ini akan dibahas dasar-dasar teori yang digunakan dalam 

penelitian, seperti definisi metode dan algoritma yang digunakan beserta 

langkah kerja metode dan algoritma serta kajian literatur penelitian 

terdahulu yang relevan terhadap penelitian ini. 

BAB III. METODOLOGI PENELITIAN 

Pada bab ini dibahas mengenai tahapan yang akan  dilakukan pada 

penelitian ini. Disetiap tahapan penelitian akan dijelaskan secara terinci 

berdasarkan pada kerangka kerja dan diteruskan dengan perancangan 

manajemen proyek pada pelaksanaan penelitian. 

BAB   IV . PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK 

Pada bab pengembangan perangkat lunak akan diuraikan tentang rencana 

proses penelitian dengan menggunakan metode Rational Unified Process 

(RUP). Di dalam RUP terdapat empat fase pengembangan perangkat lunak, 

yaitu fase insepsi, fase elaborasi, fase konstruksi dan fase transisi dan setiap 

fase akan dijelaskan pada bab ini berdasarkan sub bab masing-masing.
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BAB V. HASIL DAN ANALISIS PENELITIAN 

Pada bab ini akan dibahas mengenai detail percobaan, hasil pengujian dan 

analisa hasil pengujian. 

BAB VI. KESIMPULAN DAN SARAN  

      Pada bab ini berisi kesimpulan dari uraian bab-bab yang telah dibahas 

sebelumnya juga terdapat saran yang diberikan agar lebih berguna dalam 

penerapan dengan menggunakan metode yang dibahas. 

1.8 Kesimpulan 

 

Berdasarkan latar belakang masalah diatas akan dikembangkan sebuah 

perangkat lunak dengan melakukan penelitian menggunakan metode K-Nearest 

Neighbor dan metode Weighted Product untuk mengklasifikasi penjurusan di 

SMAN 3 Rantau Utara serta dilakukan pengurutan hasil klasifikasi dengan 

melakukan perangkingan nilai yang dapat membantu siswa dan pihak sekolah dalam 

menentukan jurusan serta kelas yang akan ditempati oleh siswa tersebut. Sehingga 

siswa akan menikmati proses belajar mengajar dikarenakan penjurusan dan 

penempatan kelas sesuai dengan minat, bakat dan kemampuan siswa. 
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