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MONITORING PENGHITUNG ORANG KELUAR MASUK RUANGAN
DENGAN SENSOR ULTRASONIK DAN INFRARED BERBASIS 10T

Oleh

CINDY SEPTI ANANDA PUTRI  09030581822043

Abstrak
Meningkatnya Jumlah pengunjung disaat seperti ini dapat menimbulkan
masalah baru, seperti penuhnya ruangan dan jarak yang berdekatan ketika jumlah
pengunjung yang masuk dan keluar tidak sebanding dengan kapasitas ruangan
yang tersedia, untuk mengurangi permasalahan ini perlu adanya Suatu sistem
yang dapat memonitoring Jumlah pengunjung. Pada penelitian ini membahas
tentang Monitoring Penghitung Orang Keluar Masuk Ruangan dengan Sensor
Ultrasonik dan Infrared berbasis loT. Monitoring ini berfungsi untuk mengetahui
Jumlah pengunjung, yang masuk, dan keluar yang akan tampil pada LCD 16x2
dan data akan dikirimkan pada aplikasi Blynk yang berbasis IoT sehingga dapat
memantau jumlah pengunjung. Monitoring sistem yang dibuat ini mampu
menghitung Jumlah Pengunjung masuk dan keluar ruangan dan ketika jumlah
orang dalam ruangan lebih dari 30 orang maka Buzzer akan berbunyi dan
tampilan LCD 16x2 menjadi Ruangan Penuh.
Kata Kunci : Monitoring, Ultrasonik, Infrared, loT,Bly
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MONITORING COUNTER PEOPLE IN THE ROOM WITH
ULTRASONIC AND INFRARED SENSOR BASED ON IOT

By
CINDY SEPTI ANANDA PUTRI  09030581822043

Abstract

The increasing number of visitors at this time can cause new problems, such
as the room being full and the distance close to the number of visitors entering
and leaving is not proportional to the available room capacity, to reduce this
problem it is necessary to have a system that can monitor the number of visitors.
In this study, we discuss the Monitoring of Outdoor People Counters with
IoT-based Ultrasonic and Infrared Sensors. This monitoring function is to
determine the number of visitors, incoming and outgoing visitors which will be
displayed on a 16x2 LCD and the data will be sent to the IoT-based Blynk
application so that it can unite the number of visitors. The monitoring system
created is able to calculate the number of entering and leaving the room and when
the number of visitors in the room is more than 30 people, the buzzer will sound
and the 16x2 LCD display becomes Full Room.
Keywords : Monitoring, Ultrasonik, Infrared, IoT,Blynk
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BAB I
PENDAHULUAN

Di zaman sekarang ini, perkembangan teknologi tumbuh pesat untuk
memudahkan pekerjaan manusia. Untuk itu, perkembangan teknologi harus diiringi
dengan teliti[1]. Di masa pertumbuhan teknologi banyak bermunculan alat- alat
canggih yang bisa bekerja secara otomatis. Di bidang komputer, misalnya,
dikembangkan perangkat untuk menghitung jumlah orang yang masuk ke sesuatu
ruangan. Awal mulanya buat hitung jumlah orang yang memasuki ruangan dengan
tulisan tangan serta mengisi catatan tamu, tetapi saat ini sistem presensi telah tidak
lagi direkomendasikan, perihal ini disebabkan berkembangnya seperangkat
perlengkapan hitung orang yang dilengkapi dengan sensor tertentu. mengetahui
ataupun mengenali kalau seorang sudah memasuki ruangan[2]

Menurut Mega, dkk( 2020) menjelaskan bahwa penelitian ini memakai sensor
Passive Infrared( PIR) yang hendak mengetahui objek manusia yang melewati pintu
masuk serta keluar. Bila objek manusia melewati pintu masuk, jumlah wisatawan
meningkat satu per satu serta menurun satu bila keluar. Tetapi sensor PIR ini
mempunyai keterbatasan dalam mengetahui orang[3]. Berbeda halnya dengan
penelitian yang dilakukan Ayu, dkk( 2020), pada penelitian ini merancang
perlengkapan pendeteksi pengunjung serta penghitung pengunjung secara otomatis.
Alat pendeteksi pengunjung serta penghitung pengunjung mempunyai 2 sensor
sebagai pendeteksi pengunjung, sensor pir serta sensor fotodioda, sebagai pendeteksi
penghitung pengunjung yang mau masuk. Tetapi sensor yang digunakan dalam riset
ini belum maksimal sehingga mengurangi jumlah pengunjung yang menghindari
kegiatan[4].

Dari permasalahan diatas, penulis memiliki solusi untuk mempermudah proses
menghitung jumlah orang keluar masuk secara otomatis dengan memanfaatkan
sensor Ultrasonik (HC-SR-04) dan Sensor Infrared. Penghitung orang keluar masuk
ruangan ini akan digunakan pada pintu masuk aula gedung baru Fakultas [lmu
Komputer UNIVERSITAS SRIWIJAYA, dimana monitoring alat ini secara akurat
membaca jumlah orang yang masuk dan keluar ruangan untuk mempermudah dan

mengetahui berapa banyak orang yang keluar masuk kedalam ruangan.
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Berdasarkan uraian dari latar belakang hingga penulis bermaksud untuk
melaksanakan penelitian dengan mengambil judul “ Monitoring Penghitung Orang

Keluar Masuk Ruangan dengan Sensor Ultrasonik dan Infrared Berbasis [oT .

1.1 Rumusan Masalah

Ada pula Rumusan masalah yang diambil dalam projek ini  sebagai berikut:

1. Bagaimana metode Menghitung jumlah orang keluar masuk ruangan secara
otomatis?

2. Bagaimana Mengetahui orang yang melewati pintu secara otomatis?

1.2 Tujuan

Ada pula tujuan projek ini sebagai berikut:

1. Membuat alat penghitung jumlah orang keluar masuk ruangan  dengan sensor
Ultrasonik dan Infrared.

2. Mendeteksi orang yang hendak melewati pintu dengan menggunakan sensor

Ultrasonik dan Infrared berbasis IOT.

1.3 Manfaat

Manfaat yang didapat dari hasil penataan projek ini  sebagai berikut:

1. Menghitung jumlah orang yang masuk dan keluar ruangan dan dapat memberikan
informasi pengelola untuk memaksimalkan ruang.

2. Mempermudah analisis dan memonitoring keadaan ruangan.

3. Alat yang digunakan dapat diterapkan senantiasa pada ruangan.

1. 5 Batasan Masalah

Batas permasalahan dalam projek ini sebagai berikut:

1. Pembuatan sistem menggunakan sensor Ultrasonik (HC-SR04) dan sensor
Infrared.

2. Informasi penampilanjumlah orang keluar masuk ruangan akan muncul pada
LCD.

3. Sistem pengujian dilakukan langsung pada aula gedung baru Fakultas I[lmu
Komputer Universitas Sriwijaya.

1.6 Metode penelitian
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Jenis penelitian yang digunakan dalam tugas akhir ini sebagai berikut :
1. Metode Literature
Dalam metode ini, melaksanakan pengumpulan data dikumpulkan  dari
novel, majalah, serta internet yang berhubungan dengan penulisan judul projek
“Monitoring Penghitung Orang Keluar Masuk Ruangan dengan Sensor
Ultrasonik dan Infrared Berbasis Internet of Things”
2. Metode observasi
Mengamati langsung di lokasi penelitian yaitu pada aula gedung baru
Fakultas Ilmu Komputer Universitas Sriwijaya.
3. Metode konsultasi
Metode konsultasi ataupun tanya jawab dengan dosen pembimbing serta petugas aula
selaku pelengkap penyusunan serta perancangan laporan
4. Metode implementasi serta pengujian
a. Metode Implementasi
Metode implementasi sebagai eksekusi Menggunakan sensor ultrasonik dan
inframerah berbasis Internet of Things untuk mewujudkan perangkat penghitung
orang yang akan diterapkan pada ruangan. Metode ini bertujuan untuk menentukan
tata letak dari setiap komponen yang digunakan dalam perancangan. Perancangan ini
diimplementasi pada pintu aula gedung baru Fasilkom dalam perangkaian, 2 sensor
Ultrasonik diletakan pada masing — masing kedua sisi pintu dan sensor infrared
diletakkan pada bagian atas pintu. Sensor Ultrasonik akan menghantarkan gelombang
pada orang yang mendekati sensor. Sedangkan sensor infrared akan mendeteksi orang
ketika cahaya inframerahnya terhalangi oleh orang yang masuk dan keluar.
b. Metode Pengujian
Pengujian pada sensor Ultrasonik diuji dengan 2 Pengujian :
1. Dengan jarak lebih dari 50cm meter orang yang masuk dan keluar tidak
terhitung.
2. Dengan jarak kurang dari 50cm meter orang yang masuk dan keluar akan
terhitung jumlahnya.
Pengujian pada sensor Infrared diuji dengan 2 pengujian :
1. Pada saat infrared belum terhalang/ tidak terdeteksi.
2. Pada saat infrared terhalang/ terdeteksi.
Pada bagian sensor untuk menghitung jumlah orang yang masuk dimulai dari

inisialisasi port pada sensor ultrasonik. Sensor Infrared serta menentukan
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jumlah  kondisiawal 0 untuk jumlah orang yang masuk. Saat sensor ultrasonik
mendeteksi  adanya halangan  yang dilewati dengan batas dan waktu tertentu
yaitu sensor ultrasonik dengan rentang X, pada prototype alat X<50 cm,
sedangkan pada  implementasi X >50cm, makasensor akan ~ mengirimkan
syarat ke mikrokontroler untuk menambahkan jumlah orang yang masuk ke
dalam ruangan, hasil perhitungan nya akan ditampilkan pada LCD. Pengujian
tersebut untuk mengetahui apakah alat tersebut dapat bekerja dengan baik.
1. 7 Sistematika Penelitian
Membantu dalam proses perencanaan tugas akhir dan menjelaskan informasi di
setiap bab. hingga dibuatlah sistem penulisan berikut ini dirumuskan secara khusus:
Bab 1 Pendahuluan
Bab ini memperkenalkan topik riset utama, termasuk latar belakang, tujuan,
manfaat, rumusan permasalahan, definisi permasalahan, metode penelitian serta teori
sistem penyusunan Projek sistem penghitungan orang otomatis.
Bab II Tinjauan Pustaka
Berdasarkan informasi penelitian sebelumnya, bagian ini memberikan uraian
teoritis atas permasalahan yang digunakan dalam penelitian ialah sistem penghitung
masuk serta keluar otomatis.
Bab III Perancangan Alat
Bagian ini memperkenalkan desain alat, mulai dari rekayasa kebutuhan, termasuk
desain fitur keras serta desain perangkat lunak, yang digunakan untuk membangun
sistem penghitungan orang otomatis berbasis Internet of Things( IoT) memakai
aplikasi Blynk.
Bab IV Hasil dan Pembahasan
Bagian ini memperkenalkan hasil pemantauan, pengujian serta analisis alat,
dimulai dengan pengujian pembacaan sensor ultrasonik HC- SR04 serta sensor
inframerah E18- D8ONK, serta membahas data dalam hasil pengujian.
Bab V Kesimpulan dan Saran
Bagian ini mencakup kesimpulan dari tugas akhir, isi umum dari bagian

sebelumnya, serta saran dan pendapat penulis.
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