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se!umh hi皿 ǎa涯觑ah bemarˉben盯 蚰卯 a saya⒃燕晶盛,dan s轷a碰 d蕊k逦 el盔kukan

下功iPlakan ata婊 peng狨ipan浼ngan cara Ⅳang ti豳 k sesuai dengan etika晚 il1n哏an

":△ g berlaku sesl】 ai dcnε an 砂erattI【an Mcnteri Pe【 ldidaq豇 n Nasiona1 Repu南 1ik

Ι~Ⅱ csh nomor17蕊 ahtRn⒛ ⒛ 抬ntang Pcnc鸭洫 铷 Ran Pcnangbou蚤 a血gal【 pl鸲iat

土 Pcr臼田Van T血 g昏 Apabi1ad呔 cm姒dian h龃 ,ada pclanggaran y征 】g遘itemukan

工,∶ aΠ1shopsi(Iε 1r花/洫u ada pengaduan dah pit1ak lain terhadap keasliart kε 1rⅠ/a imi,

:三 Ia bCrsedh menang驷狃g sad“ yang d刂 菠漩 alj kepada sa殍 .

二c△⒈~kian pcf弭ya钒¤u1 ini saya buat de纽 gan scsd蟊ggu匕nya tanpa a越 anya

下=⒊
ksa陋 巍血伽执癍 盥an叩u钮

置ndralaya Juli2019

Yamg me血buaj pemyataan,

Mega Devo Si血ta

N1M06051181419025

1V



PRAKATA

Skrips童 d贸gaJl扣du1“Peng酾b勰garR Media f/foDJ/c￡ gσr″r鸳 Bedbasis Mas猁 ah

L△△k Mg⒒ batTtIJ Pc弼磷a Di醯驳Dala【【a peImbc1钧盯胛 PP鼬 di S陋A Pada Mat酰 Budaya

P:!i虫
”
d悠⒖s斑l un棚k扭efmcⅡ l邋is械ah sat踵 sy征瞰玉⒒锇⒛pσdeh ge蝥搬 S确aIla PCn灏巍kall

sP。 ) pada pro】 :;【
r刂EFlfl]L S臼山dt P洫dj[l〈[an PaIIcas重 la 《j各⒛  keⅥ

`E刂

gI31蘑Ele苷:;征aan Faku昱tas

kcEu△an d勰 【lIllu PeIl遇 至醒ikan Univers扯 as S碰 w刂 aya.Sa狨 Ⅳ阢哂叼 u吐k襁 sk五p血 i【11,

Fcェ uLs te1ah lneIudapa哲kaIl ban龅 alt涩a「 i beR· baga童 p脱 ak。

αξ;l[ls曲 ab豳,P蓬 :jrl诫is【ncllgucapkan】 Iξ;1riⅢ a k鹅盅 kξ :1于,ada犰丐宙猢丘乏arF属豳虱 M,S立 ,,

上  Dta. Sri 舳 a皎 鞔 luyafl, Ⅳ炙,Si9 sebaga赏 p淝b搋bj盘g atas seg械 ab搋bi⒒ga趾 yang

0止 d1bc碱k勰 dalaIll pcllul抵a【ls洫奶蜢 i碰,PCIaul厶 ju驷 Il△eFlguc叩k勰 奁函汪ma kas血

i=lacl逆Ξ Pro￡ So&珈 d至,M.A.,P缸.D.,Dekaka FK【 P lLⅠⅠ卜丁s又【9Dr.Ff讧r碹建a~Ⅳ正.S谊 ,9keuta

~Jsm「 Jll姒 PeIlgct确 u泗 Sosi戚 , Su】k功痂 , S.Pd,,M.Pd.,Kettka Pro箩 猢n Stu函

F〓 didi1can Pancasila dan Xk” 啜刂ganegaraaIl yaJlg tc1ah【 nemberLlcaR kcmudall⒛ da1aEn

:《
=△
gums⒛ aK】殂n血is盹si sda1na pentIlisan蓝益psi.Ucap搬 teFima盹siL扭ga曲钮匈漶 all

吣:Pa山 Dra啕 。U1f11Li Ck诚m【lj∶l,M.Pd,PL.D.,DFs。 E【ml Ⅱ  F碰s猁 ,]、 亻̌[。 ⒏ .,]∶【LlJ1r∶〔〕L1s盯

sPj ⅩΙ H,dan anggota pcng吨 i yang telall Imelmbc碱 saravI狃砥 perb龃k犭 )1【[L￡泅 ipsi血 i。

L艹 i∶∶lh刂 lIt Peuul抵 j鸭a meIlgucapkan teltIna kasih kepada l:l(.l!ˇ ~篮l〔∶ⅠI-【 .Bud炒 clRo,S.Pd,,

ⅡⅡ忄、Ⅰ .sebag碰 kep碰 a seko受 a趣 SN[AN1Be1血 ang Ⅰ【yang te1all【neI【lbe蛀 L凶且pe11eh砬am
ˉ
ェ kαmudahan dal枷m pengalnbi【an data.Bapak恐血wall efcll晶.,S.Pd selaku guru PPK血

⒒ L弋 N l Bditang【I ya11g tclah mcndaRllp血 gi se【 aFna k咭瀹 an pexldi钮 am berlangstIng,
ˉ
ˉ甲扭 t函ma kasih un龅 k ora【ag鼬&s锣ab叩ak Muh硇i洫 d::11〖ll ibu S碱 Ul〖 l【 l1::1∶)`rah s溆a

∷cR△<kan〈(ilj:lmg saya An溆 s曲awan dan is缸 inya Ⅳ№a良 E1·lla P]t·iiaIlt至 dan kcd旺 a kcpoIlakan

:σ·:A(i1EI【Ja F缸ha'嗯llma Se111awE〗【fl dall N狱aS纽cikha Ag犰⒙ Sc11ia、Ⅴa憔 kemu逋 ian sahabatˉ

∶注 峦时 s呼a Im孰撼 ,AsuI,Mir色 R洫 ,lNIb悉 M酞黾 X/Ias丿∠、crl龃 ,I、 噬̌11,ak吼色 I`yd3t冫ak细酞 ,

∷
^玉

\.】c眨 颓bak A萨致alli,Mbakl嘁 ra【l皎,Mbak Yuli9A¤刂e1,ΙIes鸾y,daR Nita y扭 g te】ah

二:=-σ放a【l duk呶 ga【llnoral se】 a【na pen诫 isan i血

Scl【loga Sko莎 ii血 d叩 at benllanfaat tuak pelllbc坳 arall碰dang蜕 u函 PPhl dan

:】
:工 :Cmbang i1臼 αu pengetauluan,tekno1og廴 daII se￡咀。

Iadral刂⒊ Ju⒒ 2019

NI`汪。060511⒏ 1419025



DAFTA默 【sⅠ

Ⅻ豳鼬佣a皿

Ⅱ毡 A△⒒ N JUDu邑 。。。。。。。。。0⒄ o6oo0ooooo●●
0t,t,0 丑

【L1AL守独 N銎量[)N日 (]冫l臣)SA圃AN DOsEN][。 1E)MlE:ⅠiR吖Ⅰ[【8吝郧 G。。。。。。。。0000“ o0n00¨

LE△BA]晷l∶ PEN侈甏sA]〖 ]瑟j~奄kN Ti〖 ll￠ 1〖 】[》乳N((];UJ鼋。∶。。@。。

sURAT PERN飞1AT拽JMN。。。。。。。。·。。。°0θ奶00°。。◇。0¤◇0o00●¨ 。̈。“⋯̈ ö6◇ om¨ ¨̈ ¨̈ ¨̈ 。̈o0∞ 擗
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D刂 TAR TABE廴
0¨¨¨¨¨●区l

DAFTAR BAGAN。 .两。⋯¨。。。·。°̈¨。。。i,。 i·。。。。。。谗t⋯ 0e0ooo¨ 0·¤̈¨。。宝臼。e● oo¨ o。。。。。。。·⋯¨。·。̈。xⅡ恿

D亠 FTAR LAMP【RRN。⋯“。。。·。。。eo臼 0●00¨。̈

失BsT⒒ K
。̈ ¨。X1V

4￡ ~q「RdCr
。̈ 。XV

B廴 BIPENDAⅡ ULUAN.¨ .⋯¨⋯⋯⋯·⋯¨⋯¨⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯·⋯‘⋯⋯⋯⋯·1
∷ ∶Latar Bclakang¨ ⋯ ⋯̈ ⋯̈⋯¨⋯ ⋯̈⋯⋯¨̈ ⋯̈ ⋯̈ ⋯̈¨̈ ⋯ ⋯̈¨̈ ⋯¨⋯¨̈ ⋯ ⋯̈⋯ 1

∷∶Rumu"mⅣ〖asalah⋯ ¨̈ ⋯⋯⋯¨̈ ⋯⋯¨̈ ⋯̈¨̈ ⋯¨̈ ⋯ ⋯̈¨̈ ⋯̈¨̈ ⋯¨̈⋯⋯ ·̈⋯¨̈ 7
j=Ⅲmn Pene1iuan⋯ ¨̈ ⋯̈̈ ⋯̈ ⋯̈ ⋯̈ ⋯̈ ⋯¨̈¨̈ ¨̈⋯ ⋯̈̈ ⋯̈ ¨̈⋯̈ ⋯̈ ⋯ ⋯̈̈ ¨7

亠:iIann1at Pc盘 eli伍an.¨ ¨̈¨̈¨̈¨̈¨̈¨̈¨̈¨̈¨̈¨̈¨̈¨̈¨̈¨̈¨̈¨̈¨̈¨̈¨̈¨̈¨̈ ·̈8

∶41ˇranfaat Tc。r妩宝s.⋯ ¨̈¨̈¨̈¨̈ ¨̈¨̈¨̈¨̈ ¨̈¨̈ ¨̈¨̈¨̈¨̈ ¨̈ ¨̈¨̈¨̈¨̈¨̈·8

∶|2Manfaat Prakis.¨ ⋯̈ ⋯ ⋯̈⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯ ⋯̈⋯¨̈ ⋯̈⋯ ⋯̈ 8

1,4,2.l Bagi Pesc蓝 a Didik.⋯ ¨̈¨̈¨̈¨̈ ¨̈¨̈¨̈¨̈¨̈ ⋯̈̈ ¨̈¨̈¨̈¨̈ 8

1.4.2.2Bagi GLLm⋯ ⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯̈ ⋯⋯⋯⋯⋯  ̈8

1,4.2.2Bagi Scko】 &⒒ .¨ ¨̈¨̈¨̈¨̈¨̈¨̈¨̈¨̈¨̈¨̈¨̈ ¨̈¨̈¨̈¨̈¨̈¨̈· 8

1~42.2Ba莎 Pemc【 i钣 .⋯ ⋯̈ ⋯¨̈⋯⋯⋯⋯⋯·⋯⋯¨̈ ⋯·⋯⋯⋯⋯⋯·⋯⋯ 8

3人 B Π TINJAUAN PUsTAKA.⋯ ⋯⋯⋯⋯⋯⋯·⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯·⋯·⋯⋯⋯̈ 9
二 !,:cdia№ mbc硒盯an丿1勋D肋 ￡c舀「9P'`召 Berbas厶 Mas猁砒 ,⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯ 9

211Ha⒗kat Pcmbe硒 aran,⋯⋯⋯ ⋯̈⋯⋯⋯ ⋯̈⋯⋯⋯ ⋯̈⋯⋯⋯⋯¨9
212Pcngc⒒ian Media Pcmbc妫 aran,⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯ 9

Vl



DAFTAR ΙsI

Hala【nan

2.1.3Jenis-阢碰s Med姒 Pembe坳 aran,⋯⋯⋯⋯ ⋯̈⋯⋯ ⋯̈⋯⋯⋯⋯⋯ 10

2.1.4Fungsi Mc遘血Pembc妫淞 ~.⋯⋯⋯⋯ ⋯̈⋯⋯⋯ ⋯̈⋯ ⋯̈⋯ ⋯̈⋯⋯¨11

2.1~5Mafaaa M猁概晚瞰狁均aran.⋯⋯⋯⋯⋯⋯¨⋯⋯⋯⋯∶.⋯⋯⋯⋯ 12

2.1⒗函勋3百rc五α卯锕扫Pg¨ ¨̈ ⋯̈̈ ⋯̈̈ ¨̈ ¨̈¨̈ ⋯̈̈ ⋯̈̈ ¨̈¨̈¨̈¨̈¨̈¨̈¨̈ ¨̈ ·̈12

2.1.6.1Pekgertian^涩 ba″V zc留孔孑刀g¨ ¨̈¨̈ ¨̈¨̈¨̈¨̈¨̈¨̈¨̈ ¨̈ ¨̈ 13

2.【 .婚 .2FtIng蚯 Pe猢曲el硇獭 血勋汐jJc￡e翻f移⒏⋯⋯⋯ ⋯̈⋯⋯¨⋯¨14
2.1蹈 .3Ke【ebihan daa KeknIra【 lga【R函勿乃r助 Ie猡猊姒g...¨ .̈¨⋯⋯·⋯·15

2.1.7均?姒v幽r0严 .⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯¨18
2.1.7.1Pe鸭 e函an沟叩 JZJ招″ro严 .¨⋯ ⋯ ⋯ ⋯ ⋯ ⋯ ⋯ ⋯ ⋯ ⋯ ⋯ ⋯ 18

2.1.7.2KeIeb血an dan Kekurangan均 罗 助l,c刀yoF‘⋯ ⋯ ⋯ ⋯ ⋯ ⋯ ‘19

2.1.8Pe血 be硒 aran Berbash Masalah。∴。⋯ ⋯̈ ⋯̈ ∴̈·⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯ 灬̈ 19

2.1.8.1Pengerthn Pembe硒 aran Berbas“ Masa【 ah。 ⋯̈⋯⋯⋯⋯⋯ 19

2.1.8.2Κ猢眭掏呐珏k Pembel钧 aran BGybasis Mas斑 a【1.¨⋯⋯¨̈⋯20

2.1.9Meda Pc【 nbel苟aran PPo.⋯¨⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯ 21

2.1.9.1P∞蓼血an M硎阮 Pembel旬aran PPKn。 ⋯ ⋯̈ ⋯̈ ⋯̈ ⋯̈ ¨21

2.1.9.2Karakte蛀 stik Pembe蛔aran Bcrba豳 Masal洫 .⋯⋯⋯⋯ .21

2,1.9.3Macam-hIacam Me敌 a Pembc【匆aran PPKn.¨ ⋯⋯⋯⋯ .22

22M∝ 加a蚯 Bc蛔 aF.¨⋯⋯ ∴̈.⋯⋯⋯⋯ ⋯̈ ⋯ ·̈⋯ ⋯̈⋯⋯⋯ ⋯̈⋯⋯⋯ ⋯¨22
⒉2.1Pemge盛 ian Mo!ivasi Bel硇 ar.⋯⋯⋯¨̈⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯”

2~2.2Fu【lgsi Mo缸vasi Be硒 ar Peserh Di砸k.¨⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯ ⋯̈ 2̈3

2.2.3TeoH Mo饫 va“ .⋯ ¨̈ ¨̈¨¨̈ ⋯̈⋯̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈⋯¨̈⋯¨̈⋯⋯̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ 2̈4

2.2.4Ind迅ζ菠or dan Variabel`由 σ喊vasi.¨ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ 2̈6

2~3PeneIi该 an Pengembangan。 ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ∴̈̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ 2̈6

2.3.1Pengertian Penelitian Pcnge1mbangan.¨
.̈¨ .̈¨ ¨̈∴·̈ .̈.¨⋯⋯·̈ ·̈̈ ·̈̈¨̈ 27

2.3~2Modelˉ Model Penelitian PengembangaⅡ ,¨ ¨̈ ∵̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈¨·̈¨̈ ·̈27

⒉4Kerangka Berpi⒗ r.⋯⋯⋯⋯∴。⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯ i31
l

l

¨

V置 l



DAFTAK【 s【

勘 laman

ⅡI△IETODE P觅 NE廴篮留飘 N.⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯¨¨⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯¨34

工J吐a茁 Pene1i饭an,⋯ ¨̈ ¨̈⋯⋯∴·̈¨̈¨̈ ⋯̈̈ ¨̈ ⋯̈⋯̈¨̈¨̈¨̈¨̈¨̈ ⋯̈⋯̈ ¨̈¨̈¨̈·34

助蝴ek Penel女ial1.⋯⋯⋯¨⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯·34

-de Penelmh血 .⋯ ¨̈ ¨̈¨̈⋯̈ ¨̈¨̈Ⅱ̈⋯⋯⋯̈¨̈¨̈⋯⋯⋯⋯⋯⋯̈⋯⋯⋯̈⋯̈¨̈¨̈¨̈’.34

hdeI Penge血 batlgan.¨ ¨̈ ¨̈¨̈⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯̈¨̈¨̈¨̈ ⋯̈⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯̈¨̈¨̈⋯⋯̈ 3̈5

3~4~1Prosedw PeneⅡ 讴an.¨ ¨̈¨̈¨̈¨̈ ⋯̈⋯⋯⋯̈¨̈¨̈⋯⋯⋯⋯̈¨̈ ⋯̈⋯⋯̈¨̈¨̈¨̈·36

3.4.1.1Analisis KebutLMan.⋯ ⋯⋯⋯⋯⋯⋯¨⋯¨⋯⋯⋯⋯⋯·⋯·⋯·⋯ 3̈6

3.4.1.2Desain.¨ ¨̈¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈⋯⋯⋯⋯̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ⋯̈̈ ¨̈ ¨̈ ∶̈·̈¨̈ 3̈8

3.4.1.3Pengembangan ρ四Jopm幽丿⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯∴⋯⋯ 3̈8

3。4~2TaLap Lnpleme呐血on&Eva蚰蜕on..⋯⋯⋯。··⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯ 39

T。蜘 i△ Pengumpdan Data.⋯ ∶,⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯·40

3~5~1T瓯 k DoktI1nenta虹 。̈ ⋯⋯⋯⋯⋯·⋯¨̈ ⋯⋯⋯⋯·⋯⋯⋯·⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯¨40

3~5~2Π毛扪侵沩Fo弼g力 .¨ ¨̈ ⋯̈⋯⋯⋯⋯⋯̈ ∴̈·̈¨̈ ¨̈ ⋯̈⋯⋯⋯̈ ¨̈ ¨̈ ⋯̈⋯⋯⋯̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ·̈41

3~5~3T觇血 k Angket..⋯⋯ ¨⋯⋯ ⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯ ⋯⋯⋯ ⋯ ⋯⋯ ⋯⋯ ⋯⋯ ⋯̈⋯ ¨̈ 41

⒊5~4TeL血k observasi.⋯ ⋯̈⋯⋯ ⋯̈⋯⋯⋯⋯̈ ¨⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯̈ ⋯⋯̈ ·42

3~5~5h-en PeneIi伍 an,¨ ¨̈¨̈¨̈¨̈¨̈¨̈¨̈¨̈ ¨̈⋯̈ ⋯̈⋯⋯⋯⋯̈¨̈¨̈¨̈¨̈ 4̈2

3551Pcndapat AhIi涩 cngan【nstrLIae血 L¤ηb盯 Ⅳαr/IrroΞg力 .⋯ 4̈2

3552?cndapat Ah1i逋 emgan Inst抛狲em Lembar An￡爽C苍 ⋯⋯ ¨43

3553Pcndapat A搬 i嫂engan【 nstn盯nc殂 Lemba奁 ○bscⅣasi.¨ ¨̈ 44

Analisis Data.¨ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ⋯̈⋯̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ⋯⋯̈ ¨̈  ̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ 44

∶如 aⅡ sis DokLIlncn￡ asi ¨̈⋯⋯⋯⋯⋯̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈·45

凫⒙lisis FfJ肠 rP。o:够乃。̈⋯ ⋯̈ ⋯̈ ⋯ ⋯̈ ⋯ ⋯ ⋯ ⋯ ⋯̈ ⋯ ⋯ ⋯̈ ⋯̈ ⋯ 45

内mlisis Data Angket。 ⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯·⋯⋯⋯ 46

4An挝 isis Data obse§泛s1.⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯ 47

ⅡAsL PENELITIAIq DAN PEMBAHAsAN.⋯ ¨̈ ¨̈¨¨̈⋯¨̈ ⋯̈ 48

ipsi peIaksanaan Pcncli钰 an¨ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ⋯̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ 48

V【受〗

懈



DAFTAR IsⅢ

Halalnan

IIasⅡ dan T呐 ap Pc弼1碱随。⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯ 50

4.2~1DesⅢ ps【 pa龋 Hasi1Dokume斌asi.∴⋯⋯⋯⋯∴⋯⋯⋯⋯⋯⋯ 5̈0

4.2.1.1Gaa昏漪枷 UmtRm sMA N1Be【 itang Π.⋯⋯⋯¨⋯⋯⋯⋯⋯∴¨50

4.2~1.2J劭匮蛀ah Data Peserta Didik dan Gum SMA N1Be蚕 i奄a鸭 【【..51

4.2~2Desk匹psi Ta蚋 Pcngejubangan hIedia Pelnbel句 aran a荻列”扫及%俨刀
'F9g

Berbasi Mas龃确 ..∶ .¨⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯52

4.2.2。 至H眨“l魉猁泌呐Keb磁 LIhan。 ¨⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯¨⋯⋯⋯‘53

4.2.2.2Tahap D钥械血.⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯·⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯ ⋯̈⋯ ⋯̈¨ 56

4.2.2.3Pengemb刁 唧 羿 n rDε昭 r。p劂召搿矽 ⋯ ⋯ ⋯ ⋯ ⋯ ¨⋯ ⋯ ⋯ ⋯ 58

4.2.2.41mpIeE掀料a虹 dan E△
,砸u碱。⋯⋯⋯ ⋯̈⋯∴ ⋯̈⋯ ⋯̈ 朔

4.2.2.4.1HasiI s召 J/b铁:犯‘i0刀.⋯∵⋯⋯⋯ ⋯̈⋯⋯⋯⋯ ⋯̈ 58

4.2.2.4.2Iˉ Iasil E锄纟〃厌召v沱w.⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯·61

4.2.2.4~3HasⅡ  O湃召-「o~@饣￠jfv舀乃农矿io觅 .¨ ¨¨¨¨¨¨̈ ¨¨¨¨̈ ¨· 70

4.2.2.4.4Hasil翱 ε〃6冫o弼

`¨

¨̈ ¨̈ ¨̈ ⋯̈̈ ¨̈ ⋯̈⋯⋯̈ ⋯̈⋯̈ ∴̈̈ 72

4.2.2.4.5FIa蜕lf1c`dF℃ sr.⋯ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ·81

⋯̈ ¨̈ ¨̈ ”̈̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ·̈̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ 84

l Tahapan Ama【 isis Kebu扪匚h窃n。 ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈  ̈84

Tahap IDcsa1n.¨ ¨̈ ¨̈ ¨̈¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ 86

Tahap DεvcJ叩眦c附 .⋯⋯⋯⋯ ⋯̈ ⋯̈⋯⋯⋯⋯⋯⋯ ⋯̈⋯⋯⋯¨ 87

亠Tahap Evalv旧沌io⒒ dan【mple1扭 e篮菠asi.¨ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈  87

KEsⅡ眶PULAN.⋯ ⋯.¨⋯⋯⋯¨⋯ 91

91

91

91

91

1咂 Gum¨⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯¨̈ ⋯⋯ ⋯̈ ⋯̈⋯¨⋯⋯·
Bagi Peserta I)idik.⋯ ⋯̈ ⋯̈ ⋯̈ ⋯̈ ⋯̈ ⋯̈⋯̈ ¨̈ ⋯⋯̈ ¨̈⋯⋯⋯ ⋯̈ ⋯̈¨̈

PUsT龃

X



DAFTAR TABEL

Halaman

3~Ihmmc血 Peneli奄 ian.⋯⋯⋯¨⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯∴··42

32L旧血ator Le【llb盯 Valk隘 si丿曲血.⋯⋯⋯⋯⋯¨̈⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯¨犀3

3Ⅱ3Ⅱs"ζsiInstmmen An醛 et Tanggapan Pcser槐 Di磁k.⋯⋯⋯⋯ ⋯̈43

3ˉ4咖 σ Mojiva豉 Bel硇 ar P懿 erta Di巍 k.⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯ 4̈4
3~5ntegon卜Ⅱl函 pada矽勿fIr/加o砂 啵血肽me血guhr keval至 dan
△蚀Ⅸ廴a猢o3打c￡召舀rP9JHg¨ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ⋯̈ ¨̈ ⋯̈ ⋯⋯̈ ¨̈ ¨̈ ⋯̈⋯⋯⋯⋯̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ 45

3~6Kntego盛 Tingkaj Kov·alida琅 Media卿@3'JV三纟ε尸刀
'移

g¨ ¨̈ ¨̈ ⋯̈̈ ¨̈ ¨̈ ·46

3~7K出名on M重缸 pada Angkej unmk皿 e鸲瞌 tIr ku脓镶san

岫 a Mobile IeaⅡ丘ng¨ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ⋯⋯⋯̈ ¨̈ ¨̈ ⋯⋯̈ ⋯⋯̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ 46

⒊8nte驷五△狃醛掀 Keprakisan Media肠 3f肠 五四卿切g⋯⋯⋯⋯⋯ .46

3~9K碰egoo T血 gkat l幽珏va蚯 Be哂ar Pese⒒ a Di曲 k.¨⋯⋯⋯⋯⋯⋯ ⋯̈ 47

4~I Jadwal kegiatan peneli饭a血 .¨ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ⋯̈⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ·50

42E泛眨Peserta Di由 k.∴ .⋯⋯⋯¨⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯ 51

桕 I冫a臼aG-.¨ ¨̈ ¨̈ ⋯̈⋯⋯̈ ⋯̈⋯⋯⋯̈ ¨̈ ⋯̈ ∴.。 ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ⋯⋯⋯⋯⋯̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ·̈51

⒋4D血 sarana dan Pmsarana SMA Nege五 1Belitang I【 .⋯⋯⋯ ⋯̈⋯¨52

⒋5Kompeten“ Dasar dan Indkator.⋯ ⋯⋯ ⋯̈ ⋯̈ ⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯·55

Hasil Evaluasi pada Tahap Dcs舨 n⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯·⋯⋯⋯⋯ 57

4~7Ilhs正 s〃/Jv四
`臼

舀莎

'o刀

.⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯¨·59

Hasil Pcni【 aian Validasi Ah1i Mater卫 ⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯ 61

Hasil Pc血 i1aian Valid盔 si Ah蚤 i Mcdia,¨ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈  ̈63

∶Hasil Pcnilaian Validasi Bahasa.¨ ¨̈ ¨̈⋯⋯⋯⋯⋯̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ 64

∶∶Komentar Dan Saran Validator Ahh,⋯ ⋯¨̈ ⋯̈ ⋯̈⋯⋯⋯⋯⋯ ⋯̈·⋯⋯ 6眵

∶2Ha蚯 l Pcrb匦蚝nP阳Fo卯召J Pada tahap Ekspcrr Rcv'召w⋯⋯⋯⋯ 臼

∶3Hasil Pcni1匦 am猢饪垂⒑t Pescrta Didik Tahapan@刀 c-「r,-@〃 c.⋯ ¨̈ ⋯̈70

∶÷KomentaP Dan Sara殂 PesCrta Di涩救 Tcrhadap NIeda肠 3″℃z召εr历刀g

0msa1ah Pada Tahap6切 c「o9刀￠.⋯ .̈⋯ ⋯̈⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯¨̈ ¨̈⋯¨̈ 71

X



DAFTA慕 TABE豇

【α晏aman

「∷△ 」∶jH孙 il Perba谯am Prr9抑钅冫r9cF谲蝴adif’即⒃乏冫f,c rpad夙 Tala即 0灼⒏萨o~
"∷           ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ·̈72
^r△ 工:-Hasii Pc碰 laian An苫韭et Tanggapan Pescr槐 Di嫂ik Pada Tal昵ps阴围〃

⋯⋯̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ·̈73
ˉ
i~∶△ ⊥∶
~Ko∏
lcn铙F Dan Sarall Pcse盹a Di遇 i擞 Pa磁aT械1ap s″ ztJ〃 ho留 .¨ ⋯̈,73

秭
L=△ 工 ::Hasil Pcrb骊妣迎 尸阳 Fr9彬εfˇ ℃匆 a遇i`严oFrJ勿

'c刀

Pada Ta珏 ap s阴盯 r

∷'∷△p

¨̈⋯⋯⋯⋯̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ⋯⋯⋯̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ”̈̈ ∴̈·̈¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ·̈75
^r←
J∶ ∶丁浊apan Pcngembangan Ⅸ淫cdia pcmbcL刂aran肠3″℃￡e召r渐″g

∶咛冖:i二f s\fasalah

¨̈ ⋯̈⋯⋯̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ·76
冖
r贮 J二 :Habi:Rckapi饨 lasi hIo钣 vasi Bclajar PcscF奄 a Didik deⅡ gan

tⅠ≡J工1三kaΠ ⒈冱edia A〃b3'/c,fc,σF刀
'ngBerbasis Masala弘

.¨ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ·̈82

X1



DAFTAR EA皤 AN

Hala魍ala

二:Kerangka Bcrpik虻 .¨ ⋯̈ ⋯̈ ⋯̈⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯ ⋯̈⋯⋯⋯̈ ⋯⋯ 33

二l Alur Penelitian.¨ ¨̈ ¨̈¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ⋯̈̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ¨̈ ⋯̈ ¨̈ ¨̈ ⋯̈ ¨̈ ⋯̈⋯34

Ⅹ11



DAFTAR LAMP蜘

∶Usul Ju涩 ul Sk蛀 psi

∶surat Ⅰzlill sc斑蚯n之r Usul Pcmclitia盘

丨SlIrat]:【 [c缸暖anga皿 Tcla缸 ])‰/Ie1ε1]⒋ILLlcan ScΙ1rlinar L、 Lll Pc丑 e【 itiala

∶sur⒏ t∶ |丨 :∶

∶∶)ˉ
c『baik鹦 Sc瘀1inar Usul Pe丑c圣 i奋ia血

∶Surat【 zirI SeⅡ诫殁ar【【仇si蚤 Pcmcli惫 ian

∶Surat Ke奄erangatl Telall1ˇ墅clakukan Se血 nar IIa$i1Pencli饭 an

∶Surat Pc曲邑虚kan SeⅡΙinar Hasil Pep.clitian

∶Sur{{∶∶l}'∴ l{∶∶Ketcrangan Pe了 sc嘲uan叻 i蚀 Sk硇 si

∶Surat Keferangan Perbaikan吗 ian Ak⒒ ir skr1psi

∶Surat Kcsediaan Dosen Memb血 nbing

|Surat Keputusan Pemb缸nbing skripsi

∶Strat Pe【 且RIollonaΙ]Izin Penclitian

∶Surat Pe111上 ohonala【zin PemcIi钮 an Da碱 E)i皿as Pendidikam

∶Surat Kctcrangan Telah趿 lakuka扭 Pene1itian

∶PcrsetuJuan~骀ng1kut1叻ian A珈ir Program0leh Pcmbimbing

∶Lembar Va【 idasi Ahli Bahasa

∶Lembar Va1idasi A犰 【il`/】c函a

∶Lcmbar Va1i(孟&蚯 A血⒒Ⅳ至atc了i

∶fugket Pcsc眈 a Di函 k pada Ta铴pO刀 c萝or9″纟

∶An~gke奄 Pcsc^⒔ Didik pada Ta纽 ap S叨舀〃C严ozJf9

|L'c1mbar obse【「̀、
`a蚯
、Ⅰo钮vasi Peserta didik

{Foto][ζLegiatan Pen≤ ,litia扭

∶Kartu Bimbingan Skripsi

'
一

 
 

一
一 
 

一
~
 
 

冖
~
 
 

冖

一〓
 
〓

^
~
 

〓〓一
 
一

'
一

 
一二

〓 
 
 

一 
 
 

一 
 
 

一 
 
 

〓 
 
 

〓 
 
 

〓

” 
 
 

〓 
 
 

〓 
 
 

〓 
 
 

〓 
 
 

〓 
 
 

〓

··
一
 
 

·〓

〓
∷ 
 
 

〓

“ 
 
 

〓

·
一 
 
 

〓〓

〓 
 
 

〓

〓 
 
 

〓

·Ⅻ



KEBIJAKAN POLRI D珈 MENYELEsA1KAN
TINDAK PIDANA PENC1rR1AN Ⅱ NGAN MELAUI
Hs「 oMFr” E JF/sFrCE(sT△TDI KAsUs D删RAH HUKUM

KEPOL1sIAN sEKTOR INDRALAYA)

C)lch

Dcwi Rahayu
NomOr Induk Mahasiswa06051181419011
Pcmbimbing∶ (l)D阝.EmⅡ ElF疝 sal,M.Si

(2)Kumisar,S.Pd.,M,H
PrograIm Studi Pendjdikan PancasⅡ a dan Kewargancgaraan

ABsTRAK

PcncIithn ini be⒒ 耐uan untuk mcngctaI1ui keb刂 akan POh d耐 am
mcnyclcs西 kan Jndak pdana pcmcurhn Hngan mclalui R纟 srr,阳∮~g力饣sr治召6tudi
kasus daerah hukum kepOlisian sel〈 jtor Indralay⑴ .PCnclitian ini mcnggunakan

pendckatan ku引 ⒒耐 ￡ lnfOman dalalm pcndⅡall ini be刂 umlah“刂Llh or孙 lg,J胛

Orang dari pihak kcpolisian dan cmpat orang dari masyarakat. Tcknik

∷pcngumpuIan data yang digunakan adalah dokumentasi dan wawancara. Teknik

analisis data yang digunakan adalah reduksi dat%peny泛、jhn data,dan penarikan

妃“mpu1an.叻 i∶【(;曲 s汕an data yang d圯 u11akan mcIⅡ 渊 刂ic「Cd沌 ilⅡy,凵 i
trans免r曲廴Iity,叻 i dependability,dan刂 i con盘IⅢa"lity.Bcrd凼arkm h""analisis

data yang tclah dilakukan sebclumnya, maka dapat dharik kesi1npulan bah、 Ⅴa

keb刂 akan yang di lakukan o1eh po1ri dalaIη  menyclesalkan tindak p1dana
pcncurian ringan mclalui Rt9sror夕 r'vc, Jus莎

'c召

 ya∶ tu dengan melakukan mediasi.

'⒋
dapun langkah-langkah pelaksanaan mcd1asi iΠ i 冫

冫aitu mempcrtcmukan para
pihak yang bc叩crkara,rncIakukan kompensasi atau ganti rugi,dan membuat surat

perdama1an。

Kata-kata kuⅡc⒈ Kcb廴 akan P。 lri,PcnGurhn ringan,Rcsror伤″V召 Jr/,srJc· c

liI El Faisal,M。 Si

NIP。 196812211994121001 NIP.I97603052002121011

l、 ~̌【engctabui,

Koor山 nator Program Studi

洳 1ki【)all态忒·,M·Pd
NIP. 198707042015041002



PENGEDIBANGAN MEDIA PEW1BELA趾RAN MOFrI刀
王E4醐 c:EⅡ AsIs MAsALAⅡ UNTUK MEMBANTU
PEsERTA DIDIK DALApΙ PEMBELAJARAN P引图N DIsMA

PADA bIATERIBUDAYA POL【 T【Κ

○1eh

lˇⅠcga De、vi Sinta

Nolmor Induk Mahasis、va06051181419025
Pembimung∶ (1)Drs Alfandra,M si
(2)Dra.sn A⒒舶 w创呷蔽i,M⒏
Civic Educ猫 ion Study Program

Absh。ak

月Dsrr四 c艹 `/I^.9rz`rft cJ冖 ,`s rf,`r@tf,ffc 脚 r,6〃￠ 'ε cF`'刀 氵″g/,P￠t/`夕 bσs召【f/,P,`r/9f’ r￠″5 `″

f’
t’ ///’ Cσ

` CFr′

细严c J9z冫 招″ε/ /JPε/卩
'e l`cIfr砬
 `阳 cF'c饣彳 夕刀tf力σ、召

`ε

f召″″。J′ 殳驷 c沁.Ⅰ力c

附 s召曰rf乃 ,9rgr/ro〃 〃scJ's/乃 go℃、
`召
卢r,rp’J,×″7F阴 e仂 o〃 w歹 r乃 //Tc拓伢″″￠ 9`7σ“ JJ’“ 舟 J,r@泅V打

i1勿沩ε l9σ

`'J曰

萝

'ε

″ 沁 f,,mα斟 ‘ff/r阳″g￠7r/,`cε  cΨ C严‘,灼εrPPg9/aJ曰
`crj曰

/￠甲
gr‘,纠 g‘扌jσ

Jxpcr/J, 伤″J`'″岁 /s辂,j、F打招
'氵

J` ;·σ″Jε r`c″ 氵‘s r″ CF笞铲JcJ`″  r如召 ;,σ″J cJrεgε卩y ;扩
'r肋

 ε刀
σ rc尸gg〃 q厂 ∥,丿 , P9扌 g‘ f扌ε vσ /Jty。 f″ @PJ `.s cFtfss`'￠ 涩 εs 】

·
c/ffJ lr/rfJ 卩″ 夕l`g严口gc c,/ˉ 亻 s, σ刀J

/cf辫钾 ￠gg vc//rJ曰 F't,刀 打 ccfFggo'行cJ曰 ‘s vcry vcJ/Fr/“ `″/9卩PB曰Vg卩Jgg t,/∥ .r/P卩饣 cF'c曰

's冲

pr,尸/

0'倔 s氵″gr9fFg rc,t,刀￠⒕功rC乃 1饣.tJis r召 srt,t/r,JP为勿
'rg 
″
`r/t,″

尔 11Ι rF9gf「 曰rg`σgg q/冫 s`″cFfr亻gJ″氵

功￠ llc〃

`乃

gc/丿 c砑′cσrc9g@侈
'σ
″cf臼 sr,r夕〃 群〔>Jrr’ 】r`FfP σ″ Jvg尸曰ge r,/’ ∥氵 f/Tc/″ rJJ刀g TcQ`

P〃F/fcJ′ cσ F⒊昏 f。沱s五7肋ε /f'fJF口厂
`卩

v函幻阴-浼‘cJ ce〃￡
`fycP严

ffva贺

`尹

?g阴ε涝σ 加氵搿?'`苫 卢歹孑J氵

s萨 e`Jc,刀/sQ厂 c/cˉfJs火y/Jr/tJ r/P￠

`ε

rc″ /,rf'矿 r,扌″crc,c/s￠ srr/cfc,刀 /″ 9r’″Vr/r`t,/,,ffs￠ r'rfL,f,c'歹 bV rJ9P

`召

曰昭 z,,gJ9ro矿 f`,σ r'o″ 助昭

`吖'29%r99‘

9`〃
【/t,丿

'卩

,r/Pg乃 硌卩
`「

,Kw`r四″ε″ cσ/C四。叱 so r」PJr″

cε〃召凡Po刀rFs'o rJ/lc/Pf/cP`'g勿 欣’″ Q厂 r/Pc6弘8J sc@″ 艹?/g叩″ 彻 rrt,″ .%/s乃 /g`7P9JOFJr‘ rFJo″

B曰s￠

'c,″

 rJPcsg尸g1sJf`'s'rs肋ζ冫ll下 '/Pε /`尸 /’ /’′G,FJ-3曰 S￠Cf/J`t9z,rfg'grTr刀 /、息 J9Pt’J'rf ′I, ‘)Fr'扌 FFrfff

rPrσ招 厂ftf`Jrc a℃ c九y严 t9c氵 vJ弼 p乃σr″ ctf厶 cr″J乃 彷Tε α
f’
J/t’ /J矿

'cf尸

q移0cF(9r,‘ ￠勿丌C「 F五s′ /prr,F莎 1饣 F/rPPJ

`″

/,ighsc助 r,r,`^

r Dcl· g/r,/,z,rcJP‘ A∷攵冫/,〃召′cfr卩″zJ?卩 ,Prr,f,`g`9ris,PPK″

M Si

196702051992031004

Dra Sri ARati、 1冫 0′ alLlvau众 M si

N1P,196911151994012001

StudiΚoordinator

Ⅸ没cngctahuj,

NIP.198707042015041002



Universitas Sriwijaya 
 
 

BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi (TIK) terus menerus 

menunjukkan kemajuan yang begitu pesat pada era modern ini. Akibat kemajuan 

yang dimunculkan menimbulkan peluang maupun tantangan baru dalam dunia 

pendidikan. Indikator keberhasilan TIK dalam dunia pendidikan salah satunya 

ditunjukkan dengan mengembangkan media pembelajaran secara inovatif. 

Media pembelajaran menjadi satu komponen penting penunjang proses 

belajar mengajar. Seperti yang dikatakan Hamidjojo (dalam Djahir, 2015: 67) 

media pembelajaran merupakan semua bentuk perantara yang digunakan oleh 

pendidik sebagai alat untuk menyampaikan, mempublikasikan isi pokok pikiran 

agar sampai pada peserta didik. Pada era modern ini ragam model media 

pembelajaran berbasis komputer telah bermunculan, seperti computer based 

learning (CBL), online learning atau web based learning, maupun elektronic 

learning (e-learning).  

E-learning merupakan salah satu  dari teknologi informasi dan komunikasi 

dalam dunia pendidikan  yang mengacu pada pemanfaatan media online dalam 

membantu proses belajar mengajar. Tren baru dalam dunia e-learning saat ini 

dengan dikenalnya istilah mobile learning. Dimana mobile learning merupakan 

media pembelajaran yang memanfaatkan teknologi dan perangkat mobile, seperti 

PDA, handphone, tablet, personal computer (PC), maupun laptop (Majid:  2012: 

4). Hal ini selaras dengan pendapat Prawiradilaga dkk (2013: 2) yang mengatakan 

mobile learning merupakan suatu media pembelajaran melalui pola web-based 

learning yang bisa diakses melalui produk komputer untuk genre yang lebih kecil, 

ringan, dan mudah dibawa seperti melalui handphone maupun tablet.  

Dengan demikian media mobile learning memiliki beberapa kelebihan 

seperti materi ajar yang dapat diakses dimana saja dan kapan saja karena 

perangkat pendukung yang cenderung lebih kecil dan ringan dibanding dengan 

personal komputer, dan dapat menciptakan visualisasi tampilan materi yang lebih 
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menarik. Sama halnya dengan pendapat Wijaya (2006: 52) bahwa media mobile 

learning dapat digunakan dimana-pun dan waktu kapan-pun, kebanyakan device 

bergerak yang memiliki harga cenderung lebih murah dibanding dengan PC 

deskop, serta ukuran yang cenderung lebih kecil dan ringan dibandingkan dengan 

PC. Hal ini sependapat dengan yang dikemukakan oleh Rahmasari (2013: 68)  

bahwa kelebihan media pembelajaran mobile learning membuat kegiatan 

pembelajaran lebih fleksibel karena peserta didik dapat belajar dimana saja dan 

kapan saja, akses pendidikan menjadi lebih mudah, materi pembelajaran menjadi 

lebih lengkap, proses belajar menjadi lebih hidup, efektifitas belajar meningkat, 

dan ukuran yang cenderung lebih kecil dan ringan dibanding PC. Pengunaan 

media yang tepat seperti media mobile learning dalam proses pembelajaran itu 

sangat diperlukan agar tujuan pembelajaran tercapai hal ini bisa dilihat dari 

beberapa fungsi dari media mobile learning yaitu , fungsi mobile learning dalam 

penelitian ini adalah (a) suplemen (tambahan) berfungsi peserta didik mempunyai 

kebebasan dalam memilih materi apakah peserta didik akan memanfaatkan materi 

yang ada dalam mobile learning atau tidak, (b) komplemen (pelengkap) berfungsi 

sebagai untuk melengkapi materi yang ada dalam pembelajaran yang diterima 

peserta didik didalam kelas, (c) substitusi (pengganti) berfungsi sebagai agar 

peserta didik dapat secara fleksibel mengelola kegiatan pembelajarannya sesuai 

dengan waktu dan aktivitas sehari-hari peserta didik (Darmawan: 29: 30). Dari 

banyaknya keunggulan dan beberapa fungsi dari media mobile learning ini 

diharapkan memilki manfaat tertentu seperti dapat menimbulkan motivasi pada 

peserta didik. 

Motivasi sangat diharapkan ada pada setiap diri peserta didik. Dampak 

dari motivasi adalah dapat memberikan energi dan semangat bagi peserta didik 

untuk belajar. Adapun mewujudkan keberhasilan pembelajaran salah satunya 

merupakan  tugas pendidik, karena pendidik yang baik  akan selalu memberikan 

dorongan bagi peserta didik  agar beraktivitas mencapai tujuan pembelajaran ( Sa 

njaya, 2008: 251). 

Pembelajaran PPKn merupakan pembelajaran yang paling banyak 

berperan dalam memberikan makna kehidupan bermasyarakat, berbangsa, dan 
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bernegara. Selain itu pembelajaran PPKn bertujuan untuk membentuk peserta 

didik yang mampu berfikir rasional, kritis, dan kreatif serta aktif dan bertanggung 

jawab dalam masyarakat, bangsa dan negara; mampu berkembang secara positif 

dan demokratis sesuai dengan karakter masyarakat indonesia agar hidup bersama 

dengan bangsa lain dan berinteraksi  dalam peraturan dunia dengan memanfaatkan 

teknologi informasi dan komunikasi.  

Mengingat betapa pentingnya pembelajaran PPKn maka diperlukan 

adanya media yang dapat memberikan tampilan materi yang menarik agar dapat 

membantu peserta didik  untuk meningkatkan pemahaman pada pembelajaran 

PPKn. Salah satu cara yang dapat digunakan adalah dengan  menyajikan materi 

ajar menggunakan media pembelajaran mobile learning berbasis masalah yang 

menarik dan sesuai dengan apa yang mereka lihat.  

Media pembelajaran mobile learning dapat dibuat dengan menggunakan 

aplikasi software  seperti app inventor. App inventor  merupakan aplikasi yang 

dapat membuat tampilan media mobile learning lebih menarik. Aplikasi pada 

software app inventor memiliki banyak fitur-fitur yang dapat mendesain materi 

agar terlihat lebih menarik sehingga mudah dipahami dan membuat peserta didik 

berinteraksi secara langsung. Selain itu tampilan pada aplikasi ini akan lebih 

variatif karena tidak hanya berisi teks dan gambar tetapi juga berisi suara, 

animasi, musik, video, dan juga dilengkapi dengan kuis yang dapat digunakan 

guru dalam pembelajaran sebagai sarana evaluasi bagi peserta didik pada aplikasi 

aap inventor ini  disebut quizme merupakan aplikasi edukasi berupa pertanyaan 

dan jawaban (Q & A). 

Melihat banyaknya fitur yang terdapat pada aplikasi app Inventor ini, 

sangat sesuai apabila disesuaikan dengan kebutuhan pada proses pembelajaran 

PPKn. Dimana pembelajaran PPKn harus mampu menstimulus lahirnya proses 

pembelajaran aktif dan kreatif. Selain itu, pembelajaran PPKn membutuhkan 

adanya media yang mampu mengkongkretkan hal-hal yang bersifat abstrak dalam 

bentuk gambar, animasi, dan video yang dapat menggambarkan prilaku baik 

maupun tidak baik sebagai sarana pembentukan moral. 
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Pemanfaatan adanya fitur yang terdapat dalam aplikasi aap inventor pada 

pembelajaran PPKn misalnya pada materi budaya politik fitur yang dapat 

digunakan adalah video. Pada materi budaya politik video digunakan untuk 

menjelaskan melalui tayangan bagaimana budaya politik yang berkembang 

diindonesia dan seperti apa contoh orientik politik yang terjadi diindonesia. Selain 

itu pada materi lain juga dapat digunakan fitur seperti gambar dan animasi 

misalnya saja pada materi hak asasi manusia, dengan menggunakan fitur gambar 

dapat menjelaskan contoh-contoh pelanggaran ham yang pernah terjadi di 

indonesia. Semua fitur yang tersedia pada aplikasi app inventor ini sangat cocok 

dengan materi yang dicontohkan ataupun materi lain yang terdapat pada 

pembelajaran PPKn.  

Penelitian terdahulu yang berkaitan dengan media mobile learning 

berbasis masalah adalah penelitian yang pernah dilakukan oleh Yuniati pada tahun 

2011 di Semarang dengan judul “pengembangan media pembelajaran mobile 

learning efek doppler sebagai alat bantu dalam pembelajaran fisika yang 

menyenangkan” hasil penelitiannya dapat disimpulkan bahwa pembelajaran 

menggunakan media mobile learning memberikan efek yang signifikan terhadap 

minat belajar peserta didik. Perbedaan peneliti Yuniati dengan peneliti ini adalah 

pada peneliti yang telah dilakukan oleh Yuniati, pengembangan media 

pembelajaran mobile learning menggunakan efek doppler sebagai alat bantu dan 

mengarah kepada pembelajaran yang menyenangkan hingga muncul minat 

belajar. Sedangkan penelitian ini akan menghasilkan media mobile learning 

berbasis app inventor pada pembelajaran PPKn dan untuk meningkatkan motivasi 

belajar peserta didik. (https://www.researchgate.net/publication/320469904) 

Peneliti lain yang relevan dengan Yuniati adalah Buchari dan Susanto 

tahun 2012 dengan judul “pengembangan media mobile learning berbasis 

software classpad casio pada mata kuliah geometri datar diperguruan tinggi” 

memberikan kesimpulan bahwa penelitian ini bertujuan untuk memperoleh media 

pembelajaran mobile learning yang valid dimana dalam pengembangannya 

menggunakan empat tahapan yakni analisis pendahuluan perancangan, evaluasi, 

dan revisi. Sesuai pengelolahan data dengan menggunakan teknik analisis data 
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deskriptif kualitatif sesuai pengembangan media mobile learning diperoleh nilai 

sig = 0.00 dan R = 0,541 yang artinya motivasi mempengaruhi sebesar 54,1 % 

terhadap hasil belajar mahasiswa. Diperoleh rata-rata hasil belajar kelas 

eksperimen sebesar 84,27 dibandingkan kelas kontrol sebesar 80,05. Perbedaan  

penelitian yang dilakukan dengan Buchari dan Susanto dengan penelitian ini yaitu 

mereka difokuskan untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik sedangkan 

penelitian ini mengfokuskan pada motivasi belajar peserta didik. 

(https://onlinejournal.unja.ac.id/index.php/edumatica/article/view/597) 

Berdasarkan dari studi pendahuluan yang dilakukan peneliti pada tanggal  

27 Maret 2018 dengan mewawancarai guru mata pelajaran PPKn di SMAN 1 

Belitang II  diperoleh informasi bahwa sekolah ini menerapkan kurikulum 2013 

sejak tahun ajaran 2014 hingga sekarang. sekolah tersebut juga telah memiliki 

sarana dan prasarana yang lengkap seperti tersedianya ruang komputer dan 

jaringan internet oleh karena itu sekolah ini telah terakreditasi A sejak tahun 2015 

dan sekolah ini juga telah menyandang status sebagai salah satu sekolah model 

yang berada di Kabupaten OKU Timur  sejak tahun 2017. Di SMAN 1 belitang II 

peserta didik diperbolehkan untuk membawa handphone. 

Kemudian dalam tahap ini yang dilakukan oleh peneliti yaitu 

mewawancarai guru matapelajaran PPKn di SMA Negeri 1 Belitang II pada 

tanggal 27 Maret 2018 untuk mencari tahu kendala ataupun hambatan yang harus 

dihadapi selama proses pembelajaran PPKn. Dari hasil wawancara yang 

didapatkan bahwa guru matapelajaran biasanya menggunakan metode 

pembelajaran ceramah dan diskusi. Untuk media pembelajaran yang digunakan, 

guru biasanya menggunakan buku paket, gambar, power point karena sudah 

tersedia fasilitas proyektor, Selain itu guru memanfaatkan handphone yang 

dibawa oleh peserta didik untuk membantu kelancaran proses pembelajaran, 

misalnya untuk browsing mencari tambahan referensi materi yang dibutuhkan saat 

proses pembelajaran berlangsung. Namun, beliau mengatakan bahwa terkendala 

dengan materi pelajaran PPKn yang padat materi sehingga media powerpoint 

yang dihasilkan kurang menarik dan kegunaanya dibatasi oleh ruang dan waktu 

dan secara tidak langsung membatasi peserta didik untuk mempelajari materi 

https://onlinejournal.unja.ac.id/index.php/edumatica/article/view/597
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PPKn dimana saja dan kapan saja. Akibatnya, proses pembelajaran PPKn kurang 

menarik, membosankan bagi peserta didik, dan tidak fleksibel dimana media bisa 

digunakan untuk megakses materi tanpa dibatasi ruang dan waktu. Hal tersebut 

ditunjukkan dengan sikap peserta didik yang tidak semangat mengikuti pelajaran 

PPKn,  tidak antusias maupun tidak bergairah dalam belajar, karena mereka bosan 

mendengarkan guru pada saat menjelaskan dan membaca materi dari buku. 

Selanjutnya peneliti melakukan observasi pada tanggal 28 sampai 31 maret 

2018 untuk melihat presentase motivasi belajar peserta didik. Presentase motivasi 

belajar peserta didik yakni kelas  XI IPA 1 sebesar 86,36% tergolong sangat baik, 

kelas XI IPA 2 sebesar 87,5% tergolong sangat baik, kelas XI IPA 3 sebesar 50% 

tergolong cukup baik, kelas XI IPA 4 sebesar 38,97% tidak baik, kelas XI IPS 1 

sebesar 68,93% tergolong baik, kelas XI IPS 2 sebesar 72,5% tergolong baik, dan 

kelas XI IPS 3 sebesar 62,5% tergolong baik. Peneliti melakukan observasi 

berdasarkan lembar observasi yang memuat indikator motivasi belajar peserta 

didik. Adapun indikator yang terdapat dalam motivasi belajar peserta didik yang 

digunakan tediri dari perhatian peserta didik terhadap materi yang disampaikan, 

relevansi antara materi yang disampaikan dengan tujuan pembelajaran, keyakinan 

peserta didik untuk menjawab pertanyaan yang diberikan oleh guru, dan kepuasan 

yang ditunjukkan oleh peserta didik selama proses pembelajaran berlangsung. 

Berdasarkan hasil dari observasi yang telah dilakukan secara keseluruhan di kelas 

XI didapatkan bahwa kelas XI IPA 4 tergolong kategori rendah motivasi belajar 

peserta didik. Terlihat setelah peneliti melakukan observasi di kelas tersebut, 

masih ada peserta didik yang tidak memperhatikan materi yang disampaikan oleh 

guru, sibuk berbicara dengan teman sebangkunya, dan tidak antusias dalam 

mengikuti pembelajaran sehingga kelas tersebut tidak terlalu aktif dalam proses 

pembelajaran. 

Berdasarkan masalah tersebut maka media pembelajaran yang digunakan 

guru perlu dikembangkan lebih menarik agar peserta didik termotivasi untuk 

mengikuti proses pembelajaran. Salah satu solusi yang dapat digunakan untuk 

menyelesaikan permasalahan tersebut dengan membuat media pembelajaran 

mobile learning berbais masalah karena dengan menggunakan media ini, materi 
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yang sulit dapat dipahami oleh peserta didik, peserta didik dapat juga bisa 

membaca ulang materi hingga peserta didik bisa memantapkan pemahaman 

tentang materi pembelajaran yang disampaikan oleh guru dikelas, selain itu media 

mobile learning berbasis masalah memanfaatkan handphone saat proses 

pembelajaran untuk itu cocok apabila mengembangkan media ini disekolah 

SMAN 1 Belitang II dimana disekolah ini juga memperbolehkan peserta didik nya 

untuk membawa handphone dan media ini juga tergolong media praktis dapat 

dibawa kemana saja dan kapan saja.  

Berdasarkan uraian di atas peneliti dirasa perlu untuk melakukan 

penelitian dengan judul “pengembangan media pembelajaran mobile learning 

berbasis masalah  untuk membantu peserta didik dalam pembelajaran PPKn di 

SMA pada materi budaya politik”. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian latar belakang di atas, maka rumusan masalah dalam 

penelitian ini adalah : 

1.2.1 Bagaimana mengembangkan media pembelajaran mobile learning 

berbasis masalah  yang valid? 

1.2.2 Bagaimana mengembangkan media pembelajaran mobile learning 

berbasis masalah yang praktis? 

1.2.3 Apakah media pembelajaran mobile learning berbasis masalah yang 

dikembangkan memiliki efek potensial terhadap motivasi belajar peserta 

didik? 

1.3 Tujuan Penelitian  

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan dari penelitian ini 

adalah: 

1.3.1 Untuk menghasilkan media pembelajaran mobile learning berbasis 

masalah yang valid. 

1.3.2 Untuk menghasilkan media pembelajaran mobile learning berbasis 

masalah yang praktis. 
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1.3.3 Untuk menghasilkan  media pembelajaran mobile learning berbasis 

masalah yang memberikan efek potensial terhadap motivasi peserta 

didik. 

1.4 Manfaat Penelitian 

 Peneliti mengharapkan penelitian ini dapat memberikan kebermanfaatan 

terutama dibidang pendidikan sesuai dengan tujuan penelitian ini dan hasil dari 

penelitian ini dapat memberikan manfaat baik secara teoritis maupun secara 

praktis, yaitu: 

1.4.1 Manfaat Teoritis 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan masukan dalam dunia 

pendidikan dalam mengembangkan media pembelajaran mobile learning berbasis 

masalah. 

 

1.4.2 Manfaat Praktis  

1.4.2.1 Bagi peserta didik dengan media pembelajaran mobile learning berbasis 

masalah ini, diharapkan dapat memberikan alternatif kepada peserta didik  

untuk meningkatkan motivasi belajar peserta didik. 

1.4.2.2 Bagi guru hasil penelitian ini diharapkan memberikan gambaran bagi 

guru untuk memberikan variasi dalam menggunakan media 

pembelajaran. 

1.4.2.3 Bagi sekolah sebagai sumbangan pemikiran kepada sekolah dalam 

rangka meningkatkan mutu pendidikan dan sebagai bahan pertimbangan 

atau alternatif dalam memilih media pembelajaran yang tepat bagi 

pengembangan kurikulum. 

1.4.2.4 Manfaat bagi peneliti, sebagai bahan masukan bagi penulis dan 

menambah wawasan mengenai media pembelajaran, khususnya media 

pembelajaran mobile learning berbasis masalah dalam mendidik peserta 

didik dimasa depan. 
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