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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Saat ini teknologi dan informasi sangat dibutuhkan untuk membantu 

operasi secara efektif dan efisien pada suatu perusahaan pada pengambilan data 

perusahaan. Teknologi informasi sangat mempengaruhi di bidang kehidupan 

manusia yang dibutuhkan sebagai sumber daya yang mendukung kelancaran arus 

informasi yang tepat dan cepat agar mendapatkan hasil yang tepat. Komputerisasi 

merupakan salah satu penerapan teknologi informasi yang dapat mengubah apa 

yang dilakukan secara manual agar memudahkan pemecahan masalah dan 

pengambilan keputusan yang cepat dan tepat. Berkembangnya komputerisasi 

sangat memberikan pengaruh terhadap kinerja manusia sebagai operasional 

sistem, sehingga sistem informasi yang berbasis komputer semakin mengalami 

kemajuan.  

Diperlukan  sistem informasi manajemen untuk penjualan barang. 

Informasi jumlah barang sangatlah berpengaruh dalam menentukan aktivitas 

perusahaan mengenai informasi arus barang. Informasi tersebut memberikan 

pengaruh dalam melakukan pengendalian persediaan untuk mengontrol informasi 

barang dan penjualan. 

CV Hamdan Koral sebagai perusahaan yang bergerak di penjualan bahan 

baku bangunan yang memerlukan pengelolaan sistem informasi yang baik. 

Pengambilan kebijakan dan keputusan yang diambil berdasarkan informasi yang 

diperoleh akan berpengaruh terhadap aktivitas perusahaan untuk memaksimalkan 
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pendapatan yang diperoleh. Seiring berjalannya waktu CV hamdan koral memiliki 

masalah dalam mengoperasikan data produk dan sering terjadinya kehilangan 

riwayat transaksi terhadap konsumen. Sebagai upaya untuk melaksanakan 

pencatatan lebih mudah dan cepat dibutuhkan sebuah aplikasi berbasis website. 

Untuk mempermudah pembuatan dan perancangan website diperlukan sebuah 

Pemograman PHP dengan Mysql untuk mempermudah developer atau 

programmer dalam membuat aplikasi berbasi website tersebut tanpa harus 

membuat langkah atau tahapan awal. 

Berdasarkan latar belakang yang sudah dijelaskan, maka perlu ada suatu 

aplikasi website dalam menyelesaikan masalah terhadap penginformasian 

penjualan pada CV Hamdan Koral yang belum berjalan secara optimal. Oleh 

karena itu, penulis mengusulkan judul laporan akhir yaitu “Sistem Informasi 

Penjualan Berbasis Web pada CV. Hamdan Koral.” 

1.2 Rumusan Masalah 

Rumusan masalah dalam pembuatan tugas akhir ini yaitu pada Cv Hamdan 

Koral memiliki masalah dalam mengoperasikan produk dan sering terjadinya 

kehilangan riwayat transaksi terhadap konsumen. 

1.3 Tujuan  

Tujuan dari Tugas akhir ini adalah untuk merancang dan membangun 

sistem informasi penjualan berbasis web dengan implementasi bahasa 

pemograman PHP dan di dukung dengan MySQL serta sebagai pengolahan barang 

dan penjualan. 
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1.4 Manfaat 

Manfaaat setelah selesai dari pembuatan tugas akhir ini adalah 

1. Mempermudah pencatatan pelaporan pada CV.HAMDAN KORAL  

2. Memperkecil kekeliruan saat menghitung barang yang tersedia. 

1.5 Batasan Masalah 

Batasan masalah dari tugas akhir ini guna tidak menyimpang dari bahasa 

dan tetap berada diruang lingkup website yang telah dibuat. 

1. Website  yang dihasilkan berbasis Web dan menggunakan bahasa 

pemograman PHP dan MYSQL sebagai penyimpanan databasenya. 

2. Transaksi yang  diolah dari sistem informasi ini berupa data barang data 

pelanggan dan data penjualan. 

3. Keluaran yang dihasilkan dari sistem informasi penjualan berupa jumlah 

barang dan laporan penjualan. 

1.6 Metode Penelitian 

Adapun beberapa metodelogi yang penulis terapkan dalam tugas akhir ini, 

yaitu : 

 Tempat Pengambilan Data 1.6.1

Penelitian dilaksanakan di desa negeri ratu kec.bunga mayang kota 

martapura kab.oku timur, sumatera selatan. 
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 Metode Pengambilan Data 1.6.2

Metode pengambilan data ialah komponen utama yang menggambarkan  

spesifik dari objek tulisan. mempunyai data fakta dan data tertulis Untuk meraih 

data dan informasi yang dibutuhkan penulis memakai metode sebagai berikut:  

1. Data Primer 

Data yang  sudah direkam dan langsung menuju objeknya yang akan 

dijadikan Laporan Tugas Akhir dengan ini , sebagai berikut: 

a. Interview  

Pengumpulan data dengan cara interview kepada pihak perusaan  untuk 

memperoleh beberapa  informasi.  

b. Observasi  

Obesrvasi dalam mencari data-data informasi dengan langsung melakukan 

penarian data informasi langsung ke lokasi perusahaan untuk mengetahui suasana 

kerja sistem pada sistem informasi perusahaan. 

2. Data Sekunder 

Data Sekunder diperoleh berasal melalui refrensi penelitian atau jurnal-

jurnal terdahulu untuk memperoleh sumber-sumber dan metode dalam pembuatan 

sistem informasi yang efesien untuk membantu dalam merancang dan 

membangun website tugas akhir ini pada CV HAMDAN KORAL.  

 Metode Pengembangan Sistem 1.6.3

Metode waterfall adalah suatu proses pengembangan perangkat lunak 

berurutan, dimana kemajuan dipandang sebagai arus mengalir ke bawah dan 

melewati fase - fase perencanaan, pemodelan, implementasi atau kontruksi dan 
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pengujian. Adapun cara - cara di dalam merancang dan mengembangkan aplikasi 

untuk mendeskripsikan kasus antara lain mengambil data, mempelajari kasus dan 

menganalisa kasus. (Kadir, 2017) 

1. Analisa 

Pada fase ini dapat membuat dokumen persyaratan pengguna atau 

menyebutnya data yang terkait dengan persyaratan pengguna saat membuat 

sistem.  Analisis sistem untuk mencari solusi-solusi dalam memecahkan masalah 

dan menentukan integritas  untuk saran dan perbaikan. 

2. Perancangan  

Proses desain guna mengubah kebutuhan menjadi desain sistem data yang 

akan digunakan  sebelum merancang sistem. Perancangan website ini lebih 

terfokus terhadap bahan-bahan perancangan. 

Tahap desain sistem mempunyai dua maksud atau tujuan utama yaitu 

sebagai berikut: 

1. Mencangkupi panduan pengguna dalam menganalisa data. 

2. Menambahkan gambar-gambar yang jelas dalam  merancang sistem   yang 

lengkap terhadap  pemograman yang akan dibuat. 

3. Impelemtasi 

Implementasi penerjemah perancangan guna mengubah bahasa yang 

mudah di program. Programmer  akan mempermudah transaksi yang gunakan 

oleh user. Pada implementasi bagian ditempatkan proses agar mudah untuk 

digunakan. Implementasi juga mencegah kekeliruan - kekeliruan pada sistem 

selanjutnya dan sesudah itu sanggup diperbaiki. 
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4. Penerapan  

Dikatakan bahwa tahap ini merupakan tahap akhir dari sistem produksi. 

Setelah analisis, desain yang telah selesai digunakan pengguna.  

5. Pemeliharaan  

Program  yang telah di buat terhadap pelanggan akan menimbulkan 

perubahan. Sistem informasi pada perangkat lunak wajib adanya penyesuaian  

atau proses dalam mengoperasi untuk meningkatkan kebutuhan efektifitas. 
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