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ABSTRAK

” PERANCANGAN APLIKASI SISTEM ABSENSI MENGGUNAKAN QR
CODE BERBASIS WEB DAN MOBILE PADA UNIVERSITAS SRIWIJAYA
KAMPUS PALEMBANG.”

M DOLI OKTARI 41381821013, 2021: xix + 109 him + lampiran

Absensi adalah salah satu hal yang wajib sebagai data untuk penilaian dari
seorang mahasiswa. Di dalam proses kegiatan absensi mahasiswa masih absensi
dengan cara manual. Maka dengan itu dibutuhkan sebuah sistem absensi mahasiswa
yang terkomputerisasi dalam proses pendataan dan pengelolaan data sehingga data bisa
secara cepat, efisien, dan akurat di dalam prosesnya. Pembangunan dari sistem aplikasi
absensi mahasiswa dilakukan dengan cara Metode perancangan aplikasi yang
digunakan dalam pembuatan penulisan laporan dengan metode Rapid Application
Development (RAD) . Sistem ini dibuat dengan menggunakan bahasa pemrograman
PHP, HTML dan MySQL untuk pengelolaan database. Sebagai hasil dari tugas akhir
ini adalah dibuatnya aplikasi berbasis web dan mobile aplikasi absensi mahasiswa
Menggunakan QR Code yang memiliki fasilitas seperti: manajemen data mahasiswa,
manajemen data dosen, manajemen data mata kuliah, manajemen data absensi, absensi
menggunakan scan QR Code yang dimiliki oleh mahasiswa. Dengan adanya
pembuatan sistem absensi ini dapat memberikan solusi agar memudahkan admin serta
dosen dalam mengelola serta memantau data absensi mahasiswa sebagai salah satu
penilaian penting di dalam kuliah,

Kata kunci: Absensi, QR Code dan Rapid Application Development (RAD)
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ABSTRACT

DESIGNING APPLICATION OF ATTENDANCE SYSTEM USING WEB
AND MOBILE-BASED QR CODE AT SRIWIJAYA UNIVERSITY

PALEMBANG CAMPUS

(M DOLI OKTARIO, 03041381821013, 2021: xix + 109 him + appendix)

Attendance is one of the things that is mandatory as data for the assessment
of a student. In the process of student attendance activities, attendance is still manual.
So with that we need a computerized student attendance system in the process of data
collection and data management so that data can be quickly, efficiently, and accurately
in the process. The development of the student attendance application system is carried
out by means of the application design method used in preparing reports using the
Rapid Application Development (RAD) method. This system is built using the PHP,
HTML and MySQL programming languages for database management. As a result of
this final project is the creation of a web-based application and a mobile student
attendance application using a QR Code which has facilities such as: student data
management, lecturer data management, course data management, attendance data
management, attendance using a QR Code scan owned by students . With the creation
of this attendance system, it can provide solutions to make it easier for admins and
lecturers to manage and monitor student attendance data as one of the important
assessments in lectures.

Keywords: Attendance, QR Code and Rapid Application Development (RAD)
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Seiring dengan adanya kemunculan penyakit jenis baru berupa COVID-19
sehingga menyebabkan gangguan di seluruh aspek kehidupan yang salah satunya di
bidang pendidikan sehingga menyulitkan para pelajar dan pengajar di dalam kegiatan
pendidikan. Karna dampak dari virus COVID-19 antara lain yaitu gangguan
pernapasan seperti menurunya indra penciuman dan perasa, demam, batuk dan sesak
napas dan pada kasus yang lebih berat dapat menyebabkan pneumonia, sindrom
pernapasan akut, gagal ginjal, dan bahkan kematian.

Sebuah sistem belajar yang digunakan pada universitas bersifat unik sebab
berbeda dengan sistem pendidikan yang lain. Pada jenjang perkuliahan sangat tidak
sama seperti jenjang pendidikan sebelumnya dikarena pada proses perkuliahan
mahasiswa lebih dituntut memiliki sifat tanggung jawab dan mandiri yang lebih
didalam memenuhi kebutuhannya semasa kuliah. Seperti didalam memilih mata
kuliah yang akan diambil setiap semesternya, pihak universitas harus menyediakan
sistem layanan dan fasilitas yang dapat memberikan pelayanan secara interaktif

terhadap mahasiswa.

Seluruh universitas yang ada menerapkan aspek penilaian suatu individu di
dalam absensi kehadiran perkuliah sebagai salah satu aspek faktor terpenting yang
ada didalam menentukan akademis perkuliahan seorang mahasiswa. Faktor absensi
sudah lama menjadi bagian penting di dalam kegiatan belajar mengajar antar dosen
dan mahasiswa dari suatu universitas sangat bergantung pada absensi kehadiran
perkuliah yang telah dihadiri seorang mahasiswa, sehingga absensi kehadiran kuliah
mahasiswa di masa perkuliah daring ini seharusnya dibuat dengan tersusun dan
tersimpan dengan rapi setiap awal perkuliahan atau sebelum masa semester berjalan
agar tidak mengganggu proses perkuliahan yang akan berlangsung. Jadwal kuliah
akan sangat mudah dibuat jika jadwal kuliah memiliki sedikit komponen yang akan

dijadwalkan, akan tetapi jika komponen yang akan dijadwalkan berjumlah banyak

1



maka proses penjadwalan akan menjadi rumit.

Namun dampak yang ditimbulkan oleh dari adanya pandemik COVID-19 yang
terjadi di seluruh negara termasuk indonesia yang melaporkan kasus konfirmasi
COVID-19 pertama pada tanggal 2 Maret 2020 sebanyak 2 kasus yang telah
mempengaruhi hampir seluruh system yang ada di indonesia termasuk system
pendidikan, maka Kementerian Kesehatan serta beberapa Kementerian lainya
melakukan beberapa instruksi protokol kesehatan yang salah satunya yaitu merubah
proses perkuliahan atau kegiatan belajar yang selama ini dilakukan secara Tatap
Muka secara langsung dirubah menjadi metode perkuliahan yang dilakukan jarak jauh
atau daring sebagai upaya pencegahan penyebaran penularan COVID-19 yang
menuntut tanggung jawab dan sifat mandiri yang lebih lagi terhadap mahasiswa. Di
dalam lingkungan universitas sriwijaya banyak hal yang dilakukan sebagai upaya
untuk mencegah penyebaran COVID-19 dalam lingkungan Universitas Sriwijaya
Kampus Palembang sesuai dengan arahan dari pemerintah salah satunya dengan
mengurangi kontak fisik, menjaga jarak atau pun mengindari atau meminimalisir
menyentuh benda- benda umum secara massal, alat absensi mahasiswa yang masih
manual merupakan salah satu instrument yang sering digunakan di dalam kegiatan
area lingkungan kampus dan merpukan alat yang paling sering digunakan interkasi
oleh para mahasiswa dan dosen di kampus untuk pengawasan yang baik mengenai
absensi kehadiran mahasiswa, absensi dapat dijadikan sebagai salah satu tolak ukur
penilaian seorang mahasiswa terhadap kedispilinan kehadirannya. Namun dampak
penularan dari mesin absensi ini memilikir resiko penyebaran yang sangat tinggi di

karenakan banyak di gunakan oleh para masyarakat.

Dengan latar belakang tersebut, sehingga tugas akhir ini penulis akan
membangun sebuah sistem aplikasi absensi yang menggunakan QR Code yang
berfungsi sebagai pemindaian kode yang mempunyai ketepatan di dalam membaca
dengan efektif dan cepat. Berdasarkan faktor tersebut itu dapat melatar belakangi
yang membuat penulis di dalam mengerjakan tugas akhir yang judul
“PERANCANGAN APLIKASI SISTEM ABSENSI MENGGUNAKAN QR
CODE BERBASIS WEB DAN MOBILE PADA UNIVERSITAS SRIWIJAYA
KAMPUS PALEMBANG”



1.2

Rumusan Masalah
Dengan latar belakang yang sebelumnya sudah dibahas sehingga rumusan

masalah yang melatar belakangi dari tugasakhir ini yaitu :

1.

1.3

Bagaimana membangun dan merancang sebuah sistem aplikasi absensi QR
Code berbasis mobile dan web jarak jauh atau daring agar mempermudah dalam
melakukan kegiatan absensi selama terjadinya perkuliahan tanpa tatap muka di

Universitas Sriwijaya.

Bagaimana membangun sistem yang terkoneksi antara mobile dan server
penyimpanan database secara online yang menyimpan data setiap kehadiran

mahasiswa yang mengikuti setiap mata kuliah yang di ambil.

Batasan Masalah
Batasan masalah didalampembuatanpenulisan laporan tugas akhir ini yaitu :

Aplikasi absensi dibuat untuk mengkomputerisasi absensi dan penyimpanan data
absensi mahasiswa selama berlangsungnya kegiatan perkuliahan secara online

yang ada pada di Universitas Sriwijaya khususnya di Fakultas Teknik.

Di aplikasi ini admin dan dosen berbasis website sedangkan user yang
merupakan mahasiswa menggunakan sistem berbasis mobile pada aplikasi

android. Penggunaan aplikasi ini hanya di Universitas Sriwijaya Fakultas Teknik.

Metode perancangan aplikasi yang digunakan dalam pembuatan penulisan

laporan merupakan metode Rapid Application Development (RAD)

Aplikasi ini hanya menggunakan QR Code untuk melakukan absen Informasi pada
sistem berupa absensi mahasiswa yang kuliah di Universitas Sriwijaya.

Penggunaan Tools yang dipergunakan di pembuatan laporan ini yaitu :

a. Metode Kipling 5W+1H dipakai didalam kegiatan investigasi dan penelitian
pada masalah apa sedang terjadi. Metode ini digunakan menentukan apa saja
berhubungan antara sistem yang dibangun.

b. Metode Analisis SOAR (Strenghts, Opportunities, Aspirations, Results)

3



1.4

1.5

merupakan alternatif lain analisis SWOT. Strategi bisnis yang berhubungan
dengan hal positif yang sudah di miliki oleh sebuah usaha agar
dikembangkan lagi dan menjadi keunggulan utama.

c. tools diagram UML 2.0 digunakan di proses desain sistem yang dirancang
menggunakan, tools diagram dipakai yaitu use case diagram, activity
diagram, class diagram dan sequence diagram.

Tujuan Penulisan
Tujuan penulisan dari pembuatan tugas akhir yaitu sebagai berikut :

Membangun sistem aplikasi absensi memakai QR Code yang dapat membantu
mempermudah proses absensi dan perekapan data absensi yang dilakukan
selama proses perkuliahan online selama masa pandemi COVID-19 serta
memberikan kenyamanan absensi pada mahasiswa Universitas Sriwijaya tanpa
terlewatnya melakukan absen.

Aplikasi sistem absensi QR Code ini dapat memberikan keamanan terhadap

penyebaran virus terhadap mahasiswa selama kegiatan absensi serta

membantu memonitor rekapan absensi mahasiswa Universitas Sriwijaya
Fakultas Teknik.

Sistematika Penulisan

Di dalam Tugas Akhir berikut terdapat lima bab, menggunakan sistematika

penulisan seperti :

BAB | PENDAHULUAN

Bab ini berisi tentang deskripsi umum isi skripsi meliputi latar belakang, rumusan

masalah, batasan masalah, tujuan penulisan, metode penelitian, dan sistematika

penulisan.



BAB Il TINJAUAN PUSTAKA

Bab ini berisi tentang dasar-dasar teori yang menjadi landasan dan mendasari penulisan

ini yang mendukung penyusun tugas akhir ini sesuai dengan judul yang diambil.

BAB |1l METODOLOGI

Bab ini berisi tentang metode pengembangan unutk merancang sistem dan metode

penulisan.

BAB IV PERANCANGAN

Bab ini berisi tentang perancangan sistem yaitu penerapan dari metode pengembangan
dan metode penulisan yang digunakan.

BAB V PENUTUP

Bab ini berisi tentang analisa, kesimpulan dan saran penulis dari sistem yang dibuat.
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