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ABSTRAK

SISTEM INFORMASI PENGELOLAAN DATA ALUMNI PADA PROGRAM
STUDI MANAJEMEN INFORMATIKA UNIVERSITAS SRIWIJAYA
BERBASIS WEB MOBILE

Oleh

Muhamad RizkyFebrian 09010581721056
Universitas Sriwijaya adalah perguruan tinggi negeri yang ada dikota Palembang,
banyak pilihan jurusan yang ada di universitas ini, salah satunya adalah jurusan
Manajemen Informatika dengan Program Studi Diploma IIl. Berdasarkan Penelitian
yang telah dilakukan pada Universitas Sriwijaya ada Data Alumni yang belum terdata
dengan sistematis, sehingga menyulitkan dalam pengelolaan data alumni yang ada
dan data alumni yang melakukan legalisir. Tujuan Penelitian ini yaitu membangun
Sistem Informasi Pendataan dan Pengelolaan data Alumni pada Universitas Sriwijaya
menggunakan Website Mobile, Sistem Website Mobile ini dapat mendata, mengelola

data Alumni serta bias melakukan pengajuan Legalisir Ijazah secara online.
Kata Kunci :Pendataan, Pengolaan Data, Alumni, Websire Mobile
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ABSTRACT
INFORMATION SYSTEM OF ALUMNI DATA MANAGEMENT IN
INFORMATION MANAGEMENT STUDY PROGRAM SRIWLIAYA
UNIVERSITY BASED ON MOBILE WEB

from
Muhamad RizkyFebrian 09010581721056

Sriwijaya University is a public university in the city of Palembang, there are many
choices of majors at this university, one of which is the Department of Information
Management with Diploma III Study Programs. Based on research that has been
carried out at Sriwijaya University, there is Alumni Data that has not been
systematically recorded, making it difficult to manage existing alumni data and
alumni dat.a that is legalized. The purpose of this study is to build an Information
System for Data Collection and Management of Alumni data at Sriwijaya University
using a Mobile Website, this Mobile Website System can record, manage Alumni

data and can apply for Diploma Legalization online.

Keywords: Data Collection, Data Processing, Alumni, Mobile Website

Pembimbing,

-

Rizka Dhini Kurnia, S.T., M.Sc.
NIP. 198605192009122006
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Data alumni merupakan salah satu contoh dari suatu sistem informasi yang
dirancang untuk dapat membantu pekerjaan dari suatu instansi pendidikan khususnya
diperguruan tinggi dalam mengelolah data sampai memberikan data secara lengkap
lewat tersedianya layanan informasi berbasis website, data-data tersebut meliputi
nama, angkatan, tempat tinggal dan beberapa tambahan data lainnya.Data alumni
rentan sekali hilang jika masih didata manual dan admin tidak dapat memberikan
informasi terkait pendidikan selanjutnya, informasi seminar, berita dan lowongan
pekerjaan, sehingga data alumni diperlukan oleh universitas untuk mempermudah
dalam memantau alumni-alumni ke jenjang berikutnya, atau juga universitas lebih
mudah memberikan informasi melalui website yang akan dirancang.

Alumni juga sangat memerlukan informasi dari universitas untuk melanjutkan
studi, mencari pekerjaan sesuai kemampuan di bidang jurusan ataupun melakukan
kegiatan lain seperti mengajukan legalisir online tanpa mendatangi kampus. Apalagi
alumni memiliki peranan penting untuk mengembangkan institusi pendidikan karena
alumni bisa berperan sebagai cermin kualitas sebuah institusi pendidikan diranah
publik. Dengan adanya informasi tentang alumni yang baik secara tidak langsung
dapat membantu alumni berkomunikasi dengan admin universitas, sampai saat ini
masih banyak Universitas yang belum memanfaatkan penggunaan sistem informasi

dalam pendataan dan penelusuran alumni (Andy Dharmalau, 2020).



Hal ini diharapkan untuk mempermudah pengelolaan data alumni disetiap
Universitas, selain itu dengan adanya sistem informasi dapat memfasilitasi berbagai
keperluan tambahan seperti penelusuran alumni, keperluan alumni untuk melakukan
legalisir ijazah, serta berita atau informasi kegiatan lowongan pekerjaan hingga
beasiswa terkait untuk melanjutkan pendidikan ke jenjang lebih tinggi.

Untuk mempermudah memperoleh sumber informasi data alumni Program
studi Manajemen Informatika Universitas Sriwijaya diperlukannya suatu sistem
informasi yang telah dirancang khusus untuk dapat menginformasikan data alumni,
melakukan pendataan hingga hak akses alumni dalam melakukan legalisir
ijazah.Guna mendapatkan informasi yang akurat dan mudah dalam mengakses
datanya sendiri, maka informasi dapat dirangkum dalam sebuah sistem infromasi
berbasis website sehingga dipandang perlu untuk merancang sistem informasi dengan
judul “Sistem Informasi Pengelolaan Data Alumni Pada Program Studi

Manajemen Informatika Universitas Sriwijaya Berbasis Web Mobile”

1.2 Tujuan
Tujuan dari Projek Akhir ini yang akan dilaksanakan sebagai berikut :
1. Membuat sistem informasi yang akan memudahkan admin dalam proses
pencarian data Alumni, memberikan informasi lowongan pekerjaan kepada
Alumni Program studi Manajemen Informatika Universitas Sriwijaya.
2. Mempermudah alumni dalam mendapatkan informasi seminar, lowongan
pekerjaan dan pengajuan legalisir ijazah online tanpa harus mendatangi

Universitas Sriwijaya.



1.3 Manfaat
Manfaat yang diperoleh dari penelitian yang dilakukan adalah :
1. Sistem informasi yang dibuat dapat membantu untuk mendapatkan data
Alumni Program studi Manajemen Informatika Universitas Sriwijaya.
2. Menginformasikan berita, Kegiatan dan lowongan pekerjaan bagi Alumni
Program studi Manajemen Informatika Universitas Sriwijaya.
3. Hak akses Alumni untuk pengajuan legalisir ijazah Program studi

Manajemen Informatika Universitas Sriwijaya.

1.4 Batasan Masalah

Agar pembahasan yang dilakukan oleh penulis lebih terfokus dan terarah serta
tidak menyimpang dari permasalahan pokok yang ada serta mencapai kesimpulan
yang tepat dan terhubung dengan aplikasi yang ada, maka penulis membatasi ruang
lingkup yang akan dibahas :

1. Sistem informasi berbentuk website mobile.

2. Pembelajaran mengenai perancangan dan pengelolaan sistem informasi
berbasis website pengelolaan data alumni yang akan ditampilkan dalam
sistem informasi alumni adalah data alumni Program studi Manajemen
Informatika Universitas Sriwijaya yang diterima saat penelitian.

3. Pengelolaan data hanya bisa dilakukan oleh administrator, hak akses user
hanya dapat melihat data.

4. Kumpulan data Alumni di input sesuai format yang sudah ada pada website.



1.5 Metodologi Penelitian

Menurut Sultan, A.B.A.A., dkk. (2013) berpendapat bahwa, metode penelitian
waterfall adalah suatu proses pengembangan perangkat lunak berurutan, dimana
kemajuan dipandang sebagai arus mengalir ke bawah dan melewati tahap-tahap
perencanaan, pemodelan, implementasi atau kontruksi dan pengujian. Adapun
langkah-langkah dalam merancang dan mengembangkan aplikasi untuk
mendefinisikan masalah antara lain mengambil data, mempelajari masalah dan
menganalisa masalah.

1. Analisa

Langkah ini merupakan analisa terhadap keperluansistem, pengumpulan data

dalam tahap ini bisa melakukan sebuah penelitian, wawancara atau studi

literatur.

2. Perancangan

Proses rancangan akan menerjemahkan syarat keperluan ke sebuah perancangan

perangkat lunak yang dapat diperkirakan sebelum dibuat coding, proses ini

berfokus pada : struktur data, arsitektur perangkat lunak, representasi

antarmuka, dan detail algoritma prosedural.

3. Penerapan

Tahapan ini dikatakan final dalam pembuatan suatu sistem, setelah melakukan

analisa, rancangan dan pengkodean maka sistem yang sudah jadi akan

digunakan oleh pengguna.



1.6 Lokasi dan Waktu Penelitian
Penelitian dilaksanakan pada Fakultas Ilmu Komputer Universitas Sriwijaya
Kampus Indralaya di JI. Raya Palembang-Prabumulih Km 32 Indralaya, Ogan

Ilir30662, Sumatera Selatan.

1.7 Metode Pengumpulan Data

Data Primer adalah data yang didapatkan dari sumer asli, tidak melalui media
perantara. Data primer dapat berupa opini subjek secara individual atau kelompok,
hasil dari observasi terhadap suatu benda, kejadian atau kegiatan, dan hasil
pengujianWidianto, M. H. (2019).Metode yang digunakan dalam penelitian ini untuk
mendapatkan data primer adalah metode wawancara, wawancara merupakan teknik
pengumpulan data yang menggunakan pertanyaan secara lisan kepada responden atau
subjek penelitian, teknik wawancara dilakukan jika komunikasi atau hubungan
dengan responden diperlukan. Serta metode studi pustaka Metode yang dilakukan
dengan cara mencari bahan yang mendukung dalam pendefinisian masalah melalui
buku-buku, jurnal, dan laporan yang erat kaitannya dengan objek permasalahan untuk

menjadi referensi dan acuan dalam penulisan laporan akhir ini.
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