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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media digital scrapbook untuk

meningkatkan motivasi belajar siswa pada mata pelajaran PPKn di SMP. Metode
penelitian pengembangan 1ini menggunakan model pengembangan Hannafin &
Peck dan evaluasi Tessmer. Teknik pengumpulan —data menggunakan

dokumentasi, walkthrough, dan angket. Validasi melibatkan ahli media, materi,

dan bahasa, yang menggunakan walkthrough, validasi media dengan rata-raia 4.5
engan rata-rata 4.0

termasuk dalam kategori sangat valid, validasi materi d
termasuk dalam kategori valid, validasi bahasa dengan rata-rata 4.0 termasuk

dalam kategori valid, untuk menilai kepraktisan menggunakan tahap one [0 one
dengan rata-rata 4.4 dengan kategori sangat praktis, tahap small group dengan
rata-rata 4.5 dengan kategori sangat praktis. Tahap fielf test mempunyai efek
potensial untuk meningkatkan motivasi belajar siswa dengan angket didapat
81.8% dengan kategori motivasi belajar tinggi. Hasil penelitian

persentase
menunjukan bahwa media pembelajaran digital scrapbook dinyatakan valid.
atkan motivasi belajar siswa SMP.

praktis dan berpotensial untuk meningk

Kata kunci: Pengembangan Media Pembelajaran Digital Scrapbook, Mata

Pelajaran PPKn.
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ABSTRACT

' . dioital scrapbook to Increase student’s
Sufc?gataig:sorloP%‘lgiu;Ebjaeg eiglglslll%. This research development megli}td
'nllr;)annaﬁn & Peck development mod(eil and Tteast?;?]er ::i&iﬁﬁ;h ;lnz
- ques used in this study are documen ! , &
msl?n‘tglidation ‘nvolves media, material and la_ngguag; _expil';‘s-, 1?;;‘:%
rough, media validation with an average of 4,5 are 11"1(:11_1del :ir; j infg e
v validation of material with an average f)f 4.0 are INC u]‘d mubii
ry’ and validation of the language of 4,0 are mch_lded in a val c;if f;y\;ith
; ﬂ;e practicality of using the one 10 One stage with the eve;aies wi{h -
B The g i Swﬁe wm;)o?:nt?;ler:i%feecf to 1impr0ve the

~ The field test stage has a | |
ts’ f:at;i?lrgy motivation using questionnaire by .81._8% and cor;silir:lvl;lﬁg(l;
ation category. The results showed that the media digital scrapbo g

al and potential to increase students’ learning motivation in SMP

vord: Development, Digital Scrapbook, Student learning motivation, PPKn.
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Universitas Sriwijaya

BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Dalam kegiatan pembela;
F. C‘ﬂ urun . ] oy sedye »
k | J penggunaan media merupakan salah satu
omponen yang penting dalam proses pembelajaran bersama dengan siswa. Untuk
itu seorang guru diharapkan dapat memilih dan menggunakan media pembelajaran
Yy O % r 5 i 1 » i o = e £
yang cocok dan sesuai dengan taraf berpikir siswa yang akan menggunakan media

pembelajaran tersebut. Menurut Sudjana dan Rivai (2015:4) “penggunaan media

tidak dilthat dari segi kecanggihan medianya, tetapi lebih penting fungsi dan
perannya dalam membantu mempertinggi proses pembelajaran”. Hal tersebut
sependapat dengan Hamalik (2010:15) bahwa “pemakaian media pembelajaran
dalam proses belajar-mengajar dapat meningkatkan keinginan dan minat yang
baru, membangkitkan motivasi dan rangsangan kegiatan belajar, dan bahkan

membawa pengaruh psikologis terhadap siswa”. Namun pada nyatanya sering kita

temukan dilapangan bahwa guru memilih media pembelajaraﬁ hanya atas dasar

bahwa media tersebut telah biasa digunakan atau hanya untuk mencari kemudahan

dan kepraktisan bagi dirinya sendiri tanpa melihat apakah media tersebut dapat

meningkatkan motivasi belajar siswa serta efektif untuk digunakan oleh siswa.

Motivasi sangat diperlukan dalam proses pembelajaran, menurul Sardiman

(2014:85) men gemukakan bahwa

ai pendukung atau usaha yang dilakukan
motivasi mendorong sescorang untuk
belajar yang baik itu karena adanya

motivasi baik”. Salah satu media yang dibutuhkan oleh siswa gaitq
media pembelajaran gambar yang menari}_c yang dapat memotivasl
siswa dan membantu siswa dalam memahami materi.

2 mewakili kebutuhan siswa Y

gital crapbook menurul Bradley

Motivasi merupakan sebag'
dalam pencapaian prestasi,
melakukan suatu usaha, hasil

i itu media
Qalah satu media yang bis al

pembelajaran berupa media digital scrapbook. Di

(2007:6) mengemukakan bahwa E o s
Digital Scrapbook adalah med.ia berupa mﬂﬂfm be;:; a}:h b

| gambar yang diambil dari guntingan artlke_, < o .
disusun, dirangkal dan diberi detail mengenal photo, biasan
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~dengan menggunakan ba

 scrapbook uan  komputer dengan  software

digital

Pentingnya pengemb
angan  scrapbook ni b i
1sa  dilihat  dan
proses

buatannya, yang membedak;
2 mbedakan scrapbook dengan digital scrapbook adalah
L) u

proses pembuatan scrapbook dilakukan secara manual bah:

diambil dari guntingan-guntingan koran, majalah b‘k - y'ung

lagi kemudian disusun dan ditempel ,‘ : u 'u g

1 . empel pada kertas disusun sesuai
. ivitas dan disesuaikan dengan materi pembelajaran yang akan diajarkan

angkan proses pembuatan digital scrapbook guru tidak perlu menggumin;
majalah, maupun buku yang tidak terpakai lagi, tetapi cukup dengan
ncari gambar-gambar atau bahan yang diperlukan melalui internet. Kemudian
qyusun bahan-bahan materi tersebut menggunakan komputer, menggunakan

asi digital scrapbook.
Pengembangan dari media digital scrapbook ini juga sama halnya dengan

nanfaatkan kemajuan teknologi pada saat ini, dengan adanya internet dan

jkasi yang ada di komputer dapat membantu dan mempermudah guru dalam

mbuat media pembelajaran, guru tidak hanya mengajar secara manual dan

d dan penerbit lainnya.

at menumbuhkan

snggunakan buku yang didistribusikan oleh kemdikbu

itu, pengembangan media digital scrapbook juga dap

rikan dan memotivasi belajar siswa terhadap suatu mata pelajaran sehingga

sil belajar siswa, karena pada media digital scrapbook

an akan dikemas atau ditampilkan dalam bentuk

teri pembelajaran yang diajark
untuk

mbar-gambar dan teks Yyang pasti
sngikuti proses pembelajaran (dikutip dalam

| Research_chaplerj 0-5-07.pdf. diakses pada tanggal 2 November 2016)
- -:;. pelajaran PPKn ini merupakan mata pelajaran yang
endidikan mulal dari tingkat sekolah dasar hingga keper
| mbosankan jika
4 setiap pertemuati, sehingga digital scrapbook
g berbentuk gambar dan teks dalam
{ dan efisien dan media digital

nya akan menarik minat siswa
http://oro.open.ac. uk/15339/2/

guruan tingg!-
guru hanya

erupakan mald pelajaran  yans -

an media yane sam
I satu media visual yan
lajaran lebih efekti

1 c

YSES pembe
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yang lebih Konkrit dan nygy
motivasi belajar siswa.

iirs':‘:-t.i‘!r;- : 2
" ) sebagaimana dikutip (http://or

l:.' |-:'. J .. ; .l i

O.open.ac.uk /15339/2/
' 30-5-07.pdf) menunjukan bahwas

vVisual_ reseqrch

| penerbit lainnya. Selain ity
Scrapbook dapat mempengaruhi hasil
dapat menumbuhkan ketertarikan siswa dalam

peng_embangan media Digital
belajar siswa karena -
pembelajara

Media Digital Scrapbook memiliki sejumlah kelebihan dibandingkan dengan
media lain, sebagaimana dikutip dalam http://oro.open.ac.uk/ 15339/2/

: w_research_chapfer_3 0-5-07.pdf yaitu:

o
a4
i

1) melatih kreatifitas, 2) memperkaya eksplorasi ide, 3) pembelajaran
yang menyenangkan, dan 4) lebih ekonomis. Selain itu, Digital
Scrapbook dapat mengemas materi pembelajaran yang sesuai dengan
tujuan pembelajaran dalam bentuk teks, visual, audio, bahkan video
yang dikombinasikan secara menarik. Namun, tantangan tersendiri bagi
guru untuk membuat Digital Scrapbook yaitu mengumpulkan materi
dan memilih material Digital Scrapbook yang sesual dengan tujuan
pembelajaran, karakteristik siswa, dan kemampuan guru dalam
mengemas material tersebut ke dalam bentuk Digital Scrapbook
Sehingga guru dapat memberikan fasilitas pembelajaran yang lebih
menarik untuk membantu siswa mengembangkan kreatifitasnya dalam
menggunakan Digital Scrapbook dan meningkatkan motivasi belajar

siswa terhadap suatu mata pelajaran.

~ Pembelajaran yang menyenangkan tentunya akan

I!

..."‘I'l

2 _';.- ..

membuat otak siswa

s ‘ : : : bil
rada pada kondisi rileks sehingga pelajaran yang disampaikan pun akan lebl

certa materi yang dirasa rumit akan lebih dapat diuraikan.

'-.p dengan baik | .
ook dalam proses pembelajaran mata pelajaran

sunaan media digital scrapb . _
f e . nerima informasi yang
SR - t mempermudah siswa dalam me |
~ PPKr diharapkan dapa p g digun akan berbentuk menarik
gapa perlu menggunakan
g dan Buckingham

. -
[ e S M

” an oleh guru, karena digital scrapbook yan

IS ] /. men
:':";ﬁiﬁ'n membosankan untuk siSwa. Alasan lain

S - ran menurut Brag
S edia digital scrapbook dalam pembelajaran

- o
i

'.'.I.

¥

-
;-l-
sl
r-II-
N

.

' {

_.._“ I--':;I'Ii'._'&- - -y
.I Ii I.-

*
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. oleh Murjainsh (2016) & Universitas PGRI Palembang
1y Jwww. unmivpgri-palembang.ac.id/e _Jurnal/index
bl |

_ php/prosiding  /article/
view 461) dengan judul penelitiannya:

“Pengemba{lgan Digital Scrapbook Pembelajaran Geografi Dengan
Kompetenst Dasar Menganalisis Kecendrungan Perubahan Litosfer di
Muka Bumi di Kelas X Sekolah Menengah Atas”. Adapun kesimpulan

dari penelitian ini mengatakan bahwa hasil validasi pakar/ahli
menyatakan bahwa Digital Scrapbook pembelajaran Geografi telah
valid melalui wawancara. Hasil one-to-one evaluation dan small group
evaluation diketahui bahwa Digital Scrapbook pembelajaran Geografi
sudah sangat praktis digunakan terlihat dari hasil perhitungan angket
tanggapan peserta didik dan observasi .aktivitas peserta chd\k
menggunakan Digital Scrapboolf | ;rembela]aran ‘Geografi. Artinya
produk yang dikembangkan memiliki efek potensial terhadap peserta

didik”.

Selanjutnya penelitian Sulistyawati (2016) di Universitas Sebelas Maret

Untuk Meningkatkan K esadaran Sosi-a! di
penelitian ini mengatak
digital scrapl:f

media digital scrapbook dalam Pe€

ial”.
meningkatkan kesadaran SO¢l

. (2013) di Un |
Dwi ( d ul penelltlﬂ.nnya.

Peneliﬁaﬂ _

epOSfIOF:}’- upi'e

Selan)
" Bandung (h11p://"
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| ]jenggunaan Media Scrapbook untuk Meningkatkan Pemahaman
Siswa Tcl:ha.tdap Pembelajaran Membaca Novel Remaja”. Hasil
.nelltlan ini, Data diperoleh dari hasil tes dan observasi. hasil ;ﬂi

lcqu} tersebut maka dapat disimpulkan bahwa media scrapbook
efektif diterapkan pada pembelajaran membaca pemahaman”.

temudian Novitasari (2013) di Universitas Sriwijaya Indralaya dengan judul
tiannya:

“Pengaruh Penggunaan Digital Scrapbook Terhadap Hasil Belajar

Siswa dalam Menyelesaikan Soal Pecahan Sebagai Perbandingan di

‘Kelas VB SD Negeri 63 Palembang”. Hasil penelitiannya

menyimpulkan bahwa penggunaan Digital Scrapbook dalam

menyelesaikan soal pecahan sebagai perbandingan mempengaruhi hasil
- belajar matematika siswa kelas VB SD Negeri 63 Palembang. Selain
itu, minat dan motivasi siswa untuk mengikuti proses pembelajaran
~ matematika semakin meningkat lebih baik setelah menggunakan media
- digital scrapbook”.

Penelitian yang dilakukan oleh Murjainah menghasilkan media digital
wbook pembelajaran Geografi yang valid, praktis, dan memberikan efek
nsial terhadap hasil belajar peserta didik, selanjutnya penelitian yang
kukan Novitasari menghasilkan media digital scrapbook dalam menyelesaikan

| pecahan sebagai perbandingan yang mempengaruhi hasil belajar matematika

2 selain itu, minat dan motivasi siswa untuk mengikuti proses pembelajaran
atika semakin meningkat lebih baik, selanjutnya penelitian sulistyawati
wehasilkan media digital scrapbook dalam pembelajaran IPS yang efektif
uk meningkatkan kesadaran social, selanjutnya penelitian Dwi menghasilkan
fia digital scrapbook pembelajaran membaca novel remaja yang efektif
srapkan pada pembelajaran membaca pemahaman.

melakukan analisis kebutuhan, ada beberapa SMP

g. Seluruhnya terdapat 56 sekolah SMP Negeri dengan
_beda. untuk sekolah di wilayah kecamatan

Sebelumnya peneliti
.'_::;ff i di kota Palemban
ditasi dan kurikulum yang berbeda
M terdapat 7 SMP Negeri yaitu 3 SMP Negerl yang sudah menerapkan'

slum 2013 dan terakreditast A maupun sekolah tersebut adalah SMP Negeri

SMP Negeri 17 Palembang, dan SMP Negeri 18 Palembang.
SMP Negeri lainnya masih menerapkan kurikulum KTSP dan 2

eaditasi A dan 2 SMP akreditasi B maupun sekolah tersebut adalah SMP

SO e | My i
' . { B
L™} 11 )clll

S
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“alembang, SMp Negeri 33 Palemb

d ang, SMP Negeri 43 p
N gcn 45 Palembang L g

'.llumhunp,

’ 2litian, pertama SMP tersebut sudah memiliki akredit

.,- melaksanakan Kurikulum 2013, dan ketiga S
fasﬂltas berupa [.ah kKomputer,

asi A, kedua SMP

Peneliti memilih SMP

I Negeri 13
:'._;_ untuk menjadi tempat penelitian, karena sekol

ah ini memenuhj tiga

sebut. Penelitian Pengembangan in; diharapkan berhasil dan bisa

sebuah produk media pembelajaran yang memiliki e

,: fek potensial.
' penelitian yang dilakukan ¢

1 SMP Negeri 13 Palembang berhasil

embangan media ini dapat juga diterapkan di sekolah-sekolah lain,

an hasil studi pendahuluan yang peneliti lakukan pada hari senin.

ber 2016 di SMP Negeri 13 Palembang diperoleh gambaran

belajaran bahwa guru kurang memanfaatkan media pembelajaran yang

dalam

ekolah seperti komputer, padahal sarana dan prasarana berupa
Im komputer sudah ada dan menurut beberapa siswa mengatakan bahwa
'-- ini masih jarang menerima pembelajaran menggunakan papan tulis
cetak. Hal tersebut membuat perhatian dan minat siswa kurang untuk
pelajaran terutama mata pelajaran PPKn.

ti melakukan wawancara dengan siswa diperoleh informasi bahwa
antusias saat mengikuti pelajaran PPKn, karena guru hanya
R e ban tulis dan buku teks sebagai alat bantu dalam
ajaran, hal ini menimbulkan rasa jenuh karena siswa
i minat dan motivasi untuk mengikuti proses
eneliti berdiskusi dengan guru mata pelajaran PPKn
) bahwa beberapa siswa tidak menyimak penjelasan
| yampmkan materi pembelajaran, saat pembelajaran
¢« menanyakan materi yang mereka belum paham.

.. . _:-::.:é_- =
JAl

=

vsi siswa
éyang sama. Untuk mengetahui tingkat moti

' bservasi
asi yang kedua pada tanggal 7 Agustus 2017. O
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kedua ini dilakukan karena adanya pergantian siswa kelas VII pada saat observasi
pertama yang dilakukan oleh peneliti.

Hasil observasi yang peneliti lakukan didapatkan data bahwa tingkat motivasi
belajar siswa yang masih rendah berada di kelas VI1.6 yang hanya sebesar 40%

dan kelas VII.7 yang hanya sebesar 48% bila dibandingkan kelas lainnya yaitu

pada kelas VII.1 sebesar 82%, pada kelas VII.2 sebesar 80%, pada kelas V1.3
70%, pada kelas VIL.4 sebesar 64%, pada kelas VII.5 sebesar 72%, pada kelas
VII.8 sebesar 80%, pada kelas VIL.9 sebesar 64%, pada kelas VII.10 sebesar 70%.

Berdasarkan wurailan diatas, untuk itu peneliti menetapkan judul

“Pengembangan Media Pembelajaran Digital Scrapbook Pada Mata
Pelajaran PPKn di Sekolah Menengah Pertama”.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang yang telah peneliti lakukan, maka yang
menjadi rumusan masalah dalam penelitian ini adalah:

1.2.1 Bagaimana mengembangkan Media Digital Scrapook pada mata pelajaran
PPKn materi Pembelajaran Norma-norma Dalam Kehidupan Bermasyarakat
yang valid di SMP?

1.2.2 Bagaimana mengembangkan Media Digital Scrapbook pada mata pelajaran
PPKn materi Pembelajaran Norma-norma Dalam Kehidupan Bermasyarakat
yang praktis di SMP?

1.2.3 Bagaimana efek potensial penggunaan Media Digital Scrapbook pada mata
pelajaran PPKn materi Pembelajaran Norma-norma Dalam Kehidupan
Bermasyarakat untuk meningkatkan motivasi belajar siswa di SMP Negeri
13 Palembang?

1.3 Tujuan Penelitian

~ Sesuai dengan rumusan masalah, maka tujuan yang diharapkan dari penelitian

:;_Jr_; ‘adalah:

l.3.i Menghasilkan Media Digital Scrapbook pada mata pelajaran PPKn pada

materi Pembelajaran Norma-norma Dalam Kehidupan Bermasyarakat yang

valid di SMP.

7
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32 Menghasilkan Media Digital Scrapbook pada mata pelajaran PPKn pada

materi Pembelajaran Norma-norma Dalam Kehidupan Bermasyarakat yang

praktis di SMP..
3.3 Mengetahui efek potensial penggunaan Media Digital Scrapbook pada mata

pelajaran PPKn materi Pembelajaran Norma-norma Dalam Kehidupan

Bermasyarakat untuk meningkatkan motivasi belajar siswa di SMP Negeni

13 Palembang.

1.4 Manfaat Penelitian
Hasil penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat:

1.4.1 Bagi Siswa
1.4.1.1 Dapat mempermudah pemahaman siswa mengenai materi Pembelajaran

Norma-norma Dalam Kehidupan Bermasyarakat di SMP.

1.4.1.2 Dapat meningkatkan Motivasi belajar siswa

* 1.4.2 Bagi Guru
' 1.42.1 Untuk mengetahui pola dan strateg pembelajaran yang tepat dalam

upaya memperbaiki dan menentukan media pembelajaran yang akan
digunakan dalam pembelajaran PPKn

1.42.2 Dapat menjadi masukan yang berguna dalam rangka inovasi

pembelajaran PPKn

1.5.3 Bagi Sekolah
Penelitian ini menjadi masukan bagi sekolah khususnya SMP Negeri 13

Palembang dalam meningkatkan dan menfasilitasi sarana dan prasarana yang
dibutuhkan dalam rangka mengoptimalkan proses pembelajaran lebih berkualitas

1.5.4 Bagi Peneliti

Hasil penelitian ini diharapkan agar peneliti lebih memahami wawasan

o ftentang pengembangan kawasan teknologi Pendidikan Khususya kawasan

Membangan pembelajaran dengan mengembangkan Media Digitasl Scrapbook
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