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ABSTRAK

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan research & development (R&D)

dengan menggunakan model Rowntree yang bertujuan untuk menghasilkan modul

elektronik berbasis multi representasi pada materi gerak lurus untuk siswa SMA yang

valid dan praktis. Namun, penelitian ini hanya dilakukan sampai tahap keempat yaitu

small group evaluation. Hasil validasi ahli menunjukkan bahwa e-modul (modul

elektronik) berbasis multi representasi yang telah dikembangkan memperoleh kriteria

valid dengan persentase pada aspek isi sebesar 88%, aspek kebahasaan 100%, dan aspek

desain 95%. Uji kepraktisan produk dilihat dari skor rata-rata angket pada tahap one-to-

one evaluation dan small group evaluation. Pada tahap one-to-one evaluation

memperoleh rata-rata skor penilaian 85% dengan kategori praktis, dan pada tahap small

group evaluation memperoleh rata-rata skor 88% dengan kategori sangat praktis. Dengan

demikian, produk e-modul (modul elektronik) berbasis multi representasi pada materi

Gerak Lurus untuk siswa SMA Kelas X yang telah dikembangkan valid dan praktis.

Kata Kunci: e-modul, multi representasi, gerak lurus, penelitian pengembangan.
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Bahan ajar adalah salah satu komponen penting dalam proses

pembelajaran. Menurut Agus Setiawan (2020) bahan ajar disusun untuk

memindahkan pesan pembelajaran dari guru kepada peserta didik sehingga dapat

merangsang kemauan, minat, pikiran, dan perasaan siswa untuk belajar. Dengan

berkembangnya penggunaan alat elektronik yang semakin meningkat, perubahan

yang signifikan dapat dirasakan dalam dunia pendidikan khususnya pada

penggunaan bahan dan media pembelajaran.

Dengan teknologi yang berkembang dan terus maju, terjadilah kolaborasi

antara teknologi komputer dengan teknologi cetak dalam suatu proses belajar-

mengajar, yaitu berubahnya penggunaan bahan ajar berbentuk cetak menjadi

bahan ajar elektronik salah satunya modul. Menurut Sugianto (2013) modul

elektronik atau e-modul merupakan modul berbentuk cetak yang

ditransformasikan ke dalam bentuk elektronik. Sesuai dengan yang diharapkan

pada Kurikulum 2013 yakni terjadinya pembelajaran berpusat pada peserta didik,

penggunaan e-modul dalam proses pembelajaran mendorong peserta didik untuk

belajar mandiri dan tidak bergantung pada guru sebagai satu-satunya sumber

informasi.

Pemahaman konsep fisika tidk hanya dengan menghafal rumus, tetapi

juga dapat menggunakan berbagai representasi. Menurut Rosengrant (2007:1),

representasi dapat membantu pembentukan pengetahuan dan pemecahan masalah

pada peserta didik. Penggunaan multi representasi dapat dipertimbangkan karena

pemahaman materi oleh peserta didik dapat diperoleh dari beragam jenis

representasi pada sumber belajar maupun percobaan yang tersedia. Hal ini dapat

membantu peserta didik dalam proses pemecahan masalah sesuai dengan manfaat

pada multi representasi.
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Menurut Kohl et al (2007) kemampuan multi representasi adalah

kemampuan dalam penerapan berbagai jenis representasi pada konsep fisika.

Kemampuan multi representasi yang baik akan meningkatkan pemahaman konsep

yang baik pula. Sangat penting peserta didik memiliki kemampuan multi agar

dapat menguatkan pemahaman konsep secara mendalam, membatasi kesalahan

interpretasi, dan membantu melengkapi proses kognitif (pengetahuan) (Ainsworth,

2006). Adapun kemampuan multi representasi dapat berupa diagram, gambar,

matematis, dan verbal.

Salah satu materi yang dapat disusun dalam berbagai representasi adalah

materi gerak lurus. Penyajian materi gerak lurus mengandung grafik yang

merupakan salah satu kesulitan oleh peserta didik. Hal ini dapat meneyebabkan

adanya keliru saat pengumpulan informasi dari grafik pada penentuan posisi,

penentuan jarak, yang walaupun sebenarnya peserta didik dapat menentukan jarak

benda menggunakan rumus yang ada. (Purwanti dkk, 2016)

Dalam pembuatan modul elektronik (e-modul) dibutuhkan platform

pembelajaran daring, contohnya dengan menggunakan software ataupun aplikasi

online. Pembuatan buku elektronik berbentuk flipbook dapat melalui aplikasi e

Flip Builder (Flip PDF Corporat). Flip Builder (Flip PDF Corporat) diakses oleh

peserta didik agar dapat belajar mandiri secara online menggunakan internet.

Selain itu dapat memuat video, gambar, dan link yang dapat diakses diamana pun

melalui smartphone.

Berdasarkan hasil observasi yang telah dilakukan di salah satu SMA di ota

Palembang, kegiatan pembelajaran mata pelajaran Fisika masih terpaku pada

pendekatan matematis atau rumus-rumus yang harus dihafalkan.

Dari hasil analisis kebutuhan untuk siswa, sebanyak 40 responden mengisi

angket yang telah diberikan berasal dari kelas X SMA di kota Palembang, didapat

sebanyak 90,5% peserta didik menggunakan handphone, sebanyak 67,5%

responden menghabiskan waktu selama lebih dari 6 jam dan 32,5% selama 3

sampai 6 jam dalam sehari. Untuk pertanyaan mengenai e-Modul, 58,1%
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responden sudah mengetahui apa e-Modul dan 39,5% hanya pernah mendengar.

Hasil survey menunjukkan bahwa 42,5% sudah terbiasa menggunakan e-Modul

dan 57,5% masih jarang menggunakan e-Modul. Sebanyak 53,7%% peserta didik

lebih menyukai penggunaan e-Modul dibandingkan dengan modul cetak.

Terkait dengan hasil analisis materi, 63,4% menganggap materi gerak

lurus sulit dipahami dan 36,6% menganggap materi gerak lurus mudah dipahami.

Faktor yang menyebabkan materi sulit dipahami adalah 61,4% kurangnya sumber

belajar dalam proses pembelajaran dan 38,6% karena kurangnya memahami

rumus dan penyelesaian soal.

Penelitian pengembangan modul elektronik berbasis multirepresentasi ini

telah dilakukan oleh beberapa peneliti, diantaranya 1) Penelitian oleh Rodhiana

Khairunisa dan Sukardiyono (2018) dengan judul pengembangan modul berbasis

multi representasi untuk meningkatkan minat dan penguasaan materi fisika (usaha

dan energi) peserta didik MAN 3 Sleman menghasilkan modul berbasis multi

representasi pada materi Usaha dan Energi yang memenuhi kelayakan untuk

penguasaan materi dan meningkatkan minat belajar. Peningkatan minat belajar

peserta didik setelah penggunaan modul ditunjukkan dengan nilai standart gain

sebesar 0,16 dengan kategori rendah dengan presentasi 27% peserta didik

mengalami peningkatan minat pada kategori sedang dan 73% mengalami

peningkatan minat pada kategori rendah, peningkatan penguasaan materi oleh

peserta didik ditunjukkan dengan nilai standart gain sebesar 0,53 dengan kategori

sedang dengan persentase peningkatan penguasaan tinggi 33%, 57% penguasaan

materi kategori sedang, dan 10% penguasaan materi pada ketgori rendah. 2)

Penelitian yang dilakukan oleh Nisa (2019) dengan judul e-Modul berbasis

multirepresentasi pada mata kuliah Pendahuluan Fisika Zat Padat menghasilkan e-

modul yang sangat praktis dengan rata-rata hasil pada penilaian angket pada tahap

one to one evaluation sebesar 89% dan pada tahap small group evaluation

diperoleh sebesar 93,48% dengan kategori sangat praktis. 3) Tegas Amanda

Setyandaru, dkk (2017) mengenai pengembangan modul pembelajaran berbasis

multirepresentasi pada pembelajaran fisika di SMA menghasilkan modul yang
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valid dengan nilai validasi dari para ahli sebesar 3.98 dengan nilai N-gain 0.75,

tanggapan peserta didik mengenai modul sebesar 79,4%. Modul berbasis

multirepresentasi yang dihasilkan berisi representasi verbal, matematis, gambar,

dan grafik yang berguna membantu peserta didik dalam pemahaman materi.

Menurut Waldrip et al. (2006:1) untuk meningkatkan minat pembelajaran

sains di sekolah dibutuhkan penghubungan dan pemahaman representasi

matematik, visual dan verbal, dalam proses dan pengembangan konsep ilmiah.

Berdasarkan uraian tersebut, peneliti ingin mengembangkan modul yang dapat

melatih kemampuan representasi peserta didik dengan judul “Pengembangan e-

Modul berbasis multirepresentasi pada materi Gerak Lurus untuk Siswa SMA

Kelas X”

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dituliskan, maka rumusan masalah

pada penelitian ini adalah

1. Bagaimana mengembangkan modul elektrnik berbasis multirepresentasi

pada materi pokok gerak lurus untuk kelas X SMA yang valid?

2. Bagaimana mengembangkan modul elektrnik berbasis multirepresentasi

pada materi pokok gerak lurus untuk kelas X SMA yang praktis?

1.3 Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka penelitian ini bertujuan untuk

mengembangkan modul elektronik (e-Modul) Fisika berbasis multipresentasi pada

materi Gerak Lurus kelas X SMA yang valid dan praktis.
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1.4 Manfaat Penelitian

Adapun manfaat yang diharapkan dari penelitian ini diantaranya:

1. Bagi peneliti, sebagai pengalaman dalam hal menambah wawasan dan

ilmu pengetahuan untuk berinovasi dalam mengembangkan modul

elektronik berbasis multipresentasi yang valid dan praktis

2. Bagi Guru, sebagai sumber belajar untuk pembelajaran di kelas

3. Bagi peserta didik, sebagai salah satu sarana dalam pembelajaran

mandiri berupa e-Modul berbasis multipresentasi
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