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ABSTRAK 

Pengembangan bahan ajar berbasis cerita bergambar pada materi operasi hitung 

pecahan di kelas V SD Negeri 13 Talang Kelapa. Bertujuan untuk menghasilkan 

suatu produk yang valid berupa bahan ajar berbasis cerita bergambar pada materi 

pecahan di kelas V SD. Jenis penelitian yang digunakan yaitu penelitian dan  

pengembangan dengan menggunakan prosedur pengembangan menurut Sugiyono. 

Penelitian ini hanya dibatasi sampai pada langkah ke 7. Bahan ajar berbasis cerita 

bergambar yang dikembangkan peneliti memiliki kualitas berdasarkan uji validasi 

kepada ahli materi, ahli desain, ahli bahasa dan guru kelas. Nilai yang diperoleh 

dari ahli materi 78,5% dengan kategori “valid”, nilai dari ahli desain 91,6% 

dengan kategori “sangat valid”, nilai dari ahli bahasa 90% dengan kategori 

“sangat valid” dan nilai dari guru kelas 85% dengan kategori “sangat valid”. Hasil 

respon peserta didik setelah dilakukan uji coba terbatas kepada 19 peserta didik 

kelas V C SD Negeri 13 Talang Kelapa pada tiga tahap uji coba didapatkan rata-

rata nilai yaitu 89% dengan kategori “sangat baik” . Dari hasil yang diperoleh 

tersebut dapat dikatakan bahwa bahan ajar berbasis cerita bergambar pada materi 

pecahan di kelas V SD  layak untuk digunakan pada proses pembelajaran sebagai 

buku pendamping untuk menyampaikan materi di kelas. 

 

Kata kunci : Pengembangan, Cerita bergambar, Pecahan 
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ABSTRACT 

Development of illustrated story-based teaching materials on fractional arithmetic 

operations in class V SD Negeri 13 Talang Kelapa. Aims to produce a valid 

product in the form of picture story-based teaching materials on fractional 

material in fifth grade elementary school. The type of research used is research 

and development using development procedures according to Sugiyono. This 

research is only limited to step 7. The illustrated story-based teaching materials 

developed by the researcher have quality based on validation tests for material 

experts, design experts, linguists and classroom teachers. The value obtained from 

the material expert is 78.5% in the "valid" category, the value from the design 

expert is 91.6% in the "very valid" category, the value from the linguist is 90% in 

the "very valid" category and the grade from the class teacher is 85% with the 

"very valid" category. The results of student responses after a limited trial was 

conducted to 19 students of class V C SD Negeri 13 Talang Kelapa in the three 

stages of the trial obtained an average score of 89% in the "very good" category. 

From the results obtained, it can be said that illustrated story-based teaching 

materials on fractional material in grade V SD are suitable for use in the learning 

process as a companion book to convey material in class. 

 

Keywords: Development, Picture story, Fractions 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Pendidikan memegang peranan yang sangat penting dalam kehidupan 

manusia. Pendidikan hakikatnya mempengaruhi perkembangan manusia dalam 

segala aspek kepribadian dan kehidupan. Pendidikan adalah pengaruh lingkungan 

pada individu untuk menyebabkan perubahan permanen dalam kebiasaan, pikiran, 

sikap dan perilaku. Fungsi utama dalam pendidikan adalah membimbing manusia 

dalam upaya memuaskan kebutuhan dan keinginannya sesuai dengan kapasitasnya 

guna memperoleh kepuasan dalam segala aspek kehidupan pribadi dan sosialnya 

(Rahayu dan Kusuma, 2019: 534). 

Pendidikan sekolah dasar bukan hanya pembekalan keterampilan intelektual 

seperti membaca, menulis dan berhitung, tetapi juga mencakup keterampilan yang 

optimal, yaitu intelektual, sosial dan pribadi, untuk menuju ke jenjang pendidikan 

berikutnya (Taufiq, 2014: 1.3). Oleh karena itu, pembelajaran di sekolah dasar 

harus berjalan dengan baik. Untuk menciptakan proses pembelajaran yang 

optimal, diperlukan sesuatu yang dapat mendukung pembelajaran, seperti sumber 

belajar yang relevan. Untuk meningkatkan kualitas proses pembelajaran dan hasil 

belajar yang optimal dalam jenjang pendidikan diperlukan wujud nyata 

pembaharuan kualitas bahan ajar, upaya yang dapat dilakukan guru sebagai 

penanggung jawab keterlaksanaan suatu pembelajaran dapat dilakukan dengan 

mengembangkan bahan atau  materi ajar. Pembaharuan atau pengembangan bahan 

ajar diharapkan dapat meningkatkan kualitas proses pembelajaran dan hasil 

belajar peserta didik yang disesuaikan dengan tingkat kompetensi yang dimiliki 

peserta didik (Siti dan Yuni, 2020: 65). 
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Bahan pengajaran merupakan suatu perangkat materi yang tersusun atas 

fakta, konsep, prinsip suatu ilmu pengetahuan yang berasal dari kurikulum dan 

penggunaannya dapat menunjang tujuan pembelajaran dalam proses belajar 

mengajar (Nana S dan Rivai, 2019:1) 

Menurut Sadjati (2012: 1.5) Bahan ajar adalah segala sesuatu yang 

sistematis dan rinci untuk mewakili sesuatu yang dialami peserta didik dari 

kompetensi yang harus dikuasai peserta didik sehingga dapat digunakan dalam 

proses pembelajaran dengan tujuan merencanakan dan melaksanakan 

pembelajaran.  

Karso (2014: 1.4) menyatakan bahwa matematika adalah sistem ilmu 

pengetahuan yang deduktif, aksiomatik, formal, hierarkis, dan abstrak serta 

memiliki bahasa simbolik yang signifikan. Oleh karena itu, guru memerlukan 

keterampilan khusus untuk dapat menjembatani dunia anak yang masih berpikir 

konkret untuk dapat memahami dunia abstrak matematika. Salah satu upaya yang 

dapat dilakukan guru adalah memperkaya materi dengan cerita dan gambar yang 

mendekati apa yang dipikirkan siswa di kelas, sehingga dapat membantu dalam 

proses komunikasi selama belajar. Pembelajaran akan lebih efektif jika objek dan 

kejadian yang menjadi bahan pembelajaran dapat divisualisasikan secara nyata 

menyerupai keadaan yang sebenarnya. Penggunaan visualisasi pada bahan 

pembelajaran juga harus disesuaikan dengan tujuan dibuatnya bahan pembelajaran 

itu agar materi dan pesan dalam pembelajaran dapat tersampaikan dengan baik 

(Nana dan Ahmad Rivai, 2019: 9).  

Menurut Jean Piaget (Ibda, 2015: 34)  anak usia 7-12 tahun termasuk dalam 

tahap perkembangan operasional konkret. Anak-anak dalam tahap perkembangan 

ini sudah mampu mengerjakan tugas-tugas konservatif dengan lebih baik tetapi 

masih sangat bergantung pada objek fisik dihadapannya. Anak-anak masih sangat 

kesulitan dalam menyelesaikan tugas-tugas yang berhubungan dengan logika 

tanpa disertai objek fisik atau konkret. 
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Berdasarkan observasi selama proses pembelajaran yang dilakukan guru di 

SD Negeri 13 Talang Kelapa, peneliti menemukan bahwa penggunaan bahan ajar 

di sekolah ini hanya sebatas penggunaan buku matematika kurikulum 2013. Buku 

ini sudah mengandung unsur gambar yang menarik tetapi hanya sedikit dan 

terdapat dibagian tertentu saja. . Buku pelajaran yang menjadi pegangan peserta 

didik saat ini kebanyakan mengandung tulisan dan angka walaupun sudah ada 

beberapa ilustrasi gambar tetapi hal itu dianggap masih kurang untuk 

meningkatkan minat belajar peserta didik (Fatimatus dkk, 2015: 344).  

Salah satu materi yang ada dalam matematika adalah materi pecahan. 

Pecahan sering dijumpai dalam kehidupan sehari-hari tetapi sering ditemukan 

kendala dalam mengajarkan pecahan di sekolah dasar. Berdasarkan penelitian 

sebelumnya yang dilakukan oleh Suwasi’ah (2019:59) diketahui bahwa 

pembelajaran pecahan di SD masih rendah. 

Berdasarkan latar belakang yang ditemui tersebut, mendorong peneliti untuk 

melakukan penelitian yang berjudul Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Cerita 

Bergambar Pada Materi Operasi Hitung Pecahan di Kelas V SD Negeri 13 Talang 

Kelapa. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan, permasalahan yang akan 

dikaji sebagai berikut: 

1. Bagaimana prosedur pengembangan bahan ajar berbasis cerita bergambar 

pada materi operasi hitung pecahan di kelas V SD Negeri 13 Talang 

Kelapa? 

2. Bagaimana validitas produk hasil pengembangan bahan ajar berbasis cerita 

bergambar pada materi operasi hitung pecahan di kelas V SD Negeri 13 

Talang Kelapa? 
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1.3 Tujuan Penelitian 

Sesuai dengan rumusan masalah yang telah dipaparkan, tujuan penelitian ini 

sebagai berikut: 

1. Mendeskripsikan prosedur pengembangan bahan ajar berbasis cerita 

bergambar pada materi operasi hitung pecahan di kelas V SD Negeri 13 

Talang Kelapa. 

2. Untuk menghasilkan produk yang valid dari pengembangan bahan ajar 

berbasis cerita bergambar pada materi operasi hitung pecahan di kelas V SD 

Negeri 13 Talang Kelapa. 

 

1.4 Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat penelitian yang diharapan oleh penelitian ini yaitu: 

1. Untuk sekolah, peneliti mengharapkan penelitian pengembangan bahan ajar 

operasi hitung pecahan di kelas V SD Negeri 13 Talang Kelapa dapat 

memberikan peran yang berguna dalam perkembangan pembelajaran kearah 

yang lebih baik. 

2. Untuk guru, peneliti mengharapkan penelitian ini dapat dimanfaatkan 

sebagai bahan ajar dan memacu semangat guru untuk lebih berinovasi dalam 

penyusunan bahan ajar di kelas. 

3. Untuk peneliti, diharapkan dapat menambah wawasan berkaitan dengan 

pemanfaatan teknologi yang bisa digunakan dalam kegiatan pembelajaran di 

sekolah.   

4. Untuk  siswa, peneliti mengharapkan penelitian ini dapat membantu siswa 

untuk memahami materi operasi hitung pecahan menjadi lebih mudah dan 

dapat membangkitkan motivasi belajar siswa. 
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1.5 Spesifikasi Produk 

Produk yang dihasilkan dari penelitian ini berupa bahan ajar berbentuk 

modul yang berisi materi operasi hitung pecahan pada penjumlahan dan 

pengurangan pecahan berbeda penyebut. Spesifikasi lebih lanjut sebagai berikut:  

1. Materi yang terkandung didalamnya berupa permasalahan yang berkaitan 

dengan operasi hitung pecahan yaitu penjumlahan dan pengurangan pada 

pecahan berbeda penyebut dan pemecahan masalah dalam kehidupan sehari-

hari yang berkaitan dengan penjumlahan dan pengurangan pecahan biasa 

dan campuran. 

2. Wujud fisik dari produk yang dihasilkan dalam pengembangan ini berupa 

bahan ajar cetak yaitu buku teks cerita bergambar operasi hitung pecahan. 

Cover buku dicetak menggunakan kertas ivory dan isi buku menggunakan 

kertas Hvs berukuran A4. 

3. Desain pada modul hasil pengembangan ini dibuat menggunakan Microsoft 

Powerpoint berbantuan Canva dengan desain yang dirancang semenarik 

dengan menambahkan berbagai gambar-gambar yang relevan bagi peserta 

didik dan dilengkapi dengan cerita yang mendukung penyajian gambar 

sehingga diharapkan dapat menarik minat belajar peserta didik. 
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