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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kemampuan penalaran matematis siswa 

setelah dilakukannya kegiatan pembelajaran yang menggunakan media video 

melalui pendekatan PMRI dan collaborative learning dengan materi pokok fungsi 

kuadrat. Selama proses pembelajaran peneliti menggunakan media video yang 

berisikan permasalahan sharing task  dan jumping task guna memunculkan ide-ide 

kreatif siswa dan meningkatkan daya tarik siswa dalam belajar. Subjek penelitian 

yang digunakan dalam penelitian ini adalah siswa kelas IX.4 SMP Negeri 1 

Palembang yang berjumlah 22 dari 33 siswa. Jenis penelitian ini adalah deskriptif 

dengan teknik pengumpulan data yang digunakan yaitu observasi, tes tertulis dan 

wawancara. Teknik analisis data yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

deskriptif. Setelah dilakukannya penelitian di kelas IX.4 SMP Negeri 1 Palembang 

pada materi fungsi kuadrat dengan menggunakan media video melalui pendekatan 

PMRI dan collaborative leaning, diperoleh hasil bahwa kemampuan penalaran 

matematis siswa tergolong dalam kategori baik dengan rata-rata 61,41 dengan 

indikator yang paling sering muncul adalah manipulasi matematika dan indikator 

yang paling jarang muncul adalah indikator memeriksa keshahihan suatu argumen.  

 

Kata Kunci: Collaborative Learning, Fungsi Kuadrat, Kemampuan Penalaran 

Matematis, Media Video, PMRI. 

 

ABSTRACT 

This study aims to determine students' mathematical reasoning abilities after 

learning activities using video media through the PMRI approach and 

collaborative learning with the subject matter of quadratic functions. During the 

learning process, the researcher used video media which contained problems of 

sharing tasks and jumping tasks to bring up students' creative ideas and increase 

students' attractiveness in learning. The research subjects used in this study were 

students of class IX.4 SMP Negeri 1 Palembang, amounting to 22 of 33 students. 

This type of research is descriptive with data collection techniques used, namely 

observation, written tests and interviews. The data analysis technique used in this 

research is descriptive. After researching class IX.4 SMP Negeri 1 Palembang on 

quadratic functions using video media through the PMRI approach and 

collaborative learning, the results show that students' mathematical reasoning 

abilities are in the good category with an average of 61.41 with the most frequent 

indicators that appears is mathematical manipulation, and the indicator that seems 

the least is an indicator of checking the validity of an argument. 
 

Keywords: Collaborative Learning, Mathematical Reasoning Ability, PMRI, 

Quadratic Function, Video Media. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Fungsi kuadrat banyak penerapannya dalam kehidupan dan merupakan 

materi prasyarat untuk mempelajari materi matematika lainnya seperti materi 

turunan integral, program linear, dan geometri, sehingga penting untuk menguasai 

materi fungsi kuadrat (Lasmi, 2017; Siregar, 2017). Dalam pembelajaran fungsi 

kuadrat diperlukan kemampuan penalaran dikarenakan kemampuan penalaran 

dapat mengajarkan siswa menarik sebuah kesimpulan dan dapat membantu siswa 

mengembangkan suatu pemecahan masalah (Julaeha & Kadarisma, 2020). Hal ini 

sejalan dengan tuntutan kurikulum 2013 berdasarkan Permendikbud No.21 Tahun 

2016 yang mengharapkan siswa mampu mempunyai keterampilan dan kemampuan 

yang sesuai dengan kompetensi inti pada pembelajaran matematika. Afif & Suyitno 

(2016) menyatakan bahwa mengajarkan penalaran kepada siswa merupakan salah 

satu tujuan penting dalam pembelajaran matematika. Kemampuan penalaran 

penting untuk dimiliki siswa dalam pembelajaran matematika dikarenakan 

penalaran menjadi fondasi bagi standar proses lainnya (Kusumawardani, 2018). 

Tanpa kemampuan penalaran matematis, matematika bagi siswa hanya akan 

menjadi materi yang mengikuti serangkaian prosedural dan meniru contoh-contoh 

tanpa mengetahui maknanya (Madio, 2016; Isnurani, 2018). Oleh karena itu, dalam 

pembelajaran matematika materi fungsi kuadrat diperlukan kemampuan penalaran 

matematis.  

Namun, masih banyak sekali siswa yang memiliki kemampuan penalaran 

matematis rendah terutama pada materi fungsi kuadrat (Aziz & Hidayati, 2019; 

Akbarita & Narendra, 2019). Siswa banyak melakukan kesalahan pada penguasaan 

konsep, prinsip, keterampilan, dan perhitungan saat mengerjakan soal soal yang 

berkaitan dengan fungsi kuadrat (Priyati & Mampouw, 2018). Salah satu faktor 

yang menyebabkan siswa melakukan kesalahan dalam mengerjakan soal fungsi 

kuadrat adalah siswa kesulitan dalam membedakan bentuk grafik fungsi kuadrat 
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berdasarkan nilai konstanta dan diskriminannya (Aditya, dkk, 2020). Faktor lainnya 

yang menyebabkan rendahnya kemampuan penalaran matematis siswa pada materi 

fungsi kuadrat adalah dominasi guru yang masih tinggi pada kegiatan pembelajaran, 

dimana guru hanya bergantung pada buku dengan berceramah dan mencatat dan 

kurang mengoptimalkan kemampuan bekerja sama siswa (Setiyadi, 2020). 

Kesulitan siswa dalam belajar materi fungsi kuadrat bukan hanya karena materi 

yang sulit, tetapi juga dapat disebabkan oleh metode penyampaian guru yang tidak 

efektif (Hiltrimartin & Pratiwi, 2019). 

Salah satu upaya yang dapat dilakukan guna meningkatkan kemampuan 

penalaran matematis siswa pada materi fungsi kuadrat adalah melalui pemilihan 

metode pembelajaran. Pendekatan pendidikan matematika realistik merupakan 

salah satu alternatif dalam meningkatkan kemampuan penalaran matematis siswa 

(Lestari, dkk, 2016; Wibowo, 2017). Sebuah konsep dapat dikatakan bermakna 

apabila dapat dikaitkan dengan pengetahuan sebelumnya dan pada kehidupan 

sehari-hari (Mairing, 2017). Pendekatan PMRI adalah salah satu pendekatan yang 

sejalan dengan kurikulum 2013 dimana pada aktivitas pembelajarannya 

mengedepankan proses pengetahuan yang dikaitkan dengan kehidupan sehari-hari 

(Putri, 2019). PMRI merupakan suatu pendekatan yang memancing siswa untuk 

aktif didalam kegiatan pembelajaran matematika supaya siswa dapat 

mengkonstruksi sendiri konsep matematika melalui eksplorasi pada masalah 

kontekstual (Idris & Silalahi, 2016; Ulya, dkk. 2019). PMRI merupakan teori 

pembelajaran yang bertitik tolak dari hal-hal nyata atau yang pernah dialami siswa 

yang menekankan keterampilan proses, berdiskusi, berkolaborasi, dan 

berargumentasi dengan teman sekelas sehingga siswa terlibat langsung dalam 

mengkonstruksi konsep pengetahuannya dan digunakan untuk memecahkan 

masalah matematika baik secara individu maupun kelompok (Rahayu, dkk. 2017). 

Salah satu prinsip Pendidikan Matematika Realistik yang mengedepankan 

Pentingnya interaksi sosial adalah interactivity yang merupakan interaksi sosial 

antar siswa yang diperlukan guna mendukung proses belajar masing-masing siswa 

(Putra, dkk. 2017). Didalam kurikulum 2013 pula, guru disarankan membimbing 

siswa dalam belajar matematika untuk mencapai kecakapan abad 21 yaitu 
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Communication, Collaboration, Critical Thinking, dan Creativity yang harus 

dimiliki oleh setiap siswa guna meningkatkan mutu pendidikan (Putri & Zulkardi, 

2018). Salah satu kecakapan abad 21 tersebut adalah Collaboration dimana siswa 

diharuskan bekerja sama dalam kelompok namun tetap bertanggung jawab secara 

individu (Maulidah, 2021). Collaboration dapat ditingkatkan melalui Collaborative 

Learning (Fitriyanti, dkk. 2021).  

Collaborative Learning merupakan kegiatan pembelajaran melalui 

kolaborasi antar siswa dimana siswa saling belajar dan saling berbagi pengetahuan 

(Nur, 2017). Pada Collaborative Learning, siswa diberikan kesempatan dalam 

menyusun sendiri pengetahuan yang didapat serta menambah pemahamannya 

sendiri melalui interaksi antar teman (Damayanti, dkk. 2017). Collaborative 

learning lebih menekankan pada diskusi dan keaktifan siswa dalam bekerja dengan 

materi yang telah disediakan sehingga implementasi model Collaborative learning 

memberikan ruang yang lebih luas kepada siswa agar lebih aktif dalam proses 

pembelajaran di kelas (Primadiati & Djukri, 2017). Dalam pembelajaran dengan 

collaborative learning, siswa dibagi kedalam kelompok dengan setiap kelompok 

beranggotakan 3-4 siswa dengan kemampuan yang heterogen (Putri & Zulkardi, 

2019). Tujuan diterapkannya kegiatan berkelompok dalam pembelajaran adalah 

supaya siswa yang belum mengerti pembelajaran dapat bekerjasama dengan 

temannya yang sudah lebih dulu mengerti dengan mengatakan “Tolong Ajari Aku”, 

siswa yang sudah mengerti dapat membantu temannya hingga temannya paham 

pada materi pembelajaran (Sato, 2014). 

Penggunaan teknologi di masa pandemi Covid-19 saat ini menjadi suatu hal 

yang sangat penting dalam pembelajaran (Pujilestari, 2020). Banyak terjadi 

perkembangan yang signifikan dalam dunia teknologi yang berpengaruh pada 

sistem pendidikan pada abad 21 ini (Muthy & Pujiastuti, 2020). Salah satu 

pemanfaatan teknologi di dalam pembelajaran adalah untuk membuat media 

pembelajaran berupa media video (Hariati, dkk. 2020). Video merupakan suatu 

media yang sangat efektif guna diterapkan di dalam pembelajaran dikarenakan 

dengan kemampuan memvisualisasikan materi, media video mampu meningkatkan 

daya tarik siswa untuk belajar (Agustien, dkk, 2018). Media video juga merupakan 
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suatu alternatif guna meningkatkan kemampuan penalaran matematis siswa 

(Rahmayanti, dkk, 2020). Penggunaan media pembelajaran yang variatif dapat 

menarik minat belajar siswa dan membuat siswa memahami konsep secara 

mendalam serta dapat pula mengembangkan kecakapan matematis siswa (Nurdin, 

2019).  

Telah banyak penelitian yang dilakukan terkait pembelajaran dengan 

menggunakan pendekatan PMRI, namun dengan fokus yang berbeda-beda. Seperti 

penelitian yang dilakukan oleh Batubara (2018) menggunakan PMRI untuk 

mengembangkan perangkat pembelajaran guna meningkatkan kemampuan 

pemahaman konsep siswa pada materi fungsi kuadrat. Namun, belum terdapat 

penelitian yang menggunakan PMRI dan Collaborative Learning untuk melihat 

kemampuan penalaran matematis siswa pada materi fungsi kuadrat. Pada abad ke-

21 yang dikenal pula dengan era digital ini, dalam kegiatan pembelajaran banyak 

memanfaatkan teknologi salah satunya dengan membuat media video. Berdasarkan 

uraian diatas, maka peneliti tertarik untuk melakukan penelitian dengan judul 

“Kemampuan Penalaran Matematis Siswa Pada Materi Fungsi Kuadrat 

Menggunakan Media Video Melalui Pendekatan PMRI Dan Collaborative 

Learning Siswa Kelas IX” 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Bagaimanakah kemampuan penalaran matematis pada materi fungsi kuadrat 

menggunakan media video melalui pendekatan PMRI dan collaborative learning 

siswa kelas IX? 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui kemampuan penalaran 

matematis pada materi fungsi kuadrat menggunakan media video melalui 

pendekatan PMRI dan collaborative learning siswa kelas IX. 
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1.4 Manfaat Penelitian 

1. Bagi siswa dapat meningkatkan hasil belajarnya dengan melatih 

kemampuan penalarannya pada materi fungsi kuadrat. 

2. Bagi guru sebagai bahan referensi guru untuk memilih pendekatan dalam 

proses pembelajaran matematika untuk meningkatkan kemampuan 

penalaran matematis bagi siswa. 

3. Bagi sekolah sebagai referensi untuk digunakan dalam meningkatkan 

kualitas pendidikan di sekolah. 
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