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ABSTRACT

Fingerprint identification is uscful for determining ownership of fingerprints. This determination is
based on minutiae. There are several minutiae features and in this study the features used are the bifurcation-
feature minutise. To wentify fingerprints based on the bifurcation-feature minutiac, back propagation and
leaming vector quantization methods are used. The resulis of this study found that the average back
propagation accuracy reached 87.5%. the accuracy of leaming vector quantization reached 50%. the average
back propagation process time was 037378 seconds, and the average leaming vector quantization process
time was 036941 scconds .
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ABSTRAK

Identifikasi sidik jari berguna untuk menentukan kepemilikan sidik jari. Penentuan ini herbasis
mirtiae. Terdapat beberapa fitur mimaiae dan pada penelitian ini fitur yang digunakan adalah mimuiae fitur
bifircation. Untuk mengidentifikasi sidik jari berbasis minutiae fir bifircation digunakan metode jaringan
syaral’ propagasi balik dan learning vector quantization. Hasil penelitian ini mendapali rata-rata akurasi
propagasi balik mencapai 87,5%. akurasi learning vector quantizanon mencapai 50%, rala-raa waklu proses
propacasi balik adalah 037378 detik. dan mta-rata wakiu proses learming vector quantization adalah 0,36941
detik.

Kata kundi : Sidik jari, propagasi balik, learning vector quantization, minutiae, hifurcation.
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1. Pendahuluan

Pada bab ini membahas latar belakang masalah, rumusan masalah, tujuan dan manfaat
penelitian serta batasan masalah. Bab ini akan memberikan penjelasan umum mengenai

keseluruhan penelitian.

Pendahuluan dimulai dengan penjelasan mengenai tantangan dan tujuan proses
menemukan pengetahun baru pada pengenalan pola. Serta penelitian yang berkaitan dengan
metode jaringan syaraf propagasi balik dan learning vector quantization serta ekstraksi ciri

minutiae fitur bifurcation yang menjadi latar belakang dari penelitian ini.

1.2. Latar Belakang

Sidik jari merupakan hasil reproduksi dari guratan-guratan tapak jari baik yang sengaja
diambil, dicapkan dengan tinta, maupun bekas yang ditinggalkan pada benda karena pernah
tersentuh kulit telapak tangan. Kulit telapak adalah kulit pada bagian telapak tangan mulai
dari pangkal pergelangan sampai kesemua ujung jari, yang mana pada daerah tersebut
terdapat garis halus menonjol yang keluar dipisahkan oleh celah atau alur yang membentuk
struktur tertentu. Struktur tersebut berupa sesuatu yang unik yang disebut dengan minutiae

(Whitley & Figarelli, 2009).

Penggunaan minutiae untuk pengenalan sidik jari sudah lazim digunakan. Berberapa
diantaranya penelitian yang dilakukan Ali dan kawan-kawan (2016) untuk identifikasi dan

verifikasi sidik jari seseorang dengan hasil akurasi 80,03% hingga 98,55% , Pornpanomchai
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dan Phaisitkulwiwat (2010) pun melakukan penelitian untuk pengenalan sidik jari
menggunakan minutiae dengan hasil akurasi 85% hingga 95%, serta minutiae juga
digunakan Mardalin (2016) untuk mengenali sidik jari menggunakan metode hidden markov

model dengan hasil akurasi 32% hingga 80%.

Minutiae memiliki beberapa bentuk atau fitur, namun yang akan digunakan dalam
penelitian ini adalah minutiae fitur bifurcation atau percabangan pada guratan-guratan sidik
jari. Untuk mengidentifikasi sidik jari menggunakan fitur bifurcation dibutuhkan metode
yang tepat. Metode yang dapat digunakan diantaranya adalah jaringan syaraf propagasi balik

dan learning vector quantization (LVQ).

Jaringan syaraf propagasi balik dan learning vector quantization sudah pernah
dipergunakan untuk mengenali pola sidik jari sebelumnya dan mendapati hasil yang baik,
diantaranya Arifin (2011) menggunakan propagasi balik dan mendapati hasil mencapai
93.12% dari 480 data uji, di sisi lain Khuwaja (2002) menggunakan learning vector

quantization dan mendapati hasil rata-rata 99.3% pada 10 kali percobaan.

Kedua metode ini pun pernah dibandingkan untuk pengenalan pola pada penelitian
sebelumnya dengan mendapati hasil yang berbeda-beda, dimana ada yang mendapati
propagasi balik lebih baik (Syafria et al., 2014; Mailani et al., 2016) dan ada pula yang
mendapati learning vector quantization lebih baik (Dessy & Irawan, 2012; Leleury et al.,

2016).

1.3. Rumusan Masalah

Penelitian ini akan membandingkan penggunaan metode jaringan syaraf propagasi

balik dan learning vector quantization untuk identifikasi pola sidik jari melalui pendekatan



minutiae fitur bifurcation. Untuk mendapatkan hasil manakah metode yang terbaik, maka

dibuat pertanyaan penelitian sebagai berikut :
1. Manakah metode yang lebih cepat saat menangani identifikasi sidik jari?

2. Manakah metode yang lebih akurat saat menangani identifikasi sidik jari?

1.4. Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian ini adalah :

1. Mengembangkan perangkat lunak menggunakan jaringan syaraf propagasi balik

dan learning vector quantization untuk identifikasi sidik jari.

2.  Membandingkan waktu proses dan akurasi hasil identifikasi sidik jari menggunakan

metode propagasi balik dan learning vector quantization.

1.5. Manfaat Penelitian
Manfaat yang dapat diperoleh dari penelitian ini adalah :
1. Perangkat lunak dapat digunakan untuk identifikasi sidik jari.

2. Hasil analisis dapat dijadikan rujukan dalam memilih metode mana yang sebaiknya
digunakan pada identifikasi terkait sidik jari dengan pendekatan minutiae fitur

bifurcation.

1.6. Batasan Masalah
Batasan masalah pada penelitian ini adalah sebagai berikut :

1. Identifikasi sidik jari ini dilakukan pada data sidik jari sekunder.



2. Data sidik jari yang digunakan berjumlah 400 data.

3. Pelatihan dan pengujian dilakukan hanya untuk sidik jari yang normal dan tidak

mengalami cidera.

4. Ekstraksi ciri citra sidik jari yang digunakan adalah minutiae fitur bifurcation.

1.7. Kesimpulan

Pada bab ini telah dibahas latar belakang masalah penelitian ini dalam melakukan
identifikasi sidik jari berbasis minutiae. Karena itu, penelitian ini akan mengimplementasikan
metode jaringan syaraf propagasi balik dan learning vector quantization untuk membangun

sebuah sistem yang dapat mengidentifikasi sidik jari berbasis minutiae.
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