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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1   Pendahuluan 

Pada bab ini memberikan penjelasan umum mengenai keseluruhan 

penelitian. Antara lain membahas tentang latar belakang, rumusan masalah, tujuan 

penelitian, manfaat penelitian, dan batasan masalah yang menjadi dasar dalam 

penelitian ini. Pendahuluan dimulai dengan penjelasan mengenai yang menjadi 

latar belakang dari penelitian ini. 

 

1.2   Latar Belakang Masalah 

Penelitian tentang frasa ambiguitas masih dilakukan banyak peneliti di 

bidang pengolahan bahasa alami. Berbagai teknik telah dikembangkan oleh orang 

lain untuk mengatasi beberapa kekurangan ini. Namun, tidak ada penelitian 

sebelumnya yang telah memecahkan semua dari mereka. 

Tata bahasa ambigu merupakan struktur dari sebuah kalimat yang membuat 

suatu kalimat menjadi kalimat ambigu. Kalimat ambigu adalah kalimat yang 

memiliki lebih dari satu makna atau kegandaan makna dan bersifat taksa 

(Moeliono, 1989:2:7). Dalam penulisan seringkali terdapat kesalahan yang dapat 

membingungkan dalam menafsirkan arti dari suatu kalimat. Hal ini terjadi 

disebabkan karena struktur kalimat maupun karena penggunaan katanya. Kesalahan 
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yang terjadi tidak dapat dibedakan dengan jelas baik oleh manusia ataupun 

komputer. Selain memiliki dampak buruk bagi manusia, ambiguitas juga buruk 

karena  meninggalkan arti dari beberapa program yang tidak terdefinisi karena kita 

tidak bisa memutuskan struktur sintaksis yang unik. Ambiguitas adalah milik tata 

bahasa, bukan bahasa (Suwandi, 2008:117). 

Dalam Natural Language Processing (NLP) sendiri telah dikenal beberapa 

metode yang sering digunakan untuk menangani masalah ambiguitas. Salah satu 

metode yang dapat digunakan dalam mengenali struktur tata bahasa suatu kalimat 

adalah metode Top Down Parsing .Top Down Parsing dikenal dengan metode yang 

sederhana , dan mudah diimplementasikan dalam menghadapi beberapa masalah 

penting seperti pencarian, pengurutan, pencocokan string, perkalian matriks . Top 

Down Parsing dapat menguraikan tata bahasa yang mudah diterima dalam 

menguraikan kalimat tunggal .Teknik Top Down Parsing memfasilitasi konstruksi 

piecewise modular dan pengujian (Frost & Hafiz, 2008). Sebuah tata bahasa 

dikatakan ambigu jika memiliki lebih dari satu parse-tree untuk beberapa string. 

Ekuivalen, yang mana ada lebih dari satu derivasi paling kanan atau derivasi paling 

kiri untuk beberapa string. Top Down Parsing adalah strategi untuk menganalisis 

data hubungan yang tidak diketahui dengan struktur umum pohon hipotesis parse 

dan kemudian dipertimbangkan apakah dapat dikenal struktur dasar yang 

kompatibel dengan hipotesis, Hal ini terjadi dalam analisis bahasa alami dan bahasa 

komputer. Top Down Parsing dapat dilihat sebagai upaya untuk menemukan 

derivasi paling kiri dari input stream dengan mencari pohon parsing menggunakan 

ekspansi top-down aturan tata bahasa formal yang diberikan. Token dianalisis dari 
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kiri ke kanan. Pilihan termasuk digunakan untuk mengakomodasi ambiguitas 

dengan memperluas semua sisi kanan alternatif aturan tata bahasa. (Magnum P.G, 

Kodavade D.V 2013). 

Berdasarkan hal tersebut, maka dalam  penelitian ini akan dikembangkan 

sebuah aplikasi perangkat lunak untuk mengidentifikasi kalimat ambigu dalam 

Bahasa Indonesia dengan menggunakan metode  Top Down Parsing. 

 

1.3   Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang dikemukakan diatas, rumusan masalah 

dalam penelitian ini adalah Bagaimana cara mengidentifikasi tata bahasa atau pola  

kalimat ambigu dalam Bahasa Indonesia . suatu kalimat memiliki unsur-unsur 

penyusun ,dimana setiap kata dari suatu bahasa diklarifikasi secara berbeda-beda. 

Oleh karena itu, pada penelitian ini menerapkan metode Top Down Parsing untuk 

mengenali kalimat ambigu dalam bahasa indonesia. 

 

1.4   Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini adalah : 

1. Mengembangkan perangkat lunak yang dapat digunakan untuk 

mengidentifikasi kalimat ambigu dalam bahasa Indonesia dengan 

menerapkan metode Top Down Parsing. 

2. Mengetahui tingkat akurasi dari penerapan metode Top Down Parsing pada 

identifikasi tata bahasa kalimat ambigu dalam Bahasa Indonesia. 
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1.5   Manfaat Penelitian 

 Manfaat yang diperoleh dari penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Memberikan kemudahan user mengetahui suatu kalimat yang merupakan 

kalimat ambigu atau bukan. 

2. Dapat menjadi sebuah alternatif baru bagi para ahli atau non-ahli sebagai 

latar belakang pembelajaran untuk identifikasi awal kalimat bahasa 

Indonesia.   

3. Melalui perangkat lunak yang akan dibangun diharapkan dapat 

memberikan hasil identifikasi dan dapat dijadikan fitur atau dikembangkan 

kembali dalam pengembangan perangkat lunak.   

4. Membantu untuk meminimalisir kesalahan pemahaman kalimat dalam 

bahasa indonesia yang memiliki beberapa arti. 

 

1.6   Batasan Masalah 

 Batasan masalah dalam penelitian ini adalah : 

1. Data yang diambil berupa kalimat berbahasa Indonesia, karena kaidah pada 

praproses diatur dalam tata Bahasa Indonesia. 

2. Implementasi yang dihasilkan adalah aplikasi desktop. 

3. Input yang digunakan dalam bentuk satu kalimat bahasa Indonesia. 

4. Pengenalan proses (preprocessing) terbatas pada satu kalimat tunggal. 

5. Identifikasi kalimat hanya pada kesalahan tata bahasa atau Ambiguitas 

Gramatikal berdasarkan faktor struktural. 
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6. Tata bahasa yang digunakan hanya pada 4 pola kalimat tunggal yaitu SP – 

SPO – SPK – SPOK.  

7. Keluaran dari aplikasi yang dihasilkan adalah kalimat yang telah 

diimputkan merupakan kalimat ambigu atau bukan . 

 

1.7   Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan skripsi ini adalah sebagai berikut:   

 

BAB I.   PENDAHULUAN  

Pada bab ini diuraikan mengenai latar belakang, perumusan 

masalah, tujuan dan manfaat penelitian, batasan masalah/ruang 

lingkup, dan sistematika penulisan.  

BAB II.  KAJIAN LITERATUR  

Pada bab ini akan dibahas dasar-dasar teori yang digunakan 

dalam penelitian, antara lain penelitian terkait, definisi-definisi 

ambiguitas, tata bahasa kalimat ambigu, Preprocessing, Part of 

Speech Tagging, Top Down Parsing.  

BAB III.  METODOLOGI PENELITIAN   

Pada bab ini akan dibahas mengenai tahapan yang akan 

dilaksanakan pada penelitian ini. Masing-masing rencana tahapan 

penelitian dideskripsikan dengan rinci dengan mengacu pada suatu 
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kerangka kerja. Di akhir bab ini berisi perancangan manajemen 

proyek pada pelaksanaan penelitian. 

 

1.8   Kesimpulan 

 Penelitian ini berfokus untuk mengetahui suatu kalimat tunggal bahasa 

indonesia merupakan kalimat ambigu atau tidak . Metode pengidentifikasian yang 

digunakan adalah Top Down Parsing. Data yang diambil berupa kalimat berbahasa 

Indonesia.  Proses identifikasi hanya pada 4 pola kalimat tunggal berdasarkan KBBI 

yaitu SP – SPO – SPK – SPOK. 
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