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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Persediaan barang adalah “suatu aktivitas lancar yang mencakup barang-

barang milik perusahaan yang dijual pada suatu periode bisnis normal ataupun 

persediaan barang-barang yang masih dalam pekerjaan sebuah proses produksi 

maupun persediaan bahan baku pada suatu proses produksi.” (Hidayatullah, 2018). 

Persediaan barang merupakan hal penting bagi setiap perusahaan yang bergerak 

dibidang penjualan untuk dapat meningkatkan produktifitas dari perusahaan 

tersebut. Maka itu dibutuhkan sistem pengolah data yang cepat dan tepat untuk 

persediaan barang tersebut. 

Pangkalan gas lpg Yunus Abusali merupakan toko yang menjual gas lpg 

secara langsung ke masyarakat. Seiring berjalannya waktu, pangkalan gas lpg 

Yunus Abusali mengalami beberapa masalah dalam proses persediaan barang 

seperti kesulitan untuk mengelola data barang dan pengecekan stok barang terkini, 

Sering terjadinya kerusakan dan kehilangan data dan kesulitan dalam proses 

pembuatan laporan bulanan. Dari uraian diatas dapat disimpulkan bahwa 

dibutuhkan suatu aplikasi persediaan barang yang mudah dioperasikan agar dapat 

mempermudah proses persediaan barang tersebut. 

Pada laporan projek akhir ini penulis akan membuat aplikasi persediaan 

barang berbasis Website dengan metode waterfall dan framework codeigniter yang 

dapat mempermudah perusahaan dalam menjalankan bisnisnya. Usulan sistem 
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tersebut juga diangkat sebagai judul laporan projek akhir ini berjudul “Aplikasi 

Persediaan Barang Berbasis Website Menggunakan Framework Codeigniter 

Pada Pangkalan Gas Lpg Yunus Abusali Kota Palembang”. 

1.2 Rumusan Masalah 

Bagaimana merancang dan membangun Aplikasi Persediaan Barang 

menggunakan framework codeigniter pada pangkalan gass lpg Yunus Abusali Kota 

untuk membantu Aktivitas Bisnis Perusahaan tersebut. 

1.3 Tujuan  

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk Merancang dan membuat aplikasi 

persediaan barang berbasis Website agar dapat : 

1. Mempermudah proses pengelolaan data barang dan pengecekan stok barang 

terkini. 

2. Meminimalisir kehilangan dan kerusakan data. 

3. Mempermudah proses pembuatan laporan bulanan. 

1.4 Manfaat  

Manfaat yang diharapkan dari hasil penyusunan projek akhir ini adalah 

sebagai berikut: 

1. Dapat mempermudah perusahaan dalam pendataan barang masuk, barang 

keluar dan permintaan barang. 

2. Meminimalisir terjadinya kehilangan dan kesalahan penginputan data barang 

masuk, barang keluar dan permintaan barang. 

3. Dapat mempermudah perusahaan dalam pengecekan stok barang. 
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4. Dapat mempermudah perusahaan dalam proses pembuatan laporan bulanan. 

1.5 Batasan Masalah 

Agar pembahasan yang dilakukan oleh penulis lebih terarah dan tidak 

menyimpang dari permasalahan pokok yang ada, maka batasan ruang lingkup 

penulis yang akan dibahas adalah: 

1. Data barang yang diolah dalam aplikasi hanyalah data barang pangkalan gas 

lpg yunus abusali kota palembang. 

2. Data barang akan disimpan dalam database lokal untuk mengatasi 

kehilangan data. 

1.6 Metode Pengembangan Perangkat Lunak 

Metode pengembangan perangkat lunak yang digunakan adalah metode 

waterfall. Metode Waterfall adalah suatu proses perangkat lunak yang berurutan, 

dipandang sebagai terus mengalir kebawah seperti air terjun melewati fase- fase 

Analisa, Perancangan, implementasi, Pengujian dan Penerapan. 
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