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ABSTRAK

Pengembangan media pembelajaran menggunakan PowerPoint dan iSpring
Suite 10 pada materi statistika di kelas V SDN 13 Tanjung Batu bertujuan untuk
mengetahui tingkat validitas dan kelayakan produk media yang dikembangkan.
Pengembangan dilakukan dengan menggunakan model pengembangan ADDIE
(analysis, design, development, implementation, dan evaluation), penelitian ini
hanya dibatasi sampai pada tahap implementasi. Tingkat validitas didapatkan
dari uji validasi kepada ahli materi, ahli media, dan guru matematika kelas V.
Hasil penelitian menunjukkan bahwa kevalidan materi adalah 85% dengan
kategori sangat valid, kevalidan media adalah 95% dengan kategori sangat valid,
sedangkan skor kevalidan yang diperoleh dari guru matematika kelas V adalah
95.8% kategori sangat valid. Tahapan uji coba terbatas hanya melalui tiga
tahapan yang memperoleh skor rata-rata 87.14 % dengan kategori sangat layak.
Dengan demikian, media pembelajaran menggunakan PowerPoint dan iSpring
Suite dapat dikatakan valid dan layak untuk digunakan sebagai media dalam
penyampaian materi pembelajaran. Hasil pengembangan media ini dapat diakses
pada https://s.id/media_statistika. Saran dalam penelitian pengembangan ini
yaitu guru dapat meningkatkan keterampilan untuk dapat mengkreasikan dan
memanfaatkan teknologi yang tersedia lainnya dan untuk peneliti selanjutnya
agar dapat melanjutkan penelitian pada tahapan evaluasi.

Kata-kata kunci: Pengembangan, PowerPoint, iSpring Suite, Statistika
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ABSTRACT

The development of learning media using PowerPoint and iSpring Suite 10 on
statistical material in class VV at SDN 13 Tanjung Batu aims to determine the level
of validity and feasibility of the developed media product. The development is
carried out using the ADDIE development model (analysis, design, development,
implementation, and evaluation), this research is only limited to the
implementation stage. The level of validity was obtained from validation tests for
material experts, media experts, and fifth grade mathematics teachers. The results
showed that the validity of the material was 85% in the very valid category, the
media validity was 95% in the very valid category, while the validity scores
obtained from the teacher class V mathematics is 95.8% very valid category. The
trial stage was limited to only three stages which obtained an average score of
87.14% with a very feasible category. Thus, learning media using PowerPoint and
iISpring Suite can be said to be valid and feasible to be used as media in delivering
learning materials. The results of this media development can be accessed at
https://s.id/media_statistika. Suggestions in this development research are that
teachers can improve their skills to be able to create and utilize other available
technologies and for further researchers to be able to continue research at the
evaluation stage.

Keywords: Development, PowerPoint, iSpring Suite, Statistics
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pendidikan merupakan salah satu hal yang sangat penting dalam
peningkatan eksistensi manusia, karena dengan adanya pendidikan manusia dapat
mengubah wawasan, tingkah laku dan kemampuannya. Pendidikan sebagai tolak
ukur utama dalam membentuk kepribadian sumber daya manusia telah mengalami
perubahan yang sangat mendasar yang diandalkan untuk dapat mengatasi berbagai
persoalan di bidang pendidikan. Isu-isu yang di identikkan dengan kualitas atau
sifat pengajaran yang masih rendah merupakan isu utama yang sedang dilirik
dalam ranah persekolahan di Indonesia saat ini. Rendahnya kualitas pengajaran
terlihat dari pencapaian siswa dalam menyerap materi pembelajaran. Kurikulum
mempunyai peran yang sangat penting dalam mencapai tujuan pembelajaran.
Tujuan kurikulum menggambarkan kualitas manusia yang diharapkan dapat
terbina dari suatu proses pendidikan. Rencana pendidikan yang sedang berlaku
saat ini adalah rencana pendidikan kurikulum 2013.

Mengingat kerangka pembelajaran yang tertuang dalam kurikulum 2013,
pendidikan diharapkan mampu untuk menciptakan media pembelajaran yang
bergantung pada komunitas pendidik. Dimana sistem pembelajaran umumnya
tidak terfokus pada pengajar yang hanya bertukar informasi dari guru ke siswa
secara literal, tetapi juga harus melibatkan siswa untuk memperoleh informasi
dalam proses pembelajaran, sehingga pembelajaran tidak terjadi hanya dengan
satu arah. Keberhasilan suatu proses pembelajaran tidak dapat dipisahkan dari
peranan media didalamnya, karena perangkat atau media ajar merupakan bagian
penting dari interaksi pembelajaran di sekolah. Media pembelajaran merupakan
salah satu komponen pendukung keberhasilan proses belajar mengajar.

Fungsi media dalam pembelajaran diantaranya dapat mengatasi

keterbatasan ruang, waktu tenaga dan daya indera, meningkatkan semangat
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belajar, interaksi langsung antara siswa dengan sumber belajar. Dalam ranah
persekolahan terdapat proses pendidikan dan pembelajaran yang terdiri dari
pengajar dan siswa yang saling berinteraksi, sementara pengajar diperlukan untuk
mencari tahu dan meningkatkan dalam membuat strategi dan media pembelajaran
yang tepat. Dengan asumsi apabila seorang pengajar tidak secara langsung
menentukan strategi dan media yang akan digunakan dalam sistem pembelajaran,
maka sistem pembelajaran tidak akan mencapai tujuan dan keterampilan yang
telah ditetapkan. Bahkan dapat dikatakan bahwa permasalahan yang sering dilirik
dalam dunia pendidikan saat ini adalah belum adanya kemajuan dalam pembuatan
media pembelajaran, salah satu penyebabnya yaitu terhambatnya perencanaan
media pembelajaran serta kurangnya informasi dan kemampuan yang memadai.

Kemampuan pendidik dalam mengembangkan media pembelajaran
merupakan salah satu faktor penentu keberhasilan peserta didik dalam mencapai
kompetensi yang diharapkan (Mulyanto, 2009:2). Dengan semakin
berkembangnya ilmu pengetahuan dan teknologi media sebagai alat bantu
mengajar, berkembang sedemikian pesatnya sesuai dengan kemajuan teknologi,
kehadiran media pembelajaran tidak hanya membantu pengajar dalam
memberikan materi pembelajarannya kepada peserta didik tetapi juga memberikan
nilai tambah pada kegiatan belajar mengajar itu sendiri. Media pembelajaran
merupakan salah satu komponen penting dalam proses pembelajaran karena
dengan adanya media atau alat bantu dapat mempermudah peserta didik dalam
memahami materi yang disampaikan oleh guru. Penggunaan media dalam
pembelajaran harus disesuaikan dengan muatan materi, metode atau strategi, serta
karakteristik peserta didik agar peserta didik dapat termotivasi dalam proses
belajarnya dan tujuan pembelajaran dapat tercapai (Rusli, dkk., 2017).

Salah satu inovasi dalam pembelajaran yaitu dengan cara penggunaan
media pembelajaran berbasis teknologi dan informasi. Pemanfaatan teknologi dan
informasi dalam pembelajaran merupakan salah satu perwujudan penerapan dari
Peraturan Pendidikan dan Kebudayaan di Indonesia No. 65 tahun 2013 tentang

Standar Proses Pendidikan Dasar dan Menengah pada bab 1 poin 13 yang
2
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menyatakan bahwa pemanfaatan teknologi dalam pembelajaran dapat
meningkatkan efektifitas dan efesiensi pembelajaran. Dalam penelitian yang telah
dilakukan olen Tamami (2014) menyatakan bahwa dengan memanfaatkan media
pembelajaran hasil belajar siswa akan lebih baik karena ide dan metode yang ada
di sekitar diciptakan melalui cara pandang yang paling umum dan pertemuan yang
nyata sehingga pembelajaran lebih signifikan terjadi. Dengan demikian, sebagai
pengajar kita dituntut untuk mampu membuat media pembelajaran yang dapat
lebih mengembangkan hasil belajar siswa.

Suherman (2008) juga berpendapat bahwa untuk memperkenalkan
pemikiran, keyakinan, atau hal-hal lain, tentunya membutuhkan media yang tepat
dan kokoh. Sehebat apapun anda, sehebat apapun pemikiran anda tanpa ditopang
oleh media presentasi yang mumpuni, maka semua itu akan tetap tertutup dalam
sumur yang membosankan dan dalam, orang lain tidak akan pernah tahu. Melihat
kondisi yang telah dikemukakan tersebut agar pembelajaran dapat tercipta dengan
aset pembelajaran tanpa menemui kendala, maka terdapat pemrograman yang
sederhana dan dapat dimanfaatkan untuk mengonfigurasi aset pembelajaran
dengan tampilan yang lebih menarik dan imajinatif yaitu dengan PowerPoint dan
iSpring Suite. iSpring Suite adalah komponen tambahan yang dapat menambah
kapasitas dasar di PowerPoint yang digunakan untuk mengubah dokumen ppt
menjadi file swf. Pengaturan yang diperluas dapat diakses dan terdapat menu
untuk membuat pertanyaan latihan yang digabungkan dengan masukan tentang
respon siswa. Walaupun software dasar dari pengembangan media pembelajaran
adalah PowerPoint, akan tetapi hasil dari pengembangan media pembelajaran
tidak dapat diubah oleh pengembang lain karena dokumen dapat menjadi swf.

Hal yang terpenting adalah pengajar harus mengetahui dan memiliki
pilihan untuk memanfaatkan inovasi dan inventif dalam menggunakan berbagai
program dan aplikasi yang ada. Namun jika belum mampu, maka pengajar perlu
beradaptasi kembali untuk dapat memanfaatkan inovasi mengingat pada dasarnya
pembelajaran dilakukan sepanjang hayat. Namun pada umumnya dalam proses

pembelajaran di tingkat Sekolah Dasar/ Madrasah Ibtidaiyah. Dari hasil
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wawancara yang dilakukan dengan guru matematika kelas V menyatakan bahwa
di SDN 13 Tanjung Batu masih banyak pengajar yang belum memanfaatkan
media pembelajaran dalam menyampaikan materi di kelas, meskipun fakta
menunjukkan bahwa ada banyak media pembelajaran yang dapat diakses sebagai
alat bantu pembelajaran. Dalam penelitian ini, peneliti akan membuat media
pembelajaran dengan memanfaatkan program PowerPoint dan iSpring Suite.

iISpring Suite adalah produk yang dapat mengubah file presentasi menjadi
format HTML5 dan dapat dengan mudah dimasukkan ke dalam Microsoft
PowerPoint itu sendiri. Sebenarnya jika hanya dengan menggunakan Microsoft
PowerPoint juga sangat baik digunakan tanpa menggunakan iSpring namun hasil
yang ditampilkan kurang menarik dan tidak terlalu ideal. Perpaduan Microsoft
PowerPoint dengan iSpring akan menghadirkan media pembelajaran yang
menarik. Media yang menarik muncul karena media iSpring Suite akan berubah
menjadi desain HTML5 yang berisi pengenalan gambar, animasi, keaktifan suara,
video dan evaluasi serta berbagai hal yang memerlukan ketersediaan sarana
interaksi dengan pemanfaatannya. Dengan memanfaatkan iSpring Suite diyakini
sistem pembelajaran akan lebih menarik perhatian sehingga siswa menjadi lebih
senang, termotivasi dan memiliki minat belajar yang tinggi.

Media pembelajaran berbasis iSpring ini diharapkan dapat menunjang
sarana dan prasarana yang sudah ada, memudahkan siswa untuk menguasai materi
pelajaran serta dapat digunakan sebagai media alternatif yang mempermudah
untuk memahami materi yang sifatnya abstrak menjadi konkret. Beberapa
penelitian sebelumnya telah mengungkapkan kelayakan dan keefektifan media
pembelajaran menggunakan PowerPoint dan iSpring Suite dalam proses
pembelajaran, diantaranya adalah penelitian yang dilakukan oleh Nur Alfia (2017)
tentang pengembangan media pembelajaran berbasis iSpring Suite 8 pada tema
peduli terhadap makhluk hidup kelas IV Madrasah Ibtidaiyah Nurul Iman
Pematang Gajah. Hasil penelitian yang diperoleh dari uji coba siswa masuk ke

dalam kriteria sangat baik/ sangat layak dengan persentase skor 93,5%.
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Dalam penelitian pengembangan ini peneliti melakukan penelitian
terhadap mata pelajaran matematika di SD alasannya karena masih banyak peserta
didik yang menganggap bahwa matematika adalah pelajaran yang sulit dipahami.
Ini terbukti dari survei yang dilakukan oleh Programme For International Student
Assessment (PISA) dibawah Organization Ekonomi Corporation and
Development (OECD) tahun 2012 lalu. Matematika adalah ilmu abstrak sehingga
sulit dipahami oleh siswa, maka dari itu untuk membantu pemahaman siswa
tersebut dibutuhkannya media dalam proses pembelajaran, sehingga ilmu yang
abstrak tersebut dapat dimengerti oleh siswa dengan bantuan media yang
menjadikannya menjadi bentuk konkret/ nyata.

Dari hasil pengamatan dan wawancara dengan guru matematika
didapatkan informasi bahwa para guru di SD Negeri 13 Tanjung Batu masih
belum banyak memanfaatkan kemajuan teknologi dalam hal membuat media
pembelajaran di kelas. Sebagian guru sebenarnya sudah menggunakan media
dalam mengajar seperti alat peraga, tetapi mereka belum memanfaatkan kemajuan
teknologi. Maka dari itu diperlukan metode baru yang diterapkan untuk
menciptakan pembelajaran matematika supaya menjadi tidak membosankan dan
dapat menciptakan suasana yang menyenangkan selama pembelajaran matematika
yaitu dengan memanfaatkan pesatnya kemajuan teknologi yang ada dengan
Microsoft Power Point dan iSpring Suite 10.

Matematika merupakan salah satu ilmu yang dapat meningkatkan
kemampuan berpikir dan berargumentasi, memberikan konstribusi dalam
penyelesaian masalah sehari-hari dalam dunia kerja, serta memberikan dukungan
dalam pengembangan ilmu pengetahuan dan teknologi (Susanto, 2013). Di era
digital sekarang ini proses pembelajaran memang dituntut untuk berkembang
dengan inovatif. Salah satu upaya dalam memenuhi tantangan tersebut adalah
dengan mengembangkan suatu media pembelajaran yang dapat membantu siswa
untuk memahami suatu materi.

Berdasarkan hasil pengamatan dan wawancara peneliti terhadap guru

matematika yang telah dilaksanakan di SD Negeri 13 Tanjung Batu, didapatkan
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infromasi bahwa pemanfaatan kemajuan teknologi sebagai salah satu penunjang
dalam pembelajaran di sekolah masih terbatas untuk kegiatan media pembelajaran
matematika, sehingga para siswa cenderung bosan dalam proses pembelajaran,
sebagian siswa sebenarnya memiliki minat belajar yang cukup tinggi, tetapi tidak
sedikit pula yang memiliki minat belajar rendah terhadap materi yang
disampaikan. Tinggi rendahnya minat belajar siswa dipengaruhi oleh model dan
metode pembelajaran yang diterapkan serta media yang digunakan, selama ini
guru hanya menggunakan media dengan alat peraga pada pembelajaran
matematika, tidak sedikit dari mereka yang hanya menggunakan bantuan buku
teks saja dengan menerapkan metode ceramah, diskusi dan latihan soal dengan
kertas, sehingga pembelajaran menjadi kurang interaktif. Kita ketahui juga bahwa
anak-anak SD masih sangat membutuhkan media dalam proses memahami materi
yang disampaikan karena anak SD masih dalam tahap perkembangan operasional
konkret (usia 7-11 tahun).

Menurut Piaget, anak dalam tahap ini bisa menggunakan berbagai operasi
mental seperti penalaran, memecahkan massalah konkret (nyata). Tahap
operasional konkret ini ditandai dengan karakteristik menonjol bahwa segala
sesuatu dipahami sebagaimana yang tampak saja atau sebagaimana kenyataan
yang mereka alami. Jadi, cara berpikir individu belum menangkap yang abstrak
meskipun cara berpikirnya sudah nampak sistematis dan logis. Dalam memahami
konsep, individu sangat terikat kepada proses pengalaman sendiri. Artinya mudah
memahami konsep kalau pengertian konsep itu dapat diamati (Asrori, 2003).
Guru juga mengungkapkan bahwa besar kemungkinan jika dalam mengajar guru
menggunakan media pembelajaran yang kreatif dan inovatif maka akan dapat
meningkatkan hasil belajar siswa. Dari masalah tersebut, maka peneliti tertarik
untuk mengembangkan media pembelajaran matematika pada materi statistika dan
akan dilaksanakan penelitian yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran
Matematika Menggunakan PowerPoint dan iSpring Suite 10 pada Materi
Statistika di Kelas V SDN 13 Tanjung Batu”.
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1.2 Batasan Masalah

Dalam penelitian ini, peneliti membatasi permasalahan yang akan diteliti
dalam pengembangan media pembelajaran matematika menggunakan PowerPoint
dan iSpring Suite 10 pada materi Statistika di Kelas V SDN 13 Tanjung Batu
tahun ajaran 2020/2021 yang terfokus pada sub materi mengumpulkan dan
menyajikan data dalam bentuk daftar, tabel, diagram gambar, diagram batang,

diagram garis.

1.3 Rumusan Masalah
Dari uraian latar belakang diatas, peneliti menetapkan rumusan masalah

yang akan dibahas yaitu:

1. Bagaimana prosedur mengembangkan media pembelajaran matematika
menggunakan PowerPoint dan iSpring Suite 10 pada materi statistika di kelas
V SDN 13 Tanjung Batu?

2. Bagaimana hasil validitas dan kelayakan dari produk yang dikembangkan
dalam media pembelajaran matematika menggunakan PowerPoint dan iSpring
Suite 10 pada materi statistika di kelas V SDN 13 Tanjung Batu?

1.4 Tujuan Penelitian
Sesuai dengan rumusan masalah yang telah dikemukakan di atas, maka

tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah untuk:

1. Mendeskripsikan prosedur pengembangan media pembelajaran matematika
menggunakan PowerPoint dan iSpring Suite 10 pada materi statistika di kelas
V SDN 13 Tanjung Batu

2. Mengetahui hasil validitas dan kelayakan dari produk yang dikembangkan
dalam media pembelajaran matematika menggunakan PowerPoint dan iSpring
Suite 10 pada materi statistika di kelas V SDN 13 Tanjung Batu
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1.5 Manfaat Hasil Penelitian

Beberapa manfaat yang diharapkan dari penelitian pengembangan ini, yaitu:

1. Untuk sekolah, peneliti mengharapkan dari hasil pengembangan media
pembelajaran matematika menggunakan PowerPoint dan iSpring Suite 10
pada materi statistika di kelas V ini dapat memberikan kontribusi yang
berguna dalam mengembangkan pembelajaran ke arah yang lebih baik.

2. Untuk guru, peneliti mengharapkan dapat memberikan sesuatu yang
berbeda kepada peserta didik dengan pemanfaatan media menggunakan
PowerPoint dan iSpring Suite 10 sehingga proses pembelajaran dapat
menjadi lebih efektif dan efisien.

3. Untuk peneliti selanjutnya, dapat dijadikan sebagai bahan penelitian
selanjutnya untuk kemudian diterapkan ke materi bidang studi lainnya.

1.6 Spesifikasi Produk

Hasil dari produk yang dikembangkan ini yaitu berupa media

pembelajaran matematika pada materi statistika dalam format HTMLS5. Produk

yang dihasilkan dari pengembangan media pembelajaran ini diharapkan memiliki

spesifikasi sebagai berikut:

1.

Materi yang dikembangkan sesuai dengan KD, Kl dan Indikator pada silabus
kurikulum 2013.

Wujud fisik dari produk yang dihasilkan dalam pengembangan ini adalah
media dalam format HTML5 yang didalamnya terdapat KD, indikator
pencapaian kompetensi, materi/video pembelajaran, animasi dan evaluasi.
Materi yang dibahas yaitu masalah yang berhubungan dengan statistika yang
lebih terfokus pada sub materi mengumpulkan dan menyajikan data dalam
bentuk daftar, tabel, diagram gambar, diagram batang dan diagram garis.
Penyampaian media pembelajaran menggunakan laptop dan proyektor.
Media pembelajaran dalam bentuk HTMLS5 ini memuat media yang di
desain dengan semenarik mungkin untuk membuat peserta didik menjadi

tertarik, fokus dan semangat dalam proses pembelajaran.
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