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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media powerpoint hyperlink 

interaktif berbasis model contextual teaching and learning pada tema 9 subtema 1 

kelas IV di SDN 68 Palembang dan juga bertujuan untuk mengetahui kevalidan 

serta efektifitas dari media tersebut. Jenis penelitian yang digunakan adalah 

Research and Development (R&D) dengan model 3D + I terdiri dari Define, Design, 

Develop, dan Implementation. Penelitian ini melakukan validasi desain 

pembelajaran, materi dan media serta dilakukan uji coba terbatas kepada 9 peserta 

didik kelas IV B. Hasil penilaian validasi dari ahli media memperoleh nilai 

presentase 88,57% yang dikategorikan sangat valid. Hasil penilaian validasi dari 

praktisi desain pembelajaran memperoleh nilai presentase 90,00% yang 

dikategorikan sangat valid. Hasil penilaian validasi dari praktisi materi memperoleh 

nilai presentase 92,50% yang dikatergorikan sangat valid. Uji coba lapangan, hasil 

penilaian peserta didik terhadap media mendapatkan nilai presentase 86,00% yang 

dikategorikan sangat efektif. Berdasarkan hasil penelitian tersebut dapat 

disimpulkan bahwa media powerpoint sudah layak atau valid dan efektif digunakan 

dalam proses pembelajaran. 

 

Kata Kunci : Powerpoint Hyperlink, Interaktif, Contextual Teaching And 

Learning.     
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Elementary School Teacher Education Study Program 

 

ABSTRACT 

 

This study aims to develop interactive hyperlink powerpoint media based on a 

contextual teaching and learning model on the tema 9 subtema 1 class IV at SDN 

68 Palembang and also aims to determine the validity and effectiveness of the 

media. The type of research used is Research and Development (R&D) with a 3D 

+ I model consisting of Define, Design, Develop, and Implementation. This study 

validated learning designs, materials, and media and conducted a limited trial to 9 

students of class IV B. The results of the validation assessment from media experts 

obtained a percentage value of 88.57% which was categorized as very valid. The 

results of the validation assessment from learning design practitioners obtained a 

percentage value of 90.00% which was categorized as very valid. The results of the 

validation assessment from material practitioners obtained a percentage value of 

92.50% which was categorized as very valid. Field trials, the results of student’s 

assessment of the media get a percentage value of 86.00% which is categorized as 

very effective. Based on the results of this study, it can be concluded that the 

PowerPoint media is feasible or valid and effectively used in the learning process. 
 

Keywords: Hyperlink Powerpoint, Interactive, Contextual Teaching And 

Learning. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

Pendidikan di Indonesia memiliki tujuan untuk dapat melatih manusia 

menjadi makhluk yang sempurna. Pendidikan merupakan bagian dari proses 

pembangunan manusia yang memberikan kontribusi penting bagi pembentukan 

identitas yang berakar pada budaya nasional. Pendidikan memiliki unsur 

pengetahuan, keterampilan dan sikap yang tertanam dalam kreativitas dan 

kepribadian siswa. Hal ini merupakan syarat bahwa peningkatan mutu pendidikan 

harus selalu didorong dan dilaksanakan dalam menghadapi zaman yang tidak jauh 

dari idealisme bangsa. 

Perkembangan zaman yang begitu pesat memiliki dampak bagi peserta 

didik, hal inilah yang mendorong pendidikan di Indonesia untuk lebih inovatif dan 

kreatif agar tidak tertinggal dengan dunia global. Upaya yang dilakukan 

pemerintah dalam dunia pendidikan adalah dengan dikembangkannya kurikulum 

2013 yang terus menerus disesuaikan dengan kebutuhan peserta didik. Kurikulum 

2013 menekankan pada teknologi dalam kegiatan pembelajaran, sehingga seluruh 

komponen pendidikan baik guru dan peserta didik lebih memahami tentang 

teknologi tersebut. Teknologi diciptakan sesuai dengan esensinya, untuk 

membantu kegiatan-kegiatan yang jika digunakan dengan baik akan berdampak 

positif bagi penggunaanya begitupun sebaliknya (Pribady, 2017:4). 

Penerapan kurikulum 2013 pada tingkat sekolah dasar menggunakan 

pembelajaran tematik. Pembelajaran tematik adalah pembelajaran berbasis tema 

yang terdiri dari beberapa mata pelajaran. Pembelajaran tematik memerlukan 

sebuah inovasi baik teknologi dan media dalam pengajaran agar proses 

pembelajaran semakin efektif. Dengan adanya teknologi dan media dalam 

pengajaran yang memadai, membuat guru bukan menjadi salah satu sumber 

belajar dan penyampaikan pengetahuan melainkan hanya sebagai fasilitator. Peran 

lain teknologi dan media adalah meningkatkan minat belajar peserta didik.  



  Universitas Sriwijaya 

2 
 

Media merupakan bagian dari teknologi yang memiliki peran penting 

dalam proses pembelajaran. Menurut Smaldino (2011:14) mengatakan jika proses 

pengajaran berpusat pada guru, maka peran teknologi dan media sebagai 

pendukung pengajaran. Sedangkan jika pengajaran berpusat pada peserta didik, 

maka peserta didik adalah pengguna utama dari teknologi dan media. Selain itu, 

media sebagai bagian dari teknologi harus di tunjang dengan penggunaan model 

pembelajaran. Model ini berperan penting dalam penyampaian informasi 

pengetahuan yang memudahkan peserta didik untuk berfikir secara mandiri dalam 

proses belajar. Banyak model pembelajaran yang dapat digunakan dalam proses 

belajar salah satunya model contextual teaching and learning. Model ini 

merupakan model pembelajaran yang menekankan pada pengalaman pribadi 

peserta didik yang kemudian dapat di terapkan di kehidupan nyata. 

Pemanfaatan media powerpoint hyperlink interaktif melalui model 

contextual teaching and learning ini sebagai pusat kegiatan peserta didik yang 

memungkinkan para guru untuk memeriksa dan memperbaiki masalah yang 

dialami peserta didik, melakukan komunikasi baik secara individual maupun 

kelompok. Teknologi tidak serta merta menggantikan peran guru, tetapi lebih 

kepada membantu guru dalam aktivitas belajar. Penggunaan model melalui media 

dalam proses pembelajaran dapat membantu guru dalam menyampaikan materi 

belajar dan sekaligus terjadi interaksi yang baik sehingga tujuan pembelajaran 

tercapai. 

Powerpoint adalah sebuah program komputer yang dibuat untuk keperluan 

presentasi (Pribady, 2017:104). Powerpoint menjadi media pembelajaran yang 

cukup mudah untuk dibuat dan diaplikasikan kepada peserta didik terkait materi 

pembelajaran yang akan disampaikan. Powerpoint di desain sedemikian rupa 

dengan fitur-fitur yang canggih didalamnya yang membuat media satu ini banyak 

digemari oleh sebagian orang. Salah satu fiturnya yaitu hyperlink yang digunakan 

untuk membuat pintasan menuju slide lain dalam dokumen yang sama. Dengan 

fitur-fitur tersebut diharapkan pembelajaran akan semakin efektif dan dapat 

meningkatkan interaksi satu sama lain. Ditambah lagi dengan penggunaan model 

pembelajaran yang membuat pelaksanaan pembelajaran semakin efektif. 
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Pemanfaatan  media powerpoint dengan bantuan hyperlink serta didukung model 

pembelajaran sangatlah cocok digunakan terlebih untuk pelajaran tema 9 kayanya 

negeriku subtema 1, karena peserta didik diajak untuk memahami materi yang 

abstrak dengan langkah-langkah sesuai model pembelajaran yang dapat 

meningkatkan persepsi dan interaksi langsung dengan media powerpoint. 

Pembelajaran tema 9 kayanya negeriku subtema 1 adalah pembelajaran 

yang berkaitan erat dengan kehidupan sehari-hari. Dalam praktiknya belajar tema 

9 kayanya negeriku subtema 1 merupakan hal yang tidak bisa dipisahkan dengan 

metode penyelidikan terkait cara mengumpulkan fakta serta menarik sebuah 

kesimpulan (Nasution, dkk., 2006:1.7). Beberapa atau sebagian peserta didik 

menganggap bahwa pembelajaran tema 9 kayanya negeriku subtema 1 dinilai 

kurang menarik, padahal di dalamnya sangat banyak bahan-bahan yang menarik 

dan seharusnya pembelajaran tersebut semakin diminati peserta didik. Oleh 

karena itu, penting sekali bagi guru agar menemukan cara bagaimana peserta didik 

mampu memahami konsep secara utuh, tanpa mengalami kesulitan. Gambaran 

tersebut menunjukkan bahwa pembelajaran tema 9 kayanya negeriku subtema 1 

perlu diperbaiki guna meningkatkan pemahaman konsep dalam pembelajaran 

tersebut. 

SDN 68 Palembang merupakan salah satu sekolah yang cukup kuat dalam 

melakukan inovasi di bidang pembelajaran, karena didukung dengan sarana dan 

prasarana yang memadai sehingga pelaksanaan pengembangan powerpoint 

hyperlink interaktif berbasis model contextual teaching and learning dapat 

dilaksanakan dengan baik dan lancar agar pencapaian tujuan peningkatan konsep 

belajar peserta didik pada salah satu materi yang diajarkan maupun seluruh materi 

pelajaran dapat dipelajari.  

Berdasarkan latar belakang diatas, maka peneliti akan mengembangkan 

powerpoint hyperlink interaktif berbasis model contextual teaching and learning 

dengan judul “Pengembangan Media PowerPoint Hyperlink Interaktif Berbasis 

Model Contextual Teaching and Learning (CTL) Pada Tema 9 Subtema 1 Kelas 

IV Di SDN 68 Palembang”. 
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1.2. Identifikasi Masalah 

1.2.1. Penelitian ini memfokuskan pada pengembangan media powerpoint 

hyperlink interaktif berbasis model contextual teaching and learning. 

1.2.2. Materi yang akan dikembangkan dalam pengembangan ini terdapat di 

tema 9 kayanya negeriku subtema 1 kekayaan sumber energi di Indonesia 

pembelajaran 5. 

1.2.3. Penelitian ini hanya menguji validitas dan efektifitas produk yang 

dikembangkan di kelas IV SDN 68 Palembang. 

 

1.3. Rumusan Masalah 

1.3.1. Bagaimana mengembangkan powerpoint hyperlink interaktif berbasis 

model contextual teaching and learning pada tema 9 subtema 1 kelas IV 

di SDN 68 Palembang yang teruji validitasnya? 

1.3.2. Bagaimana efektivitas penggunaan powerpoint hyperlink interaktif 

berbasis model contextual teaching and learning pada tema 9 subtema 1 

kelas IV di SDN 68 Palembang? 

 

1.4. Tujuan Penelitian 

1.4.1. Mengetahui cara mengembangkan powerpoint hyperlink interaktif 

berbasis model contextual teaching and learning pada tema 9 subtema 1 

kelas IV di SDN 68 Palembang yang teruji validitasnya. 

1.4.2. Mengetahui efektivitas penggunaan powerpoint hyperlink interaktif 

berbasis model contextual teaching and learning pada tema 9 subtema 1 

kelas IV di SDN 68 Palembang. 

 

1.5. Manfaat Penelitian 

1.5.1. Manfaat Teoritis 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan wawasan dan 

keterampilan terkait pengembangan media powerpoint hyperlink interaktif 

berbasis model contextual teaching and learning.  
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1.5.2. Manfaat Praktis 

1.5.2.1. Bagi peserta didik diharapkan dapat meningkatkan pemahaman peserta 

didik pada tema 9 subtema 1 yang bersifat abstrak serta melatih peserta 

didik belajar mandiri.  

1.5.2.2. Bagi guru diharapkan dapat menggunakan media powerpoint hyperlink 

interaktif berbasis model contextual teaching and learning dalam 

proses belajar dan melatih peserta didik mengenai materi yang bersifat 

abstrak serta sebagai sumbangan pemikiran dalam rangka inovasi pada 

pembelajaran tema 9 subtema 1 di SDN 68 Palembang. 

1.5.2.3. Bagi sekolah diharapkan hasil pengembangan ini hendaknya menjadi 

inspirasi dan acuan bagi perbaikan proses pembelajaran dan 

peningkatan kualitas pembelajaran pada pembelajaran tema 9 subtema 

1 di SDN 68 Palembang. 

1.5.2.4. Bagi peneliti diharapkan dapat meningkatkan pengetahuan, 

pengalaman, serta keterampilan dalam pengembangan media 

powerpoint hyperlink interaktif berbasis model contextual teaching and 

learning. 
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